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PROMOCIJSKODAKHO 
INFORMIX WINGZ 
VREDNOlfiiDEM 


Prvim trem kupcem proizvodov: SCO 
Open Desktop, Server Upgrade all Deve- 
lopment System podarimo najboljsi pro- 
gram za izdelavo preglednic INFOBMIX 
Wingz. 



Gralika; Kombiniranje stevilk, besed, dia- 
gramov in sUk na istem listu. Vkljucena je 
podpora za diagrame v treh dimenrijah in 
moznost rotacij in pogledov iz razlicnih 


Baze: Dostop do lokalnth ali distribuiranih 
buz podatkov. 

Aplikacije: Odlicno orodje za razvo] grafic- 
nih aplikacij v oknih. Vkijufuje pravi pro- 
gramski jezik cetrte generaeije Hyper- 
senpt, ki dalec presega zmogljivosti makro 
ukazov navadnih preglednic. 


ICOS: Mednarudni konzorcij za odprli 
software je najveOji neodvisni distributer 
UNIX softwares v Evropi. V sodelovanju 
s centralo v Angliji poslavlja ICOS d.o.o. 
mrezo, ki ponuja vse usluge te 
uveljavljene organizacije. 

Ponujamn vain svetovauje. dobavo, 
pudporo in solanje na podrocju 
veeuporabni.ikih sisleraov UNIX, 
dislribuirane obdelave, multiproeesiranja 
m standardnih mrei. Restive temeljljo na 
proizvodih znanih firm kot so SCO, 
Inlnnoiz, Uniplex in Visionware. 
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THE OPEN DESlCrOP FAMILY 

OpeaDcakiop 

Server Upgnde* 

Dewtopoieal System* 

bvsttmServios 
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NetMrtungServicts 

ICMP 

NFSttmartSmti 
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UniMse Service 
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Imniruir SQL Ustr SffVKfi 

Uou, Iims,lkpfln IhViarf, 

Ncnaird, HbIiiim SQL Smer 
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SCO Open Desktop vsebuje vse kar 
potrebujete za transformaeijo vasega 
osebnega racunalnika v pravo delovno 
post^o, Omogoca uporabo grafitnih 
aplikacij v oknih, upravljanje z bazami 
podatkov SQL, dostop do aplikacij in 
datotek v mrezah ter uporabo razlicnih 
aplikacij za Open Desktop, UNIX, 
XENIX ali DOS, 
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HPvectis48&2BU 
ZameiMle vlado 
svor^ga rtiuratnika 
ATonce<Ptiu aiunjgo 

Softver 

O»810 13 1 

WindonsS.l IS 

Lotos Fyeelsnce Cnphics for Win- 
dows 19 I 

OTT(Himuiiiik) SO j 

PageSseun 2.3 sa amigo 60 ' 

Bodywotka 83 . 

Zaniinivosti , 


fira/s.' te Ob macint 
nepregledmh meniiev. slitic 
otroke. z^ijania lapest/a 2 miS* 
nja: -Bi radi dokument shranih Inabskali. ta- 
pustili)? Kako bi ga radi shranili? Take ah 
tako? Sle prepridani?- Moril na$ le oaeutek. 
da naa raiunalnik v resnici spraiu/e: -Ste de- 
bilni?- 

Stare/si braid se bodo spomnili. da je bh 
prvi madniosh se sredi osemdeselih let mo- 
goien siroi V rubriki Pomagafle. drugovi Ida- 
naSnja Pna pomoi) in nekalenh oglasih smo 
si z njim prlvoiiili primilimo namiano aaloim- 
Slvo. Teksre smo apuSiali sko! tiskalnfk ima- 
gewriler. /ih preslikavali in lepili na stram. Ta- 
ko so poaneie iidalall ludi kniige in jih laraiu- 
navali, kot da bi bile postavliene in prelomlia- 
ne V na/drazii liskarni. Delo ni bilo dost! manj 
naporno. V raeunalnik. ki ga ;e Sfeve Jobs 
oiitno namenh yuppieiem za pisan/e pisem in 
Sludenlom za obhkovanie seminarskih nalog 
sle lahko naenkral shranih osem tipkanih slr- 
ni. Iri manj kot v spectrum z 48 K. in diskein 
se ni zdel bisiveno nitrejSi kot mikrolraCm 
Pints ie biia seveda vredna Blalerskege vodi 
ka po radunalnlilvu: -de hodete v graliine 
okoiju deiati normaino. potrebuiele Appiov . 
Ta ie stai 600-700 DEM. tohko k 


' spravlli madniosh v omaro k 
remu spectrumu in kupili PC. Upah smo, 
bomo dolga teia shajati z WordStarom In s 
giSiem ukazov DOS: cdielris. cd... md vn 
edwmes. copy a:., del *.bak. cddalns... I 
se je kontala lelos: komai k/e se na/Oele i 
Sen znan program, ki vas « novi verzi/i ne bi 
trpiniil z ikonami. Na diskelah smo zaiall do- 
bivati dezZOOK dolge alike r lormatu PCX in 
tiskama ie sporodila. da /ih lahko spravi y suoi 
sislem. Moral! smo odpakirati Windows 3.0 in 
posluSati: -Ce hodete v grafidnem okolju dela- 
ti normaino, potrebu/efe dvakral yedii irdi 
disk. - Medlem ye izSIa yerzi/a Windows 3.1. kt 
ne mara ved shSati za XT. NasleOn/a morda ne 
bo ved prepoznala procesor/a 286. Nehaite se 
voziti s katreo in si kupite insrcedas’ V radu- 
nalniSIvu se lemu rede razvoi. Ampak mi smo 
■ ■ ■ ' Delove stolpm- 


SONY TRINrrRON^ 

TOCKAOZ6 

VAREN POGLED NA MAVRICO BARV 
VAM 0M0G0&AM0 





MIMOZASLONA, 


Sofver za zdruzeno 
Evropo 


Angle2i in Ameriianl so bill doslei 
navaieni, da |S vsak oDvIadal njihov 
iszik. Priill so v Nem£lio, govorlll 
angleiko, prlSIi v Pakistan, govorlli 
angleSko, priSli na Luno in govorlli 
angleSko... Toda priblltjjs sa 
Zdrjisna Evropa. k)sr utagne an- 
gleiSIna izgubiti nakai ts veljave. 
Pred posledicami katastrofalnega 
naznanja tujih jezikov jih utegnejo 
reSiti pri Writing Tools Qrojp. kjar 
so napisall Lexico. programskl pa- 
ket. ki omogofa pravajanje mad an- 
glaSilno, francoSbino, nem$£ino, 
nizozemSilno In ipaniPino. Pro- 
gram le zasnovan modularno, kar 
pomeni, da ni potrebno Instaliratl 
vseh petin prevajalnlkov, kl na OIsKli 
zavzameio 4 Mb. Naivatjl problem 
prr raiJnalnISkem pravajaniu jezi- 
kov so fraze. Angleir pravijo plohi 
ail nevlhtl •it’s raining cals and 
dogs- in £e bi to in podobne fraza 
direkIno prevedli, kot to podna;o 
program!. bJ priSlI do preoai zabav- 
nega toda nesmisainega besedlla. 
Lexica se tegs probiema lotava ta- 
ko, da uporaOnika ob bssedm zvezi, 
kl sa zdl podobna Irazi. Izpi£e nekai 
based aii n|in zvez. uporabnik pa 
izbere najustreznejSo. Program sa- 
vsda nl namenjen prevajanjj Sha- 
kespeara, dobro pa se obnese pri 
daiu a preprostimi besedill. 



Imamo mi video ali 


ima video nas? 


doma, V izlo2bl. v disku. na PC-je- 
vem zaslonu... Industrija multime- 
dgskih naprav. ki povezujejo video 
in zvok z radunalnikl pa |e v neslute- 
nem razcvetu in razvo|rem poletj. 
NajnovejSi dokazzato ja sislem Flj- 
ency VSA-1000 podjelja Fluent Sy- 
stems. elegantna kombinacija PC- 
jeve strojne in programske opreme. 
kl omogoPa zajem in shranjevanje 
iiva video alike na trdi disk v real- 
nem dasu. Seveda je mod dlgltalni 
posnetek predvaiati z Idealno sin- 
hroniziranim tonom. bodisi v oknu 
all dez ves zaslon, posnetek se pusti 
ludi povedevati otati in stiskati za 
naived 300 odstotkov, hitrost prelo- 
ka podatkov do 2mllijona bilov vse- 
Kundl... To je le del Impresivnega 



Diamonds and Pearls 


Ko le ameriSka firma Norton Co. 
(nima zveze s Petrom Norlonom) 
objavila, da jim je uspeio sinletizira- 
ti millmeter debel umelan diamant 
s premerom desetin centimelrov. so 
Izdelovalci dipov tako; zastngli 
z uiesi. Pa ne zato. da bi naredill 
najdraZii dip za Gumessovo Kniigo 
rekordov. ampak. ker vedo. da is 
diamant med vsami znaniml snovmi 
najboIjSi prevodnik toplote In dipl, 
predvsem tisti naihltrej^i. bi prevle- 
denl z diamantom lahko neprimerno 
hltreje odvajali loploto kot jO seda- 
njl uboZiki. zaprti v drno plaatiko. 


seznama zmogliivosti bardvera, ka- 
lerega srce le C-Cubov dip za ko- 
mrasijo sllke po sistemu JPEG. Se 

gramske podpore le kup plastike in 
ielezja. zato je bistvan del sistema 
sottverski. FlueniSIream, kot se 
imenuja, med drugim omogoda raz- 
vijalcem programske opreme eno- 
stavno uporabo digitainih video 
posnetkov V njihovih apllkaciiah In 
prenos leh posnetkov prek mrez. 
NaiprikupneiSi del krmllnega sottve- 
ra. Kl zmore tri vrsle digitalizaciie 

je), jeVideoPad.Zadeva. kl tede pod 
oknl, le nameniena zajeman;u, 
predvaianiu in montaJi posnetkov. 
skratka celoini kontroli VSA-1000. 
fluentStream je neodvisen od stroj- 
ne opreme in nekai neodvisnih pro- 
izvajalcev se je ie doiodllo. da bo 
del niihove opreme za digitalnl vi- 


deo. Idealen je za precizno monta- 
to. obdeiavo in shranjevanje pos- 
netkov. Toda Fluency zahleva pre- 
cej: strojdek z 8 Mb pomnilnika, 25 
MHz 366, dim vedji in dim hitrejSI 
trdi disk ter tri prazne vtide. Pri Flu- 
entu sicer Ze obiiubljaio Kartloe. kl 
bodo precei manj zahlevne pa Zs 
laia )lh bo vdelali. vendar: ali je digl- 
talno res tolrko boljZe od anaiogne- 
ga? Oigitalne posnetke je enostav- 
neje montirati in urejati, toda ana- 
lognl so kvaiitetnejSi. Oigilalni so 
praktldno takoj doslopni. toda ana- 
logni zavzamajo manj proslora. Di- 
gitaini posnetki so prihodnost. toda 
daijna prihodnost. Dighaine si je 
mod ogiedovati na PC‘|evem zaslo- 
nu. toda analogna oprema le nepri- 
merno ceneiSa. Zadaran krog... 
Fluent Machines. Inc.. 1881 Worc- 
hesler Rd., Framingham. MA 0170, 
USA. 


Oirektor oddelka za razvoj pn Nor- 
ton's Diamond Film Oivislonu povs. 
da se Za dogovarjajo z nekaterimi 
proizvajalci dipov o sodelovanju in 
doda: >Ce diamante narodite danes, 
jih boste danes ludi dobill.- Todaza 
masovno prodajo. bo morala tvrdka 
predvsem pocenlti postopek izdela- 
ve in izdelati debelejZi in distejSI di- 
amantni film. Oa bi to dosegli. so Ze 
povezali s podjetiem Technion in po 
zadniin podatkih |im je proces. pri 
katsrem iz melana In acetilena pod 
visokim liakom In lemperaturo pri- 
dobivajo diamantni film, ze uspsio 
toliko izpiiltl. da je dobljeni diamant 
praktidno povsem dist |kot kemik si 
ns morem kaj: pro analysi) in precej 
boll debsi in tako Ze primeren za 
oblogo dipov. Oditno bomo v radu- 
nalnikinobzlatlh konektoriih in sre- 
brnih spaikah videli ie z diamantom 
prevlBdenedipe... 


□ GOSUB STACK Q GOSUB STACK □ GOSUl 


t oslovnih novic je bilo ta mesec 
ogromno, predvsem domadin. Za- 
lo smo sa odiodill. da pod Gosub 
stack zapidemo le mednarodne 
novice. Vse o domadlh poslovnih 
dogodkin pa boste nadll na na- 
slednjih straneh Mojega n 
RETURN Pr “ •' 


at # 


preoBjSnio prednost pred konku- 
renco. Tribble, ki bo zapoalen pri 
Sunovt sottverski podruZnIci Sun- 
Soft Inc. kot podpredsednik, je 
skupaj z Jobsom zapustil Apple In 


ga proiakta in visoki usIuZbencI 
pri NeXTu so prepredill. da bi po- 
stal direktor novega softverskega 
oddelka, zato se je Tribble odiodll 
prestopiti k Sunu. RETURN Prva 
novicaotoZban vtokratem Gosub 


djetje Stac Electror 
IIT. Pri Stacu, kjer se ukvarjajo 
prevsem s kompresijo podatkov, 
so ugotovlll, da liT-ievprocesorza 
stiskanjs datotek, kl je ' " 


ga podjetiB NeXT, Guya Tnbbla. Ki 
je bil do nedavnege iel razvoja 
objektno orientiranega operacij- 
skaga sistem za NeXTove radunal- 

" potaza ni prav nid 

saj so V zadnilh ne- 
iposllii strokovnajke 


Apple 


. Plov poc . 

< Roger Helnen naj bi obtoZII 
Quorum, da kril Applovo Intelek- 


povezovala 


MacovsveIzUNIXom. 
a zahtevam nsvedenim 
V pogodbl o parinerstvu med Ap- 
plom in Ouorumom. Neodvisna In 
nezalditana programa naj bi vsa- 
bovala nekaj Applovih strogo za- 
upnih ssgmentov kode, med dru- 


nai bi bila prepisana iz QuickDra- 
wa. Quorum pa tern obtoZbam na- 
sprotuie in trdi. da njihova progra- 
ma uporabliata rutine iz MotIfa m 
OpenLooka ter zahteva sodno 
obravnavo. Qe bodo pri Applu Ze 
naprej tako sebidni, se uiegne 
zgoditi, da bodo kaj kmalu brez 
partnerjev. Oditno jIm tudi ni jas- 
no. da js PC precei boij popularen 


pritoZII na odioditev teksaSkega 
sodnika Vaughna Walkerja. kl |e 
na postopku 14. aprila letoa zavr- 


proti MIcrosoftu In Hewlett Pac- 
kardu. Na prItoZbo je sodiZde od- 
govonlo pozitivno in sodnik Wal- 
ker bo proces ponovil. KakZen je 
rezuilal ponovne loZbe. ki je bila 
9. iuni|a. Ze ne vemo. RETURN 
ApplovI odvetnlkl imajo vrh glave 
dela. za Ze dodatne nadure pa |e 
poskrbei Quorum, nekdanil Ap- 
plov partner. BIstvo p 


odnem trgu. RETURN ToZe- 
tvrdkam se le pridruZil tudi 


da le 


v uporabniZki 


tusovem 1-2-3. torei zaradi krZitve 
avtorskih pravic. OkroZni sodnIk 
Robert Keeton je dolodil 2. no- 
vember za prvi dan procesa. RE- 
TURN Nekai tednov po tern, ko je 
Cyrix dobil toZbo proti Intelu. gle- 
de izdelave klona 80486 Imenova- 
nega Cx486SLC. so Ze podpisali 
pogodbo s Texas Instrumentsom. 
Licsndna pogodba omogoda Tl-|u 
Izdelavo Cx4S6SLC pod svoilm 




Ur«|a: Ar.drs] Treha 



Za (precejSnjo) pest 
dolaijev 


tBM-ovo konurenco. Pa j9 res lako? 
Je. loba 2al le po hitrostl. Hewlett 
Packard Apollo 9000 Model 70S Co- 
lor. kot |e Qolno ime stro|a. je precei 
hilreiSi od Surtovega SPARCslatl- 
ona IPX m IBM-ovega RS/6000-200. 
za 80 do 50 odstotkov. Cenovno pa 
nl tak biser, aaj veija rtovi apollo 
s16-paienlm2aslonam(1024 x 7S8 
pik), Drez trdega diska In diskelnika, 

14.400 DEM. s 420 Mb diskorr In 
3.S-pal£nim 2,88 Mb flopijem pa 

18.400 DEM. kar v primeriavi s po- 
dobno konfiguriranim RS/SOOO. ki 
stane 1S.OOO DEM nl ravno konku- 
renSna cana. Ob vsem tern pa novi 
H-P nima ritl enega razSirltvenaga 
vtlOa. loOa Imeti raCunalnIk, na kate- 
rem pISe Hewlett Packard, pomeni 
vedetl, kaj je dobro all pa Imeti zgolj 
preveC denarja. 


iTACK n GOSUH l.'l'AGK ■_ 



imenom TI486SLC. RETURN Intel 
|e drasliCno pocenll procesorje 
B0486SX. Take Stane 25 MHz Cip 
le 119 USD. kar je glade na prej8- 
njo ceno 282 USD akorai 80 cd- 
stotna pocenitev. PrI Intelu trdljo. 
da gre pocenitev predvsem na ra- 

iny. 

IbeOon^uierliiSide- 

£un oniSja procesoria. kl le manj- 
ie In nl iz relativno drage kerami- 
ke, toda vsem je jasno. da je poce- 
nitev predvsem poeledica 2e ome- 
niene pogodbe med Cyrlxom In 
Tl-iem. RETURN Cene nIZaio tudi 
prI Applu. cigar mac llsi le za okro- 
glih 20% ceneiil. GrafICne kartlce 
In skenerji pa so cenejSI prlbll2no 
30% RETURN Prodaia program- 
ske opreme na Japonskem je bila 
za 16,9 odstotka veCia kot lanl. 
Stevilka je sicersoirdna, toda zad- 


niin sadem let je prodaja naraCCa- 
la za veC kot 30% letno. tore} gre 
za relatlven padec prodaia. kar je 
posledica receslje, kl je zaiela tudI 
Japonsko. Alarmantno je pred- 
vsem to, da |e veOina finanCnIh 
strokovnjakov napovedovala, da 
bo prodaia hardvara sicer padala, 
toda softverske tirme naj bi beleii- 
le konstantno rast prometa. OCIt- 
no je recesija take moCna. da le 
prizadela tudi trg programske 
opreme. RETURN Podjetia Cy- 
press le po naiavi novega proce- 
sorja SPARC IglSj prispevek v Mr- 
mo zaslona) odpustllo okrog 200 
delavcev, kar je 11% vse dslavne 
sile te tirme. Odpustlli bodo pred- 
vsem delavce -z repa prolzvodne- 
ga traku-. tore] ljudi. kl so Clpe 
sestavljall. testirail, prodajall In 
transportirall. Podjetie namerava 
prenesti del proizvodnje Izven 
ZDA. ker le delovna slla neprlmer- 
no cenejia. ponekod kar dvajset- 
krat. RETURN V prejCnejm Gosub 
Stacku ste prebralf. da namerava 
IBM prodajatl klone svojih PC-jev. 


Temu oCItno nl take 
krat ie ne. IBM-ov p< 
Jim Cannavlno pravl 


Majhno je lepo 

KonCno se |lm je pOBreC'lo. Fan- 
tom pri Olivettlju. namrei. Ta ilali- 
janaki gigant v zadnjem desetletju 
nl pokazal prav nIC novega, kaj Sele 
revoluclonarnega in kazalo je 2e, da 
bo iel po gobe. Toda novI raCunal- 
nik quaderno. kar v italljanSblni po- 
meni zvezek. otegne reiili to Ivrdko 
pred pogubo. Oober kilogram teiki 
quaderno je palec dabel notes v« 
kosti AS s povsem spodobnimi P 
jevsklmi lastnostml. V sIrojCku je ' 
Mb pomnilnika, dvaiaet ' 


PC- 




<. razSIrItveni vtid 
kamor je mod vtaknltl 20 MP pom- 
nllnlSke razSiritve FlashRAM in N£- 
Cov 16-meganerCnl procesor 
V30HL. ZveziiC razreda XT, ki je en 
na)man]4ih klonov na svetu, labko 

njen*MS-DCISu. V ROM so zapekli 
urejevalnik beeedli. kalkulator, 
dnevnik, teletonskl imenik in pro- 
gram za daljinsko izmenjavo podat- 
kov, Ob nakupu pa prilotijo Se MS- 
DOS 5.0. LC zaslon je T-palCen m 
prikaSe naiveC 640 krat 400 pik 
V 8 odtenkih sive. NajlmpresIvneiSa 
lunkclja malCka pa je digitallzacija 
in sbranievanje govora na trdi disk 

za kraiie nareke all miselne utrinke. 
kl jih lahko posiuSamo prak vdela- 
nega zvoCnika. Tudi obnaSa se kot 
pravi dIktafonCek, sai ima celo tipke 

nje. pavzo .'.. D^gltallzirani govor le 



in ga prek naprave za Oaljinsko ko- 
munlkaclio poslatl drugim raCunal- 
nikom. Stroiiek, ki utegne postati 
prodajni nil, bo vel|al okrog 1500 
DEM. Podobnega maICka so sesla 

vemo ie to, da se mu reSe 2CV. kar 
le poznavalcem spaCkov precei zna- 
no ime. is\ do izida Stevilke memo 
uspell dobiti silk novih malikov. za- 
to smo se odloClli. da priloZimo sli- 




Triumf amige na 
tekmovanju Bit.Movie 
'92 


Konec aprila se je v Italiianskem 
mestj Riccione konCalo letoSnie 
mednarodno tekmovanje v raCunai- 
niSki gratikl Bit.Movie. Absolutnl 
zmagovalec je Eric Schwartz in 
ZDA, amigistom znan po svo|in iz- 
lemnih programih demo, na primer 
Walker 2. Organizatorji so podelili 
lest nagrad Zlrlje In Sest nagrad obl- 
skovalcev. vssn dvanaist za anlma- 
clje. Dve nagradi pa sta Pill podelje- 
nl za statiCno sliko. Torej. dobitnik 
prve nagrade Zlri|e v sekeiji 2D je 
Eric Schwartz za risanko A Day at 
the Beach (slika). Preprosta risba. 
lahkoinost in zabavna tema so po- 
kosili Se tako izplljene in realistICne 
animaeije. Drjgo nagrado iirije v tej 
sekciji je prejel Italijan Gianni Mai- 
ani za La Mosco. tretjo prav tako 
italljsn Marco Maltese za 500 TL 
versus Countach. Prvo nagrado 2iri- 


je V sekciji 3D la odnesel Renato 
Tarabella za Slacclo. drugo Eva 
Cortese za Par 1, tretjO pa Danlele 
Casadei za Linoleum, iziemno kom- 
binacljo ray-tracinga in etekla 
morphing, znanega iz Terminalorja 
2. Obiskovalcem so bile v sekciji 20 
najboli vSeC animaclie A Day at me 
Beach Erica Schwartza. Maianijeva 
La Mosca In spet Schwartzov Gult 
Conflict. Med tridlmenzionalnimi 
animacliami pa so Izbrall podobno 
kot Zirlja. le tretje mesto je pripadio 
skupinl Bazzoll. Franceschi in Oe 
Paolis za Fatal Morphing. NajboljSa 
statiCna slika po okusu 2irlie je bila 
Atelier Alassandra Saponija. po 
okusu obiskovalcev pa Tribute to 
Freddie Mercury islega avtoria. ^ 
zanimivost: vse nagrajene alike so 
bile narejene z amigami. medtem 
kos so PC-|i. macintoshi in Orugi 
ostali praznih rok . . . te vas zanima- 
|0 podrobnosti v zvezi z nasledniim 
BIt.Moviem (na primer nagrade). pi- 
Slte na naslov: CIrcolo Ratataplan. 
c/o Carlo MalnardI, vie Bologna, 13- 
47036 Riccone, Italy. 






Sun Je presanetil vse, ki so uglba- 
II, katero Slevilko bodo prilepllt novl 
delovni postaji s procesor|em vi- 
king. ki bo nasledlla SPAHCstatlon 
2. Bo to tri. mogoie itirl? Pa |a ne 
pet! Ne, ne, na|nilrejia delovna po- 
etaie na avetu se lmenu|e SPARC- 
atatlon 10. Ooslej smo bill takinlh 
akakanj po fttevllski premicl vejeni 
le pri Commodorju, k|er so zaOelf 
$teti prI amigl 1000. nadalfeval pa 
(po vrsti) z A2000. ASOO. A3000. 
A600, A2200. A4000. No. kol 2e reie- 
no. gre za najntlrejio postaio, kate- 
re moigani so Stirje prooesorji vi- 
king, kl dalejo skupaj kar 400 MIPS 
in 21S SPECmarks, itevllke. kl so 
baje presenetlle celo Inienlrje ph 
Sunu. NaiceneiSa desetlca. kl bo ve- 
Ijala le 17.000 USD. )e po besedahi 
predaednika Suna Davida R. DIetzia 
absolutnl preboj na podro&|u delov- 
nih posts], saj ja glade ne ^mega- 
herOno uro stroj res Iziemno hiter. 
SPARCstatlon 10 In njegove razllPi- 
ce bodo na voljo v tretjl Oelrtini le- 
toSnjega leta. 


Vikingi zapluli 
V iskrede morje . . . 

... nlll clpres ne bo manjkalo. 
Brez strabu, to nl slnopsis za kak 
film Wima Wendersa. bessda bo 
o dveh novih vlsoko zmogljivih pro- 
cesorjih. Prvt, Vrking, je po dotgam 
tavanju v temi le prihladal na svetio 
kot plod sodelovanja Suna In Texas 
Instrijmentsa. SplaPalo se je dakatl. 
sai le vikmg. oziroma ijubkovalno 
TMS390Z50. res izjemen procesor 
SPARC-RISC s supervlsoko stopnjo 
Int^racije. Na silicijevi rezini Izde- 
lanl V 0,8 mikronski tebnlkl, |e na- 
mre£ ved kot 3.000.000 transistor- 
jev, spskiranin v trI sloje. Mall kore- 
njadek Ima tudi 38 K medpomnllni- 
ka (cacne). kar se uSssu navajena- 
mu detrt mega -keSa* ne zdi veliko. 
vendar je to precej velik medpom- 
nllnlk med vezji RISC. VePji verietno 
tudI ni potreben. sai procesor izvrii 
kar tri ukaze v enem urinem clklu. 
Za le vei|o procesoisko mod pa 


► TRASH CAN -4 ► TRASH CAN 4 ► TRASH CAN 4 




Predvsem zaradi listega H na koncu nam ni 
uspelo razvozlati, kaj nalandno kratica pomeni, 
ugotovill pa smo, da se Izgovorl RiS, all, kot bi 
rekli KItajcl: No rIZ no funi TRASH V enl prejl- 
njih Hevllk ste brail o roparskam pohodu v Ukra- 
jlnl. k|er so lokalnl mafijci podistlli radunalnllkl 
sejem. PoredneZe so baje 2e prljell. V Vladivo- 
stoku pa si bodo neznanci precej dobro opremi- 
II podstrelje. saj so na prvi junijski dan tamkajl- 
njl radunalnllkl InSlltut olajiall za 3,000.000 
USD. V -Zepe- so si natladlll vse od hardvera do 
sottvera. TRASH V standardno konflguracijo 




PC-ja, kl ga prodaja amerllke firms Allied Com- 
puters, spada tudi los. ZaslonjI Neuki uporabni- 
ki bi si verjetno reje ielell mllko. toda IzkaZe se, 
da je los primernell za zaprego, s katero kupec 
odpelje Kl-ja domov. TRASH Se ena Zlvalska. 
Epsonov tiskalnik iz kataloga firme Swan Tech- 


O 6ISTILNA DISKETA - a) 
mehkl disk 3.S cole in b) mehki 
disk 5,25 cole. Za dildenje dls- 

CENA; 424.50 SLT 



planetov. Pod sllko modregaNeptunasozapisa- 
II. da gre za(rdeil) planet Mars, pod sllko znadil- 



he^MWQA^oll^i p n 

I Spectracolor Jr 

from Oxxf-Aegls 


In res, Spectracolor nl nIS drugega kot prapra- 
stari Pnoton Paint! TRASH Med vablll na najra- 
zlldnejeie radunalnllke seime, kl jih doblvamo 
v uredniitvo, se je znallo tudi vabllo za ogled 
medanrodne razstave cvetia v Zagrebu. katere 
obisk bl se kar prilegel. TRASH V tiskovnem 
materlalu, ki ga pollija Apple, pile, da se bo 
nova tehnologija WorldScript laZje kosala 
s kompleksnostjo neromanskih jezIkov.ZakaJse 
Ijudem pri Applu zdijo romanski jezlkl najeno- 
stavnejll nam nl povsem jasno. TRASH Skupina 
ogorienih Ameridanov je posJala prolestno pi- 
smo tvrdakm ITT, IT, IIT, Tl In TTI (International 
Telephones & Telegraphs, Information Techno- 
logy, Integrated information Technology, Texas 
Instruments In Todays Technology internati- 
onal) zahtevajod, naj se firme prelmenujejo, all 
vsa] podpisujejo s polnim Imenom, saj je, po 
njihovem, nemogoCe lodtti med posameznimi 
kraticsmi . . . TRASH 






lahko. podobno kol 
zdru2lmo veC vikingov 

■ ■ ■ j. Pri • 


I V veS- 


procasorskl stroj. P 
mentsu trOljO. da nitrost z dodaja- 
njem procesorisv nara$Ca linearno 
in ni omejena. 64-Dltno vezie podpi- 
ra vodlli MBus iMoula Bus) in XBus 
{Exierslon Biisl, ki sla neodvlsnl od 
procesorjava hitroail. Prvo )e name- 
njero hilramu praloku irtormacij 
med stalniml prapivalcl raiunalni- 
kove nolranjoali. na primer pomnll- 
riikimi, procesorskimi a 
Izriodnimi moduli, omof 
takoiinjo nadgradnjo z t 

pi SPARC brez 

ploSde. XBus, r__ , 

Izkaie. ko 2ellmo povezati vadje Sla- 
vllo vikingov v silno nitre 3tre2nike 
all celo superraiunalnike. PrI Sunu 
2e piSeio operaciiski sistem. Ki bo 
zmo2en izcaditi vso mod Iz vikinga, 
saj Solaris 1.0 bolj taorelldno podpl- 
ra vedprocesorska okolja. Novi OS, 
Solaris 2.0, bo takSne beStlie podpi- 

izvrievall v ved procesorjih (multl- 


nalidne 


vol|o sta razlldici za 33 in 40-mega- 
berdno uro, SO MHz varianto pa bo 
mod Izbratl konec lata. Na|modnej- 
ia tranutno obstojeda verzija dose- 
2e 120 MIPS (Mega Insiructions Per 
Second) in 60 SPECmarks, za na- 
sladnje leto pa napovedujejo &e 
zmogijivejSe vikinga Tl naj bl zmo- 
gli kar 450 MIPS V rangu ved kot 200 
SPECmarks. Pri Texaa Instrumant- 
su In Sunu so optimistidni In do leta 
2000 napoveOuleio porocesor se- 
stavljen Iz 100 milijonov Iransislor- 
lev V 0.1 mlkronskl tannikl. Podast 
na| bl norela pri nid vad In nid manj 
kot 1000 MHz in dosegla 2 QIPS 
(Qiga Inalrucllons Per Second). 
kakSno procesorsko mod bodo do- 
segli tl dipl povezani v vedprocesor- 
sko okolja, si lahko predstavljate 
(Izradunate) sami. Za bo| z vikingl 
pa le tvrdka Cypress seatavlla Se 
hitrejSi procesor imenovan Pinnac- 
le. -Madinca-. kl prebavl 133mill|0- 
nov ukazov v sekundl pri ratings 70 
SPECmarks In taktu 66 MHz. podpl- 
ra le vodilo MBus In ima skoraj pol 
man) transistorjev v dipu, le 
i .700.000. Vidjo nitrost dosegazara- 
di vedie goslote transistorjev (0.65 
mikronska tennika). 256 K medpom- 
nilnlka in arnileklure. imenovane 
MILE (Multiple Instruction Launch 
and Execute), ki izvrdi po dva ukaza 
V enem urinam ciklu in ima lasten 
8 kllobajtnl pomnilnik. Pinnacle 5e 
ni razvit In bo za 3500 USD na voljo 
konec leta, kar jtegne bill prepoz- 
no. saj Sun vikinga 2e vdeluje v po- 


Preverjena programska oprema 


Siovemia se resnidno bll2a EvropI 
In oddaljuje od Balkans, kl je a teh- 
nologijo nl)e-po-JUSu presenedal 
redoljubne Slovenes - o tern smo 
se prepridali na promoeiji z naslo- 
vom Preveriena programska opre- 
ma {po standardu DIN 66285), kl sta 
jo V CD-|u pripravlla InitItuI za kako- 
vost In metrologijo (L|ubl|ana) ter 
Ekonomsko poslovna takulleta (Ma- 
rlbor). V uvodu je magister Mitja 
Bratko, sicer vodia projekta IKM- 
QSW. predslavil idejo preverjene 
programske opreme in opisal zgo- 
dovinske mejnike. kl so utrdili pred- 
slavo 0 softveru, kot ssmostoinemu 
izdeiku, kasneje pa nam je ie razlo- 
211 standards in sisteme preiskula- 
nja In certificirania programske 
opreme v svetu In pri nas. GlavnI 
govornik je bll sevada minister za 
znanost In tehnologijo prof. dr. Pe- 
ter Tancig. kl je precei optimistidno 
napovedal prihodnost razvoja lo- 
vrstnlh dejavnosti v Slovenljl. Naj- 
pomembne|dl argument |e bilo dai- 
stvo, da je Slovenija z delovno silo 
revna deZela (pa ^prav se to slid! 
nekoliko neokuano) in. da se bo za- 
to morals zanadatl na predvsem na 
mo2gane (-Na dtiri mlll)one pridnih 
rok, ampak dva milljona parov moi- 
ganskin nemisfer.-). Nato so se zvr- 
still de dipl. ing. Peter Palma, Oirak- 
tor Urada za stanoardizacljo In me- 
roslovje RS. mag. Ivan Qrebenc Iz 
Gospodarske zbornice In dr. Marian 
Pivka. predsednik delovne skupine. 

Na promoeiji pa so podelill 2e dva 
certitikata o ustreznostl. ki sta |u 
dobila programska paketa HIPO- 
KRAT, Ambulanta sploSne medicine 
(Intertrade lOP, d.o.o.. Ljubljana) In 
iNTRA. Integraini radunovodski in- 
lormacijski sistemi (KreS, Kreallvni 
sistemi, d.o.o.. Train). Po gromkem 
ploskanju obema predstavnikoma 
firm, kl sta se znebiia nekaterih pri- 
Ijubljenih klidejev (-vez med Izdeio- 
valcem In uporabnlkom je kvalite- 
la-). Metki Orinovac Iz Intertarda in 
Iztoku Laiovicu Iz KrsSa. le bila da 
tiskovna konferenca, kl pa so jo Iz- 
konstlll predvsem povabljenl za 
svojo reklamo (in na za vpradanja). 
Tako se ja oglasila tudi povsodprl- 
sotna predsednica AZIL-a, kl se bolj 
ukvarja s prepredevaniem plratstva 
kot z znilevanjem een (In s tern po- 
vedevanjem dostopnosti) sottvera 
na Slovenskem, kar bi bllo korlstne- 
je 5 za popjiarizaclio radunalnidtva 
odpade. Pracat naumestno ja na- 


Quadre na fitnessu 


so pri Applu pradstavill stroj mac 
Quadra 9(X). pa 2e stradijo s da hltrej- 
dlml z(rn|ajdicaml. Imenuje sa qua- 
dra 950, od devetstotica pa se razll- 
kujB predvsem po vidji frakvenci 
Motorole 040, ki je sadaj 33 MHz 
(prej 25). zaradi katere je nitrejda 
tudI grallka. saj grsfidnl pomnilnik 
>2lvl* na procesorskem vodllu. Za 
dodatne oospedke poskrbl nitrelde 
vnodno/lzhodno vodilo, kl sedai 
oparlra pri 25 MHz (prej 16) in bo 
omogodilo da vihamejdl prenos po- 


mred vzpostavljatl evropska pogoje 
Ob kltaiskin pladah. 

Najbolj priljubljena 
oianzada zdaj tudi pri nas 


§e ana svetovno znana firms je od- 
prla prsdstavnidtvo v Sloveniji. To |e 
kallfornljski CalComp. kl 2e ved kol 
30 let oskrbuje radunalnldkl trg 
z najkvalllelneidiml risalnikt. grafld- 
nlmi labileami, dlgltallzatorjl in ske- 
nerjl. Poobladdsni partner, preko 
katerega je CalComp pridel na to 
stran Alp (kjer je sicer neuradno prl- 
soten 2e dez dvaiset let), |e podjetje 
za inZeniring, proizvodnjo In storl- 
tvB IPS Iz Crnud. V prvem delu pred- 
slavitve sta govonia gospoda Envin 
Haberleitner (direktor dunaiska po- 
dru2nlce CalCompa, ki smo mu za- 
merlll prosojnlco z avnojsko Jugo- 
slavljo. In bill mnenja. da se spodobi 
ob prezeniacljl podjetja vsaj toUko 
potruditi in prebratl dnevno daso- 
pisje, ter ugotovitl. da le Jugoslavija 
2e neka) dasa ne ved saga ved od 
Triglava do Gevgellje) in Hans Re- 
iser (vodja Izvoza). kl sta predslavlia 
poslovne rezultate In proizvodnl 
program. CalComp, kl je v last! pol- 
vojadke korporaelje Lockheed, je za 
leta 1959 sestavil pnn bobnidnl t<- 
skalnik (po angledko drum plotter, 
risalnik, kjer sa peresa prsmikajo 
levo-desno. cel list pa gor-dol), dez 
dvaiset let pa Se prvi elektrostatidnl 
tiskalnik. V osemdesetih so se spra- 
vlll nad Evropo. kjer so leta '89 usla- 
novili V Amsterdamu evropski -vr- 
hovni Stab-. Poslujejo seveda z do- 
bldkom, saj proOsjo po 220 milijo- 
nov doiarjev IzdelKov ne leto. (Dd 
lega jin Evropejci poKupIjO kar po- 
lovico, 45% Amendanl, ostalo pa 
Azijcl. V drugem delu sicer zgledno 
organizirane priraditve, pa sta spre- 
govorlla Se gospoda Bojan Breznik 
(direktor IPS) in Nenad Palaky (vo- 
dja programs IPS). Orlsala sta pri- 
nodnost sodelovanja CalCompa in 
firms IPS ter omenlla, da je danes 
V Sloveniji 2e ved kot 100 uporabnl- 
kov CalCompovlh Izdelkov. Gisto na 
koncu pa je bila da demonstraeijs 
opreme. Sapo smo zajemall ob elek- 
trostatidnem barvnem risalniku 
68436. risalniku Direct Image 52436, 
vektorskemu risalniku Pacesetter 
203SS, skenerju 70436. dlgltallza- 
torju 33480 in ob gratidni tablici 
33180 (vsl izdelkl so formaU AO. ra- 


datkov prek npr. vmesntka SCSI, Et- 
hernets, serijelca .. Tudi pomnilnl- 
ka je ved, pri starksh 4 Mb, prt novlh 
quadran pa 8 megabajtov. Pri Applu 
so povedali. da bodo v nove. pa tudi 
stare slroje brez dodatnega zasolje- 
vanja cen vdelovall zajetnejil trdi 
disk. Nameslo starega 160 Mb disks 
bo v novih quadrah nejti dvakrat 
hitreiil 230 megabajtnl trdi disk. Za- 
radi hitrejdega vezja SCSI v novlh 
diskih, pa se bo nitrost macov pova- 
dala ie za deset do petnajst odstot- 
kov. Najmodnejda quadra 950, 
opremijenaz 8 Mb RAMa In omenje- 
nlm trdim dlakom, bo veljala okrog 
13500 DEM. 


IPS, Tbillsiiska 61. Ljubljana, 061 
272 585, fax 061 271 673. 

Hewlett-Packard se 
predstavi 


Na turnejl po SrednjI In Vznodnl 
EvropI sa je Hewlett-Packardov Ro- 
ad Show ustavll tudi v Ljubljani. 
Hewlett-Packard, ki sta ga leta go- 
spodovega 1939 ustanovila Dave 
Packard In Bill Hewlett, obrne letno 
po 14,5 milljard doiarjev (toliko obr- 
ne celotno ma02arsko gospodar- 
stvo), disiega dobidka pa imajo po 
800 milijonov doiarjev letno. Z ved 
kot 12.000 izdelkl so prisotni v 110 
drtavan svela, zaposlujejo pa 
90.000 ljudi. Na predstavitvi. kl so |0 
organizirali tudi na Dunaju, v Bu- 
dimpeSti in Bukaredti. so pokazali 
delovne postaje HP 9000/700 (mo- 
dell 705, 710, 720 in X-terminali), 
poslovne sisteme HP 9000/800 (mo- 
del 817) in HP 3000/9(X] (modal 917). 
ter PC-je Iz senje vectra. perifemo 
opremo VSeanJet ilC. designJet. 
PaintJet XL300 in Stevlino dru2lno 
laserskin tiskalmkov laserJel. Ljub- 
Ijansko predstavitev s semmariem 
so organizirali skupaj s pooblaSde- 
nlm distributorjem HP-ja v Sloveniji 
Hermesom Plus. Na semlnarju so 
obdelali leme od baninlitva. mre2- 
nlh reSitev, GIS-a. do organizaclje 
raCunalnISkih firm in radunalniSka- 
ga nadzora kvalitele. Za konec Se 
nekaj zanimivosti. HP-jevI raiunal- 
niki imajo znadko. kl jo lahko obrna- 
mo za 90 stopinj, de radunalnik po- 
stavimo pokonci (IBM-ju je to uspa- 
lo tako. da so znadko postavill po- 
strani). Njihove tipkovnice imajo 
gumb. s katerim zaklenemo sislem 
in jgssnamo monitor. Razstavljanje 
HP-jevega radunalnika Iraja najved 
Irl minute. ohiSje pa je sastavljeno 
tako, da se da plastldne dels eno- 
stavno lodill od aluminijastin. kar 
omogoda reciklaio (!). Tudi klasld- 
nih, okolju navarnih balerlj ni ved, 
ampak le $e konduktorji, ki ohranljo 
toden das in datum do deset dni 
brez vklopa. Za jesen pripravijajo 
PC-je z novim intalovim procssor- 
jem 486DX2, ki ima vdelan podvoje- 
valnik hilrosti. kl nazivni lakt 33MHz 
poveda ne 66MHz. Baje sta v EvropI 
la dva takina dipa. 



HP VECTRA 486/2SU 



Landmark Speed: 167,2 MHz 


»Pervasive computinga 


Za ta izrez najbr2 te niste sliSali. 
Tako nai bl imenovali bli^nje obdob- 
la. Ko bodD rabunalniki -prodrll 

V vse pofe naSe vsakdarjosti- (per- 
vaaive - prodoren) In Oodo za upo- 
rabrike nevidni in neppgraSIjivi, kot 
so dares elektriSni kavni mllndki, 
telefoni. radi|3ki In tv sprejemnikl 

V vsakem stanovanju. Ti rafjnalnlkl 
bodo zasnovani tako kot danaSnjI 
PC-ji, beprav uporabnlk re bo delal 
s klasibnimi programi za DOS. Bar- 
ve, mullimediiski prlkazl, dvosmer- 
na TV In miSke bodo nekaj popolno- 
ma normalrega. programi pa bodo 
zahtevall nitro delu)o£e stroje, kl ne 
bodo delall uporabnlkom nobenih 
teiav, ne strojnlli re programskih. 
PrI HP so mnenja, da morajo riifiovl 
rabunalniki ie danea zadoSSatl lam 
zahtevam. in so si zanje izmisllli kri- 

10 Mojmikro 


latico: "Trouble free personal com- 
puting- (Oelozosebnlmi rabunalri- 
ki brez problemov). To pomenl. da 
je poskrbljeno za varnost podatkov 
in okoija (!), ergonomijo, prenod na 
vISjo hardversko raven, preprosto 
konflguriranje In uporabo radunal- 
nika ter delo v mreii. Pogleimo, kaj 
vse so naredili pri najnoveiSIh mo- 
delih radunalnikov. da lib tako zelo 
cenljo. 

Montana s tretni vijald 

OniSje HP vectre aS&ZSU m videti 
me posebnega: Stirioglata Skatle 
beige barve. Pri sestavljaniu vsega 


odstraniti trdi disk. Tretji vijak drzi 
matidno ploSeo. OniSje le narejeno 
tako, da raeunalnik normaino dels 
tudi, ie ga poloiimo na levi bok: na 
sprednii stranl le komandna plosei- 
ca, ki se da obrniti za 90 stopmi, 
tako da so napisl spet v vodoravni 
legi. (Za brezhiben vtls lanko zasu- 
Cemo todi ploSiico z napisom HP ) 
Na komandni ploseici so: stikalo za 
vklop, tipka za reset, tipka za blokl- 
ranie raeunalnlka. ludka, ki signali- 
zlra delovanje trdega diska, in lud- 
ka. kl opozori, da je raeunalnik blo- 

Tlpkl za blokiranie raeunalnika 
pravlio tudi -tipka za kavo-. Ko je 
pritisnele, si seveda ne natodlte ka- 
ve iz disketnika. ampak zatemnite 
zaslon ter izkljudite mieko in tipkov- 
nico. Raeunalnik veselo dels naprej. 
Sele ko vtipkale geslo, zaslon spet 
oZIvl. tipkovnica In miSka pa uboga- 
ta vse ukaze. Tako so va§i podatki 
varm pred nezaZelemmi pogledi, 
medtem ko v biteju srkate kavo. Ra- 
eunalnik ss da blokirati na vee rav- 
neh. t|a do branjaipisanja na katero- 
koll disketnofdiskovno enoto oziro- 
ma vmesnik. 

Tipkovnica |e izredno medka. za- 
nesljlva in tiha. brez iklopotanja. ki 
ga nekaterl proizvajalci tako cenijo. 
TakSne tipkovnica ie poznaio upo- 
rabniki Orugih Hewlett-Packardovih 
raeunalnikov in termlnalov. Se ved- 
no so dovol) trde. Os ne boste kar 
tako vtipkali napaenaga znaka. Tip- 
ke ne laiejo In ne oddajajo veC zna- 
kov. kot |e treba. 

Monitor je 17-paieni. barvni ultra 
VGA Z loei|ivost)o 1024 v 768 pik in 
ravno povreino. Zan| trdi|0. da 2e 
zdaj ustreza zelo sirogim Svedskim 
standardom (MPR II). posebei kar 
zadeva zaslonsko sevanje. migola- 
nje slike in bleSdanie povrSIne mo- 
nitorja. Prieakujeio namred. da bo- 
do Svedske standarde sprejeli tudi 
drugod v Evropi in nato po svetu. 
Sllka se obnavlja s frekvenco 72 Hz: 
mlrna le tudi takret, ko gledamo naj- 
maniSo podrobnost. Povriina moni- 
toria |e prevledena s plastjo, ki pre- 
preduie oOseve iz okolice. zato ni 
treba kuplti dodatnega zaSditnega 
Ultra. Po svo|i velikosti ter lodl)ivosti 
In kakovosti slike se le monitor pri- 
bliial tislim. ki smo iih dosisi vide- 
vail le Ob grafidmn delovnitt posta- 
lab. Z nekaj tlpkaml spreminjamo 
vse. kar je v zvezi s sllko. Ladko le 
manjla od zaslona all pa |0 poveda- 
mo od roba do roba, kar obieajno 
pri monltorjld nl mogode. VlSmo in 
dirlno spremldjamo po mill volji 

Monitor je prikljuden na vmesnik 
VGA na malidnl ploSdl. Ima naimanj 
S12 K pomnitnika. vse pa le ie pn- 
pravljeno za 1 MB RAM. Preseneda. 
da niso kar takoi vdelali 1 MB. Vsi 
najstniki v mojl sossSdini, kl imajo 
doma PC. so si ie omislili kartice 
VGA z 1 MB pomnilnika. Kar ,e do- 

Ker je video krmllnik na matidni 
ploidl. so vdelali de nekaj malenko- 
sti. ki pospeiijo delovanje slikovne- 
ga dela Tu sla 32-bitno lokalno vo- 
dllo za video in implementaciia gra- 
lidnega pospedevalnika S3. Zato pri 
HP trdi|0. da le njihov video vmesnik 
za 30 odstotkov ditrejdi od najnevar- 
nejdega konkurenla. MorOa to drii 
pri resnid video aplikaoijad. vendar 
sem bll radio razodaran ob rezultatu 



Lsndmarkovega tesla: hitrost Disa- 
nja 3223 znakov v milisskundi 
(Tsangov T4000 SVGA zmora -le" 
3091 znakov v milisekundi). Pripra- 
vili so ludl goiiilnlka, kl 8odo omo- 
godli oporabniku. da bo pri delu 
z naibolj znanimi programsklmi pa- 
keli (Windows, AjtoCAD, AutoSna- 
de. 3D StJdIo ltd.) Izkorlstll vse 
zmogljlvostl video vmesnika In mo- 
nltorja. 

0 disketnikih ni kaj povedatl; vde- 
lana sta S.2S-oaienl z zmogljlvostjo 
1 .2 MB In 3.5-paienl z zmogljlvostjO 
1 .44 MB. TrdI dlskl so druga zgod- 
ba. V matieno ploSeo je Integrlran 
vmesnik IDE. na katerega lahko 
prlkliudlmo irdl disk s 120 MB/16ma 
all 240 MB/16ms. Ce |e to premalo, 
latiko uporablmo tudi trdl disk 
SCSI-2 z zmogijivcstio 430 MB/ 
14ms. In Se le Se to premalo, lahko 
damo dva enaka diska skupaj In do- 
bimo aeo MB. 

Matl£na plosca 


Nadrtovalcl so prI matlini ploSii 
uporablli nekaj novlh prliemov. Za 
zaresljiveile delovanie so |0 spravlli 
z dosedanjega Sesiplastnsga na Sti- 
riplastno tiskano vez|e. Vanjo so 
vdelall nekaj vmssrikov. ki jih Imaio 
vsi raCunalnlkl, vendar obltajno na 
posebnih kartlcab. Video vmesnik 
In vmesnik za disketnike/trde diske 
smo Za omenlll, poleg njlju pa so tu 
paralelnl centronics, dva sarijska 
vmesnika RS-232 in vmesnik za mi- 
Sko. PovpreOen uporabnik ne bo 
potreboval nobene dodatne kartice. 

V obidaimH osebnlb raSunalnlklh 
IS na matldni ploSdl skopno podat- 
kovno vodilo. po katerem poteka 
komunikaclja med procesorjem. 
predpomnllnikom.sistemsklm pom- 
nllnikom, video vmesnikom. trdim 
diskom In dnjglmi vhodno/lzhodnl- 
ml enotami. To is ozko grlo. Hitrost 
prenosa se mora prilagoditl takt j. ki 
mu lahko sledijo razSiritvene karti- 

je strogo dolodena. Na matlini ploi^ 
il HP vecire 4e6U pa so Slir|e lo&eni 
podatkovnl kanali. Komunikaclja po 
notranjih vodilih )e hltreila in podat- 
ki imajo vedno tisto iirino besede. 
ki jstreza procesoriu (32 oziroma 
64 bllov). 

Na matlini ploiii le osem podno- 
Zlj za module SIMM, v katerih je 
standardno po 4 MB pomnllnlka. 
Pomnilnik lahko z osmimi 8- mega- 
bajtnlml moduli SIMM razilrimo na 
64 MB. Je to dovolj? Ko so pred 
desstiml leti nairtovall PC. se jim je 
zdelo 640 K vei kot dovolj, zato bo- 
dimo raje tiho In se ne prenaglimo 

V matlino ploSio je seveda vdela- 
na tudi ura s koledarjem, kl je pa ne 
podplre baterija. temvei zmogljiv 
elektrolltski kondenzator. Tu |e moZ- 
Iz HP veselo povedal: -Zeienl so 
zmagali.- Akumulatorji in baterlje 
namrei vsebujejo snovl, kl moino 
onesnaZujejo okolje. Ob redni upo- 
rabl raiunalnika bo elektrolltski 
kondenzator vedno tollko poln, da 
bo ura normaino tekla. Ce bo raiu- 
nalnlk Izkljuien nekaj lednov (npr. 
med dopustom). se bo kondenzator 
resda izpraznil. vendar brez Skode. 
VSe nastavitve so varno shranjene 



Izgubi napajanja ne bo -pozabil- 
svoje vsePIne. Znova bo treba na- 
stavitl samo uro in koledar. Pri nair- 
tovanju matiine ploSie so Sll take 
dalei. da nil! BIOS nl zapeien 
V ROM. Zadostuje dlskela. s katere 
se nov BIOS naloZI v pomnilnik na 
matlini ploSii. 

Procesor je Intelov i466 z B K no- 
tranjega in s 128 Kzunanjega pred- 
pomnilnika (cache). Matiina ploiia 
dela pri 25. s •turbom- pa pri 33 
MHz. Nepouieni bodo vpraiall, ie- 
mu je namenjeno prazno podnoZje 
zraven vellkega Stirloglatega ohiiia 
procesorja. Koprocesorju najbrZ ne. 
saj ga i486 (razen modela I4B6SX) 
Za vsebuje. Zdaj pa posluSajmc lan- 


Mesdames et messieurs, 
e’est le i486DX2! 


Pred nami so v to podnoZje vta- 
knlll pravo praveato slonogo z napi- 

funkcionalno tak kot i466. le da 
frekvenco urnih Impulzov Ze na vho- 
du podvoji. Os torsi matiina ploSia 
dela pri 25 MHz. bo I4S6DX2 oprav- 
Ijal naloge pri frekvenci SO MHz! Ker 
so raiunalnikarji avtomobllski izraz 
•turbo- Ze porabili za nekaj druge- 
ga. so se tokrat z motorja presellli 
na menjalnlk In Izbrali -overdrive- 
(ta je V nekaterih sviomobillh zame- 
njal petoprestavo). Procesor jedva- 
krat hitrejii, vendar ga drugl deli ne 
morejo dohajatl. Zato deluje takien 
raiunalnik za pribliZno 70 odslot- 
kov hitreje kot brez -overdriva- in 
Landmarkov test ugotovi frekvenco 
167,2 MHz. Treba je povedati. da 
procesor I466DX2. kl bo navzven 
deloval pri 33 In navznoter pri 66 
MHz. Se ni naprodaj. Prevldevajo. 
da bo lahko raiunal s hitrostjo od 
20 do 30 MIPSI PrvI primerkl na{ bl 
pnZIi na trg jeaenl. ko bo lahko Intel 
dobavll Intsgrirana vezja. Kollko bo 
pokazal Landmarkov test, si lahko 
le mislimo. Sklepni raiun napove- 
duje rezultat, ki se bo zaienjal s Zte- 
vllko dve... 

Matiina ploSia z dvema podnoZ- 
jema omogoia preprost prehod na 
zmogl|lvej6l raiunalnik (upgrade). 

V prvem podnoZju je procesor I486. 

V drugo. kl ga Imenujejo splo&no 
podnoZje za moinejil procesor 
(universal processor upgrade soc- 
ket). pa lahko vtsknemo Intelovo 
vezje I487SX, i4a6DX all I466DX2 
(overdrive). Tako za moinejii raiu- 
nalnik ni treba zamenjati matiine 
ploSie all vdelatl dodatne kartice 
5 procesorjem. Preklopimo dvoje 
mlkrostlkal. vse drugo pa opravi ra- 
iunalnik. Sam prepozna vslavijeno 
integrirano vezje in se mu prilagodi. 
Pri tern je treba tudi povedati, da vsa 


zgoraj omenjena vezja nimajo ena- 
kega itevila noZicI Ko vstavlmo 
i4S6DX2, osiane prvi procesor brez 
dela In lahko v organizacljl matiine 
ploSie kar -dobi odpoved-. (Vet 
0 leorijl In praksi •zamenjave vlade 
V radunalniku- lahko preberete na 
naslednjl strani Mlkra.) 

Rafiunalnik za ve6 kot tri 
leta 

Pred deselletji je znan fizik, ki se 
je ukvarjal s kvantno mehaniko, izja- 
vll, da je statistika narobe prlkazana 
mnozica pravilnih Stevilk. Ker pa |0 
vsl veselo uporabljajo, jo bomo tudi 

ml. Statistika kaZe, d- 

svetu deluje 200 mil 
nih ratunalnikov. i — 

presenetljiva, zato je tudi razumljiva 
skrb proizvajalcev za ta velikanskl 
trg. Uporabniki povpreino po dveh 
all treh letlh ugotovljo, da potrebu- 
jejo moinejSI PC, In si razbljajo gla- 
vo. kako bi to izpe1|ali dim ceneje. 
Na izbiro sta zamenjava delov (npr. 
matiine ploSie, trdega diska, moni- 
torja. video vmesnika ltd.) all dopol- 
nitev raiunalnika (vdelava dodatne 
procesorske ploiie, dodalnega di- 
sks ltd ). Vendar to najpogosteje sa- 
mo prestavi ozko grlo v dalovanju 
raiunalnika. Zato se vedma n» v—- 
cu OdIOil za radikaino fin Zi 
draZjo) pot; 





ie upoitevamo vstavl- 
tve Integriranega vezja in preklopa 
mlkrostlkal. Pri Hewlett-Packardu 
so mnenja. da bo lastnik uporabljal 
tak raiunalnik bistvsno dlje kot dve 
all tri leta. Pravzato nairlovalci niso 
doloilli spodnje meje pri procesorju 
60286. kl se poiasi poslavija, ampak 
pri tistem. kl je zdaj na vrnu lestvice 

Mehki del 


Omenlll smo Ze. da BIOS ni zape- 
ien V ROM, temvei ga v pomnilnik 
naloZite z Olskete. Tako bo raiunal- 
nik laze -pomladiti-. Ob vklopu vsa- 
Kega PC-ja se poZene program, kl 
preveri. all raiunalnik pravilno delu- 
je. Pri vectrah je ta rutina Izpopol- 
njena: ie odkrije kakino nepravM- 
nost, se vkijuil dodatno tesllranje. 
To natanino locira rapako in bi- 
stveno olajia servleiranje. 

Za uporabnike je blatveno. da ra- 
iunalnik brezhibno deluje z njlhovl- 
mi najljubiimi programsklmi paketi. 


Zato so se Hewlett-Packsrdovi nair- 
tovslci tesno povezall s sottverskimi 
hISami. To smo videli Ze pri palmto- 
pu HP95LX(Mo/ mikro 12/1991, sir. 
14-15), V katerega je vdelan pro- 
gramski paket Lotus 1-2-3. Tokrat 
so upoZlevsIl tudi to. da bo v bllZnjI 
prinodnosti velika veiina raiunalni- 
kov vkijuiena v mreze. Serljo HP 
vectra 48eu so preverlli Izdelovalcl 
najbolj znamh operacljskih siste- 
mov za raiunalniike mreZe: Novell 
NetWare, Banyan Vines, Santa Cruz 
Operation (SCO UNIX) In Microsoft 
LAN Manager. Raiunalmku lahko 

programsko opremil iz mreZnega 
streZnIka. Tak raiunalnik ne potre- 
buje disKelnIka all trdega disks Se- 
veda je to boll namenjeno manjSim 
bratcem stroja 486/»U oziroma se- 
riji 386/xxN (N = network, mreZa). 
Za to so skovali besedno igro -from 
not working to networking in 60 se- 
conds-, od nedelovenja do delova- 
nja v mreZi v 60 sekundah. 

Cene za piofesionalce 

Na koncu pa podatek za strezni- 
tev. Tako zmogljivi raiunalnik! niso 
pocani. Poleg lege velja za HP po- 
dobno pravilo Hot ze Mercedes. Car- 
tier In Lacoste: naiprej mastno pla- 
iai Ime firme. Sele potem pride na 
vrsto drugo. Tsga drugega ja zelo 
vellko. sicer HP. Mercedes. Cartier 
In Lacoste ne bi bill tako v iislih 
med odjemalcl. Cene. kot so nam jih 
povedall na Ounaju. si oglejte v ta- 
bell tenniinih lasinostl. 

In kaj dobimo za ta denar? Vseka- 
kor vellko, posebej ie verjamemo 
krilatici -Trouble free personal 
computing-. Vendar pozor' Cene so 
tako visoke. da teh raiunalnikov ne 
bodo kupovali staril otrokom za 

bujejo za garaiko raiunanje Skrat- 
ka, profesionalci in znanstveniki 
Predstavljaimo si drevo, na katerem 
se spodnje cenovne veje delovnih 
postaj Ze prepletajo z zgornjimi ce- 
novnimi vejami osebnth raiunalnl- 
kov. Moina programska podpora m 
udomaienost PC-jev pa bosta dra- 
gim in zmogljivim osebnim raiunal- 
nikom najbrZ utrli pot n kupcem. ki 
sp Zeijni MIPS-ov. 

Tehnicne lastnosti 


Tip: 4e6/25U PC, 4a6'33U PC, 486 
sou PC, 486/66U PC 
Procesor: 486SX. 4a6DX. 4S6DX2. 
486DX2 

Ura; 25.33.50. 65 MHz 
Notranji predpomnllnlk: 6 K 
Zunanjl predpomnllnlk: 128 K 
Pomnilnik: standardno 4 MB. naj- 
vei 64 MB na matlini ploiii 
Ohiije: leZeie/stojeie. pet 8/16/32- 
bilnlh razilritvenih mesi EISA, itirje 
prostori za enote za masovno shra- 
njevanje podalkov 
Trdl dlskl; od 120 do 430 MB, najvet 

Vmesnik ze Irdl disk: IDE in SCSI-2 
Video: ultra VGA-i-. 1024 x 76S pik 
Monitor; barvni, 72 Hz. nebleiiei 
Cene v USD: 486/25U PC - 4440: 
486/33U PC - 4840; 4e6/50U PC 
- 5640: 486/66U PC - ie ni znana 
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DIGITALNADEMOKRACIIA. 


Zamenjajte vlado svojega racunalnika 


TOMA2 SAVODNIK 


Uadnje tas® i® moderno govorlti 
0 zaineniavi viad. adsiopu tegs all 
onega. Po domaie si razlagam za- 
devo lako: te je kaj zanid. rsjdinko- 

niali. Ker pravijo, da i® laS® zame- 
njali vlado kot Ijudstvo. so za£eli 
podobno idejo razvijatl tjdi ra£j- 
nalnikarii. liarobpa beseda i® mo- 
ddtarnosl Rekli bosle. da Izumliam 
topio vodo. lodatokrat je voda rahlo 
obarvana (ni £aj') 

Vsi poznamo legends o odprti ar- 
nllekluri. ki is omogoilla PC-jem 
Lisgeh in razairisnost. Prav tako vsi 

djiov) (III in - po svo|e - vzrok 
slandardizacii® Torej vam n® bl po- 
vedal nl£ novega, te bl rsKsl. da se 
vsaka maliena plo$£a prilega skoraj 
vsakemu oniSiu. Toda kaj, e® se 
spjstim nivo nlZs In refiem, da se 
vsak mikroprocesor prilega vaSI ma- 
tl4nl ploSii? TistI, kl ie vedno bere- 
te, imate seveda vrsto odgovorov, 
zakaj moja trditev nl uresniiljiva. 
Naibolj pronlcljivi pa Soste prlpom- 
rili - -Gor gate spravim. sarrodeiatl 
rote!' 

Zakai bl sploh zamenjail mlkrp- 
procesor ko pa -starl- 4e vedno 
deluje? £:s polrebuiemo mo£nej4i 
raPunalnik. lahko kupimo nov stroj 
all vsaj mailing ploiio, Ostanlmo 
pri prlmsrjavi z driavo: draZe je za- 
meniati Ijudslvo kot samo vlado na- 
iega rafonalnika, ki jo simbollzira 
mlkrpprocesor. 

Potrebna ve6ma 


Za doseganjs olljev po demokra- 
IlinI poti je potrebna veilna. toda 
pri raiunalniklnzalnezadostui® nili 
dvolretjlnska. Za deiovanie raPunal- 
nlka je potrebno popoino soglasie 
vseb organov in Inatltuclj, saj Ima 
pravico veta vsak, lie se na primer 
ne strinja pomnllniikl £lp Iz spod- 
njega levega kota, lahko ohromi all 
popolnoma blokira delo raiunalnl- 
ka. To ze nakazjje problems, kl na- 
staiaio pri zamenjavl mikroproce- 
sor|a. Ze na dalei se vidi razlika 
V iirini podatkovnega vodila. Saj ve- 
sts, procesor 8086 je 8-bitni, 80286 
le 1S-bltnl, 80386 in 80486 sta 32- 
bitna TudI tuie brihln® bjie me ne 
bodo prepriiale, da so tl £lpl zdruZ- 
l;lvi do noZice natar£no. lie jpoite- 
vamo samo 386 in 486, kl sta vss| 
oba 32-biIna, le (Ze po velikostlj jas- 
no, da nista •zamenl{lva-, O£ltno 
kar tako, po mstoOl nip-hIp-hip 
straSnl trik, ne moremo zamenjati 
katerlhkoll mlkroprocesorjev, am- 
pak samo tisla, ki imata enaks lunk- 
cijS In sta zdruZijIva do noZIce na- 
tan£no. Ma videz absurdno. vendai 
ns pozabite, da 20- In 50-meganer£- 
ni model 60466 Izpolnjujeta la po- 
go|a Prav tako le 486SX nardversko 
zdr jzljiv s 486DX, le da matematlini 
«oorocesor v njem ne deloje. Tako 
mamo Ze paleto od 486SX 20 MHz 



do 466DX SO MHz. Toda radi bi za- 
£ell nIZe. tarn, kjer £aka povpreien 
kjpec. Predvidetl moramo torej po- 
sebno podnoZje za vsak mlkropra- 
cesor. ki naj bl z matidno plo££o 
deloval. To pomeni podnoZje za 
486DX in 486SX, podnoZje za 3860X 
in tako naprej, £e se ho£emo spjS- 
dati po isstvici. 

Vsak korak niZe v bistvu podrazi 
matidno ploSdo, toda spretni trgovci 
znajo prepriiljivo naStell prednosti, 
brez katerih nikakor ne morete: ce- 
nejSe in laZ|e poveianje zmogljlvo- 
sti raijnalnika; kupite samo nov ml- 
kroprocesor. drugs komponente 
(pomnllnik. dIskI, phlSia ltd.) pa ob- 
drZite. Seveda morate sami izra£u- 

zamenjail sistem, irtiiili za starega 
(cene padajo). Prav to nas pelje 
k razmliljanju, kakdnemu kjpcu je 
spipri namenjena ta tehnoioglja, 

Ce ra£uralri£ki trg razdellmo in 
ga skudamo slatistiino potladitl pod 
Gaussovo krlvuljo. dobimo zanlml- 
vo sliko. V prvi vrsti stopajo Inova- 
torji in vizlonaril. redkl prlmerki to- 
rej. ki Zlvljo za ra£uralnlke. Ta raz- 
meroma majhna skupine nima po- 
memPnega trZnega deleZa. prej bi 
lahko rekli, da ustvarja trg in utira 
pot novostim. Nato lahko hribiek 
razreZemo na dve vedinski polovicl. 
zgodnjo In pozno. Zgodnji veilnski 
deleZ se Zene za novostmi In Zell 
vedno najboljde {komerciaino do- 
stopne) rafiunalnike. Pozna ve£lna 
previdno daka na padec cen. uvelja- 
vilev standardov ipd. Mazadnje 
omerimo Se podasneZe. ki stoplca- 
jo za vlakom brez upanja, da ga 
bodo jjell. RadunalnikI (malldne 
plo§ie) z izmenljlvlmi mlkroproce- 
sor|l ved kot oditno merijo na na|viS- 
ji vrh. Nek|e med hllro In podasno 
vedino. Na -nitre", ker jim ponuiajo 
izdelek, ki bo zdruZIjiv z novim pro- 
cesorjem (tudi lakim, kl ga dele raz- 
vi|8|0), in -podasne-, kBrjim ponuja 
lagodno deskanjeza valom. ko cene 
Ze krepko padejo. 

Prve lastovke . . . 



ticjje. FOISK je tuQi toliko 
ten-, da nas opozo'i na moine kata- 
strotalne posledice za podatke, ki 
jih nismo shranlll. in zapise spre- 
membe na disk lele potem, ko pre- 
meistno particije. RaCunalnik pre- 
bere particije na diskih le ob vklopu. 
To ve tudi inslalacijski program. Za- 
lo ponovno zanteva pivo disketo in 
resstira raSunalnik. Tokrat mi ponu- 
di disk F: in to z zadovolistirom 
aprejmem. VpraSa me, kateri aistam 
dalolek na disku mi bolj ustreza: 
FAT (ki ga pozna tudi DOS) ali HPFS 
|ki ga DOS re pozna. omogoda pa 
nitreiii dostop). Izberem FAT. da 
bom lanko tudi iz OOS-a videl disk 

Zdaj moram vstaviti diskete od 
1 do 5. Na n|in je oditno zagonski 
del operaci|Skega sistems. Nova 
zahteva: v dlsketniku ne sme oiti 
diskete. SledI prvi uspeden zagon 
z diska. Odloditi se moram. all bom 
naloZii minimaini sislem [18 MB), 
ves sistem (30 MB) ali izbrane dele 
sisteme (nekaj vmes). Izberem zad- 
njo opcijo. Na voljo so naslednji de- 
li: podpora za CD-ROM. dokumen- 
tacija. fontl. uporabri programi. 
orodja In igre. podpora za DOS in 
Windows. HPFS (sistem dalolek). 
REXX (lezik za pisanje paketnih da- 
tolek). podpora serijskih komunika- 
cij. diagnostidna orodja in bitne sli- 
ks. Pri vsakem delu piSe. koliko pro- 
slora na disku potrebuja Odklju- 
kam kar vse. potem pa razgibavam 
roke z disketami od 6 do 15. Sledi 
vpradanie. ali lelim v OS/2 prenadati 
programs za DOS in Windows (mi- 
grate applications). To zavrnem, saj 
bo de das. Na koncu izberem tiskal- 
nik. Instalacija |e opravijena in znsj- 
dem se v doll: pokaZe se okno z na- 
slovom OS/2 tutorial In s tipkama 
Naprej In Ven. Kllknem Ven in se 
odpravim na samostojno razisko- 


program. znamo 
Drug! odgovar|a|o. 
za normalnodeioz 


nlk. recimo 386 prI 33 MHz s 4 MB 
pomnllnika In s hitrim (in veliklm) 
diskom. all pa kakdno knjigo zraven 
tipkovnice. da jo prebiramo med da- 
kanjem. Potem ko sem preizkusil 
Word for Windows (z Wordom sicer 
vsak dan pidem). sem ugotovil. daje 

V tern, kar pravl|0 drjgi, zrno resnl- 
ce. Vsi programi v Oknih so namred 
prisiljeni delali v gralldnem nadinu. 
po navadi v lodijivosti vsaj 800 
« 600. To pa pomeni, da mora radu- 
nainlk za osveZitsv vsega zaslona 
napolnitl priblIZno pol MB video 
pomnllnika. v tekstnem nadinu, 

V katerem 8e vedno dela vedina pro- 
gramov, pa SO * 25 znakov, lore) 
pribWno 2 K. Tore) ni dudno, da sa 
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bistveno hitrejdi kot njegova verzija 
za Okna v bistveno boljlem radunal- 
nlku, res pa na zaslonu ne vidimo 
vseh razlidic v tekslu. kot so kurzlv- 
na pisava. velikosti fonlov ipd. Koli- 


te sami. Ne smemo pa pozabltl. da 
poleg radunalnidklh navduSencev 
tipkajo po lipkovnici In kllkajo z mi- 
dko vsi mogodi nsnavdudenci (teinl- 
ce. radunovodje ltd.), ki jim je po- 
polnoma vseeno. kako je Ime pro- 
gramu. ki ga uporabliajo, ns zanima 
|ih. all je to verzija 1.0 all 12.21, in 

vedinoma sploti ne vedo. da imajo 
v radunainiku tudi operacijskl si- 
stem. Postanejo pa slabe volje. de 
morajo na svoj radunalnlk dakati 
(namesto da 01 bilo nasprotno). 

Na prvi pogled se okolje. v kate- 
rem se znajde uporabnik OS/2, le 
malo razhkuie od tistega. ki ga poz- 
namo iz Windows. Na zaslonu so 
okna in ikone. Z dvojnim kllkom po 
ikonl odpremo okno. potem pa ga 
poveduiemo in zmanjiuiemo, pre- 
mikamo In kondno zapremo. Kot po 
navadi se zaslonu rede -miza- 
(desklop). Po niej bomo prestavljali 
svoja orodja in papirje. Tu so liskal- 
nlk. unldsvslnlk paplrja. informaci- 
le, kazalo pomodi, sistem OS/2 ito. 
Vedina zanimivib programov se 
skriva pod OS/2, ki vsebuje nasled- 
- - " disketniki In dIski, zagon 


si3lema""r 


Bogato poslikaita okna 

RadunalniSki navduienci se med 
drugim delijo po tern, kakSno mne- 
nje imajo o programu Windows. Pr- 
vi trdijo, da je to edino pravo okolje 
za delo z radunalnikom. drug! pa, da 
je to la zapravijanje pomnllnika In 
diska. Argument prvih je, da je delo 
vedno enako (ali vsaj zelo podob- 
no), ko se naudimo uporabljati en 


da potreOujemo 
-'■•er raduna' 


zaglec 


n imeniku. Poskusll sc 




OS/2, so se vsi obnaiali popolnon 
normalno. Zadnjl je sicer mislil, oa 
je nadel verzijo DOS 20.0. vender se 
na moje presensdenje (glede na to. 
da brake po sistemskih tabelah In 
prekinitvenlh vektorjib) ni sesul. Po- 
tem sem se z dvojnim kllkom lotll 
ikones kazalom pomodi. Takoj ml je 
postalo jasno, zakaj so 20 disketam 
priloZene le Stin tanke knjige - vsa 
dokumentacija je v pravkar omenje- 
ni ikoni. Abecedno kazalo ima celo 
drke. kl gledajo ven na robu, lako da 
bitreje pridete, kamor ielile. Zaras 
lepo narejeno' Cs kakden zoprneZ 
kljub vsemu vztraja pri tiskanl bese- 
di. pa lahko z nekaj klikl In s tlskalni- 
kom (na lastne stroSke) vse skupaj 
all po dellh spravi na papir. 

Pogledal sem tudi v nastavitev si- 
stema. Poleg barv. zvoka in lontov 
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ter instalaclje gonllnikovza dodatne 
naprave najdemo tukaj nastavitev 
drzave (saj veste: nacionaini znaki, 
merska enota, nacionalna valuta, 
decimsina vejica ali pika in podob- 
ne malenkosti). Med driavami je 
Yugoslavia. Tako aiurni pri IBM ni- 
30, da bi bila na seznamu tudi Slo- 
venia. 

READ.ME: prenos 
aplikacij 

Naibolj me je zanimala zadeva, ki 
JO Imenujejo prenos aplikacij. Pobr- 
ska namred jio diskih, ki jlh izbere- 


orodja in ukazne vrstice. Za za 
sem si ogisdal igre in orodia. Igrate 
lahko iah, pasjanso. revarsi (= Ot- 
hello) In sestavijanko all pa jiuslile. 

Zen mucek. Orodlj je cel kup (ve 
kot pri Windows): urejsvalnik besr 
dil, podatkovna baza, pregleOnic.. 
kalkulstor, program za risanje. 
dnevni in mesedni rokovnik. ko- 
ledar. 

Z OS/2 se lahko pogovarjate tudi 
lako kot z dobrim starim DOS-om. 
Sistem vas ogovorl z -|C:'J-. vi pa 
natipkale ukaz in ga kondale s tipko 
Enter (saj se Se spomnite, ne?). To 
podnete na vsem zaslonu all voknu, 
kjer vidite le del zaslona. Lahko pa 
odprete tudi okno z DOS-pvo ukaz- 
no vrstico: prIkaZe se znani -CtV^- 
in tu natipkale DOS-ov ukaz. Prav- 
zaprav so si tudi ukazi vedinoma 
enaki ali vsaj podobni. V obeh nadi- 
'"n lahko na primer natipkate DIR In 


Corel Draw - 


Od vseh programov za DOS je 
sistem sam nadel le Norton Utilities 
(verzija 6.0). brez upiranja pa je do- 
dal tudi Norton Commander. Solj 
uspeSen je bil pri programlh za Win- 
dows. kjer je naiel vse kalkulatorje. 
beleZnIce. ltd., kl jih dobite skupaj 
z Windows, poleg lega pa Word tor 
Windows 2.0. Ekoal. Visual Basic in 
Corel Draw. Poskusll sem jih pogna- 
tl: oba Nortona - brez problemov. 

Windows - brez probiemov (najno- 
vejda verzija je res tako dobra, da 
bom Se enkrat premislil 0 vrednosti 
mark in tistega. kar vidim na zasio- 
nu). Visual Basic - nsnadoma je 
ta njej zmeSana 
IB In OS/2. Posprav- 
! kar nekaj klikanja. 
program se naloii, 
tooa KO nocem na zaslon prikllcali 
sliko Iz njega, se zadne prlto2evati: 
najprej ne najde fontov, potem mu 

pa neha pritoZevali In se popolno- 
ma umiri. Ne prime ved nobena tip- 
ka (in noOen klik) razen magidne 
kombinaclje Ctri-Alt-Delete. Malo 
podakam (mimogrede. z diska se 
ves sistem naloil v manj kot pol 
minute) in se znajdem, kjer sem bil, 
le da se mi posredi zapreti vsa okna. 

drugl znova prikazal kot odprto 

Ko je -miza- spet lepo posprav- 
Ijena, opazim ikono z Informacljami 
(to ni kazalo pomodi. nekajkrat pa 
se mi je zgodilo, da sem ju pomoto- 
ma zamenjal). Pogledam. kaj se 
skriva tukaj. in med drugim najdem 
lekstno datoteko. nekakdsn READ- 


ME Tu piSe, da so OS/2 2.0 testirah 
najbolj lemeljito od vseh sistemov 
In programov, kar so jin sploh kdaj 
teatirali. in pri tern ugotovili . . . med 
drugim to, da ne delajo programi za 
DOS, ki se groo vedejo (ben: pnsvo- 
jjjo si neposredan dostop do diska. 
mimo BlOS-a. ali uporabljajo privi- 
legirane registre procesorja 386 kot 
npr. QEMM ali TD386), in da lahko 
verzija Windows 3.1 povzrodi pro- 
blems (zato sta nagajaia Corel Draw 
in Visual Basic). Sledijc navodila. 
kako z nastavitvami sistema pripra- 
vltl nekatere programe do lega. da 
delali. Vsekakor koristno branje. 



izkiopom radunalnika 
SHUTDOWN. Prej sem ze najmanj 

krinihkollposledic. vender je zahte- 
va logidna. OS/2 je vedopravilni si- 
stem In ga ne smemo izkijuditi, ko 
so V delujodih programlh odpde 
kakine datoteke. Morda sem imel 
sredo. da sam vedno za sabo zapri 
okna programov. kl sem jlh preizku- 
Sal. Najprej iSdem SHUTDOWN po 
oknih, vendar ga ne najdem. Pogle- 
dam V navodila In zadeva ml je takoj 
jasna. Kazalec postavlte na prazno 


ki (ali 


ijo.de so tn) 
V katerem je Iskan 
Ids semsenaudiltud 
ta poljuben objekt nc 
kone kot okna) enaf 


tega, da v< 

-mizi- (ta: 
prihcip.zc 
mo meni, ki vsebuje vse. kar lahko 
s tern objektom naredimo. Pri oknih 
je to tisti meni. ki ga poklldemo 
z enojnim kllkom na levi zgornji vo- 
gal. UkaZem torej SHUTDOWN 
Pravzaprav mejezanimalo. kajbo 
drugade kot pri magidni kombinaciji 
(saj veste - Ctn-Alt-Delete). ki bi jo 
operacijskl sistem vsekakor moral 
prestredi in narsditi -kontroliran- 
reset. Morda to tudi naredi. vendar 
nisem nikjer nsdel zapisanega nide- 
sar na to temo. Za spremembo sem 
pritisnil tipko RESET na ohiSju (to- 
rej hladni zagon. ki preiteje pomnll- 
nik in preverl radunalnlk). Sledila je 
manjda katastrofa. Boot Managerse 
je pokazal normalno. vendar se OS/ 
2 (kljub dolgemu dakanju) nl hotel 
zagnati. Prav. pa nid. si mislim, po- 
skusimo DOS' Resetiram in v Boot 
Managerju izberem DOS. Radunal- 
nlk se spet obesi. Naslednil logiden 



.SYS. Poleg lega so v slreimku ver- 
zi|e uporaOniSkih programov za OS/ 
2. ia\ ml |e to spodletalo. (eprav 

(Western Digitalovo in Novellovo 
kompatibilko). Moram pa priznatl. 
da so gonilniki, kl jih prllaga Novell, 
napisanl za OS/2 1.3, kr sa od verzije 
2.0 radlkalno razlikuje. Oiltno sem 
zahiteval nemogoSe. 

Mraio sem ielal prelzkuslll Ijdi 
zaradi lenobe. Ob lestnem rafjnal- 

HP laserjet III in z njim sem hotel 
nallskatl nekai zaslonsklh silk. Pro- 


korak je zagon z diskele. Po Morp- 
by|u seveda nimam 3,5-pal£ne za- 
gonskedlsketeza DOS 5.0 (vsi ra£u- 
nalniki v bli2nii In daljnl okolici ima- 
jo za A: 5,2S-pal6ni disketnik). Wo- 
ram |0 pripravlti v sosednjem ra£u- 
nalniku. kl Ima na sreio oOa dlsket- 
nika. Zagon z diskete le uspeSen. 
PoZenem DOS-ov FDISK In sprama- 
nim parliclielako.da jeaktivnaDOS 
namesto Boot Manageria. Spel po- 
skuslm zagon z diska. Z DOS-om ni 
proplemov. Disk! C;, 0: In E: so ne- 
dotaknienl. disk F: (kjer is Oil prej 
OS/2) |S pa izginil. Ugasim ra£unal- 
nik In male biskam po priro£nikin, 
vendar nikjer ne najdem reSitve 
uganke. Ko spat prlZgem raCunal- 
nlk, se V OOS-j prikaZe disk F: 
z vsemi Oatotekaml vred. Hmmm. 
£udno. Vzamem zagonsko disketo 
za OS/2, jo dam v A: in resatiram 
ra£unalnik. Tokrat FDISK re najde 
nobene particiie na dmgem disku. 
Spat jo naredim, popravim nazaj U- 
dl Boot Manager In ponovim vajo. 
“Jo,. usim najmanj petkrat, partl- 
cija na drugem disku madtem skriv- 
nostno izginja, se prikszoie in vta- 
slh sprameni ime. Enkral prtdem ce- 
lo do ponovnega poskusa (neuspei- 
rega) formatiranjadlska F:. Za spra- 
membo vkl|u£im OOS in la mi najde 
prazen disk F:. na njem pa kar za 
170 MB prostora! Sa eno iOeio do- 
blm - mogode se je pa povozil se- 
tup. Tods ko preverim. je vse v redu. 
Stevllo cilindrov, glav in sektoriev 
za oba disks le tako, kot mora bitl. 
OOlodim se za zadnie srsdstvo: ka- 
Ple In skakalce (all jumperje) spre- 
menlm tako. da postane dosadanil 
drug! disk prvl In edinl. Poskusim 
naloilti OS/2 kot naedinidisk, pa ne 
gre. Poskusim naloZiti OOS, pa se 
med zagonom obesi. Kot kaZe, se je 
sesul startnl zapis na disku. Telefo- 
niram na QamPIt, kjer so. nam pro- 
dali inkriminirani disk in tudi ra£u- 
nalnik, s katerim se Igram. 'Oiltno 
si povozil startnl zapis. trdo ga tor- 
matirai,- mi svetu|e|o. -Disk! na vo- 
dilu AT so Za tovarnIZko trdo torma- 
tirani,- se upiram. Ponudijo ml 
ustrezen program. Disk Manager za 
Ouantumove diske. (Mimogrede: 
nai vam ne pride na misel, da bi disk 
na vodilu AT trdo lormatirali s pro- 
gramom za disks UFM. npr. Speed- 
Stor. sa) je to eden redkih nailnov, 
kako s softverom pokvarltl hardver.) 
&ez pol ure sem nazaj bogatejil za 
Se en program In poZenem trdo tor- 

Ija, kaj poinsm. In pripomnl. da je 



iislo prav. da sem ga bolj trdo prijel. 
ker je nsgajal Formatiranje in po- 
govor se koniata hkrati. NaloZIm 
OOS in resatiram raeunalnik. OOS 
se zaZene brez proplemov. NaloZIm 
OS/2, tokrat na prazen in neformati- 
ran disk C;, m resetiram raeunalnik. 
OS/2 se zaZene brez problemov. 
Kdo all kai ml je povozilo startnl 
zapis, pa Ze vedno ne vem 

Omrezen z Novellom 


p, kako se OS/2 obnala v NovellovI 


rimi postavl streZnik. vse potrebno 
za prikijuiitev delovmn postal, in to 
za okoija DOS. Windows in OS/2. PrI 
prvib dveh je vse skupai precei pre- 
prosto. Pognati ]e treoa gonllnika 
IPX.COM in NETx.COM (x pomem 
verzijo DOS-a) in v delovni postaji 
se poleg lokalnlh diskov (po navadi 
C: in 0:, viasih Se naprei po abece- 
dl) prikazejo dodatnl (pravlloma je 
prvl F:. nadaijnje si naredi uporab- 
nlk). Po uspeSnem priklopu se DOS- 
ova pot (PATH) podaljZa za imenik 
SYSiPUBLIC, kl le v streZniku. Upo- 
rabnlk dobi s tern dostop do pnbllZ- 
no 50 dodatnih programov, npr. LO- 
GIN, LOGOUT, MAP, BROADCAST, 
V delovni postail z OS/2 pa je treba 
naloZiti tako imenovani Requester, 
sprav je to kup gonilnikov (za 
lo karlico, IPX.SYS, SPX.SYS, 
ih Instalapljski program do- 
temsko datoteko CONFlG- 


sto po Mohamedu in gorl: dost! laZe 
le poslatl nekai MB po mreZi, kot pa 
nositl teZak tiskalnik iz soseOnje so- 
be. Ker tokrat nemogoce ni bilo mo- 
goie, sem moral odnesti goro k Mo- 
bamedu - Perl tiskalnik k raiunal- 
niku. Potem pa sem za hec prltisnil 
tipko PrintSereen in doZivel pri|etno 
presenedenie. Laser je izpljunil sli- 
ko anega od oken, kl so blla na 
zaslonu. Navdala me je rania slutnja 
in se ml potrdlla v oknu z navodill. 
Prllisk na PrIntSoreen poSlje tiskal- 
niku okno, v katerem le kazalec mi- 
Ske. Oe je kazalec k|e v praznem 
prostoru na«mizi-. pa nam tiskalnik 
natlska sliko vsaga zaslona. Yseka- 
kor zelo priroino. recimo za pripra- 
vo navodil za uporabo slstema OS/ 
2. Seveda le Se nekaj drugih nail- 
nov. kako kai poslatl v tiskalnik. 
V programih le po navadi tipka, na 
kaiero kllknemo z miSko. Lahko pa 
tudi odvieiemo Ikono, ki pomeni 
kakSno datoteko, po -mizi- v (all 
na) ikono. kl ponazarja tiskalnik. 

Poskusil sem Se enkrat kllkniti na 
ukaz SHUTDOWN. Nekaj iasa sem 
se ga namrei izogibal In sem pred 
ugaianjem all resetiraniem raje roi- 
no zapri vsa okna Ko sem raiunal- 
nlk ugasil in spet priZgal, se ie zag- 
nal brez problemov. VIdeti je torej, 
da le startnl zapis povozil Corel 
Draw. Tega nisem hotel preverjati 
znova. kaitl £e bi ml unlill startnl 
zapis na prvem disku, bi bila zadeva 
bolj tragiina. Glede programov za 
DOS je bll OS/2 popolnoma zane- 
sljiv, saj ga nl spravll iz tira nobeden 


prZ uporabiia kakZno ned 


popolnoma brez napak. Za prime; 
javo; pri Netwaru 3.0 ;e nroSiev kt 
mrgolelo in tudi vverzlii 3.11 Se nis 
poblli vseh. All kot bl pripomn 
Murphy, ie se zdi vse v redu. si 
oiltno nekaj spregledali. 


DOS ali OS/2? 


Zastavlia se mi vpra&anje: ia bi si 
zOS] kupil nov raiunalnik (to bi bll 
gotovo vsaj 386), all bi van) naloZII 
DOS all OS/2 all oboie? Ce sem po- 
Sten, potem najraje oboie. Ce sem 
ie naprej poSten. pa bi mi DOS Sa za 
nekai iasa popolnoma zadosloval. 

V niem lahko naenkrat poZenem vei 
programov za DOS. tudi DESQvlew. 
Poleg tega je za DOS na lisode jav- 
nlb (in zastonj) programov. Vendar 
je OS/2 Ze vreden premisleka za ti- 
stega. ki bi rad obdeloval a MB velF 
ke tabele all poiel kaj podobnega. 
za DOS zelo napornega. Vsakomur. 
ki bo V blIZnji pnhodnosti na novo 
formatiral disk in nalagal programe 

V raiunalnik, pa svetuiem. da si pu- 
stl malo prostora za partlcijo Boot 
Managerja. To mu lahko prinram 
kakSno popoldne deia. Kai pa OS'Z 

V prlmerjavi z Windows? Glede na 
sedanio verzijo ima gotovo predno- 
stl. IzkorIZia namrei vse lastnostl 
procesorja 388. ki so jih dosedanji 
operaciiski sistemi ignorirali in se 
pretvariall. da imajo le procesor 
8086 Programi za OSi2 deiansko 
niso omeieni z velikostjo (32-bitni 
linearnl naslovni prostor). OS/2 poz- 
na DLL (Dynamic Link Library), to 
so kn)iZnlce. kl se naloZijo v pomnll- 
nlk Sele. Ko |ih kaksen program po- 
trebuje. In to le enkrat, ne glede na 
to. kollko programov potrebuje Isto 
knjiZnico. OS/2 pozna tudi Uko ime- 
novano veinitno (multitnread) izva- 
janje programa - ob veikratnem 
soiasnem izvajanju programa |e 
njegova koda v pomnilniku la en- 
krat, podatkovni del pa veikrat. 
Priznam, da nisem meril hitrosti iz- 
vajanja programov za DOS In Win- 
dows V njihovem lastnem okolju ozi- 
roma v OS/2. Sodei po obiutku. so 
programi za DOS v okolju OS/2 hl- 
trejSi. Tako je tudi s program! za 
Windows, ieprav le razlika dosti 
man) oiitna (pnmerjava velja za ver- 
zi |0 Windows 3.1. kl jezavsej polo- 
vico hitrejZa od 3.0). Ker dela OS/2 

V zaZiitenem. DOS pa v realnem na- 
iinu proeesoria 386, le raziika prav- 
zaprav razumljiva. 

Kot sam omenil Ze na zaietku, bo 
moral OS/2 ia malo poiakati na 
svojega naihujiega nasprotnika, 
Windows NT. Uporabniki pa bodo 
morall ie malo poiakati na takino 
obllje programov za OS/2, kot |ih je 
zdai za Windows Mnoge progra- 
msrske hlie iih Ze pospeieno piia- 
|0. de se morda tudi vl preZivIjate 
s programiran]em in ravno prepisu- 
jete svoje programe, narejene za 
DOS. V okolje Windows, pa je ias, 
da razmislite o verzljah za 0 & 2 . 
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WINDOWS 3.1 


Strel V prazno 


1 rogramski paket Windows 3.0 so 
prodali V vellkem Slevllu Izvodov. to- 
da po raziskavan naSin ameriSkih 
kolegov ga jporablia komaj tretjina 

novo verzijo, ker je Microsoft oblju- 
bil, da bo vanjo vKIjuOil podporo za 
lisle raSe nesraCne trke. ki jib nl 
V angleSkem naboru znakov. In 
ostrezen razpored na (ipkovnici. na- 
povedans pa so bile Stevllne 
zboIjSave. Windows 3.1 so konino 


imodel. 


a. kl ne vedo: 
ie Okna) so kr- 
•n dopjSfia. dr 


Windows (po dot 

mlini program, ki ... 

■mate hkrali odpriih ved programov, 
dela V grafidnem nadlnu. z Ikonami 
(siidicami, ki si |ib menda zlahka 
zapomnile), omogoia preprosto po- 
vezovanje podatkov fz razlldnib pro- 
gramov (npr. prenos kakdne tabele 
iz pregiednice v program za oreia- 

va sebi prirejene (beri: okenske) 
verzijB programov. Pod Windows se 
lahko izvajajo ludi obldaini progra- 
ml za DOS (bsri: neokenski). 

Windows so program za procesor 
286 in zahlevaio na)man] PC AT 286. 
Pogosta zmota |e. da so v naiinu 
dela 386 program za procesor 386 
(da lore] vsebuieio okaze. kl jih poz- 
na 388. ni2|i procesorji pa ne). To nl 
res. le vedno so program za 286. la 
da z nskaterimi lasinostmi 386 Izva- 
jajo programe, ki niso blli napisani 
za okensko okolie. 

Zelo pomembno |e. s kakSnim si- 
stemom sem si ustvaril mnenje 
0 novl verzi|i Windows. To je priiet- 
no nilsr radunalnik CAT 328 s “ MB 
RAM in z grafrko hercules. Krmilni 
la vrste pomnilniKa XMS. 
n EMS je OEMM 386 v6.02. 
MS-DOS je verzlia 5.0 z ukaznim 
procesorjem NCOS. Tradna enota je 
COREtape ligbt. disk je RLL s hi- 
(rostjo 28 ms in s predpomnlinlikim 
programom NCache Iz paksta Nor- 
ton Utilities 6. MiSka le Mlcrosofto- 
va. verzija 8.20. 

Testiral sem amenSko verzi|o 
Windows 3.1 zdalumom 10.3. 1992. 
Zahteva vsaj DOS 3.1. radonalnlk 
286 z 1 MB pomnilnika in katerokoii 
slandardno grafidno kartico; mi§ka 




Ob prebodu na novo verzijo (jp- 
grade) sem dobll samo S.2S-paldne 
diskelezzmogljlvostjo 1.2 Mb. Pred 
instalacijo morale preveriti. ali ima- 
te na trdem disku kakSnih 10 MB 
proslora. Ce ooste Installrali novo 
verzijo dez staro. zadoida 5 MB. To 
le jrejeno odlidno. tako da se ele- 
ment! prBjdnje konllguraclje nezgp- 
bijD. Po veiikem diSdenju imenikov 
Windows potrebujete na diskj vsaj 
i MB prostora. 

S prIloSenim programom Install 


prekopirate z disket ves paket Win- 
dows all samo izbrane dele. Pri tern 
se vam sproll izpisuje. koliko pro- 
stora na disku le Ireba imeti in koli- 
ko ga V resnici Imate Upam. da so 

V Borlandu (oddelek za C) kuplli 
kakden izvod in se zamislili nad to 
posebnostjo Inslalacijskega progra- 
ma. Med instalacijO izberete ludi tl- 
skalnlke, drtavo. kodno siran itd.. 
ker pa rad uredim take podrobnosti 
kar V programu. o tern pozneie. Pro- 
gramske nastavitvs za midko. Hl- 
MEM In EMM38E SO nove. Sam sem 
bez pomislekov ostal pri naiboljdam 
dodatku za DOS in Windows v siste- 
mih 386 - OEMM 386. Le lolikoi 
EMM386 de vedno ne dela. de prej 
ne inslaliramo HIMEM. 

PriloZeni sta dve knjigi: tanka 
(104 slranl)ie instalacijskl prlroCnik 
z inlormacljami za zadetnike, precej 
strani pa razlaga, kako odpravlti 
probleme med delom. Glavni prirod- 
nik na 650 stranen opisuje vse dele 
paketa In je zelo podoben tistemu 
za preidnjo verzijo, lore; dislo 

Po novem vas Windows povpra- 
daio po imenj in Orugih osebnlb 
podatkih, poleg tega pa |S vsak iz- 
vod paketa odtevilden. Ker bodo za- 
deli kmalu ludi na Hrvadkem in 

V Sloveniji uveliavljali predpisa 
o zadditi programov, kot le obldaj 

V tujlnl, se bo slabo godilo bslim. ki 
so program jkradli all ga prodali 
drjgim: natandno se da ugotoviti. 
digav je kakden izvod. 

Ko poZenemo program, opazimo, 
da se le spremenil videz uvodnega 
zaslona: zdaj je to tisto okno. s kale- 
rim V reklaman ozneduieio. da je 
kakden program zdruZIjlv 5 paketom 
Windows. 

Usklajeni sami s sabo 


Mednaslov nl disto nalanden. sai 
je datoleka. ki vsebjje le imena in 
po dve ali tri vrstice razlage o pro- 
gramih za DOS. kl Imajo probleme 
z Windows 3.1. za polovico daljda 
od legale moiega dianka! Sam se 
bom omeill na -usklajenost- s pro- 
gram! za Windows Pri neokenskih 
programib je najboli neprljeino to. 
da povzrodajD Windows 3.1 pregla- 
vice ludi PC-Kwik Power Paku 4.13, 
kadar je Ireba pognall neokenski 
program, m in modulo Cache iz naj- 
novejda verzije pakela Norton Utiliti- 
es. Programa resda Oelata. toda si- 
stem se bo vdasih sesul samo zaradi 
niiju (pravzaprav zaradi Windows 
3.1). 

NaloZil sem okenske module iz 
paketa PC Tools 7 i (v testu v Mo- 
lem mikru 4/1992 sploh niso bill opi- 
sani). Undelete. PC Backup in TSR 
Manager so Oelali normalno, toda 
pri CPS Launcberju so mi Windows 
sporodlli. da je naslala napaka in ga 
ne morem pognall. Prav zaradi n|e- 
ga pa sem nekako prenadal Win- 
dows. ker sem lahko klical aplikaci- 



mov, ki sploh node delali. Windows 
lorej niso popolnoma zdruZIjivI sa- 

z verzijo 3.0 delali vsi programi, kl 

zdaj. WordPerfect 5.1 for Windows 
(poleg CoreiDrawa moj najljubil 
okenski program! dela, (oda de po- 
kuiam prskinili urejanje slike tako. 
da kllknem zgornji levi kol okna 
s sliko. se zablokira. Ekcel 4.0 seve- 
da dela. saj je disto nov. Modul HiJa- 
ak za pobiranje zaslonskin alik iz 
Windows dela normalno. zablokira 
se le v situaciji. ki se normalno ne 
dogaja - kadar ga poklidem. polem 

dela popoino, lahko pa ga prav tako 
zablokiram, de poklidem font, ki ga 
nl na disku. Zanimivo le. da le bila 
md|a verzlia CorelDraw prvi pro- 
gram. kl le delal pod Windows 3.0 in 



Windows. Ne vem. zakaj. toda sam 
nisem inogel drugs moinosli mkoli 


Kje SO gumniki? 




Med testiranjem se mi je preved- 
krat zgodilo. da lokaini reset nl pri- 
lel in sem moral pritisniti znano tip- 
ko na ohISju. Dostikrat pa so se ml 
Windows dokondno zablokirall. de- 
tudi znajo prepoznati in pnjaviti ne- 
varno napako. Morda so moje zah- 
teve pri testiranju skrajne. toda po 
svojlh IzkuSnjah lahko redem; Win- 
dows so zanesiilvejsi kot prej (ko 
odrinete denar za najnovejse verzije 
programov. ki deiajO pod 3.1), ven- 
der so daled od tega. da bi bill zane- 
sljlvi Kadar odkrijejo nepopravljivo 


Ni vse 6mo 


ga. Men nailjiibda novosi le File 
Manager Zdaj je videti precej bolje 

nja na PC Tools, seveda pa ni tako 

Vas le morda motila tista solata 
odprtih oken. v kalan niste vedeli. 
kje je kaj. ko ste ili skoz in imenike 
in poskusili prekopirali daloteko 
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Sts V Windows 3.0 kdaj odprll ve£ 
programov’’ In ieleli iz tistega. kl je 

Sledito je zoprno iakanie, da so 
Windows prikazali tisti svoj leleSi 
centralni mem za sprehajania mad 

leno pracsj bolje. Tisti trenutak, ko 


Ijal svD| dudovlti CorelOraw. Zdaj je 
traba dodelill vellko ve£ pomnllnika. 


Standardnl nacin dela zahteva ra- 
ionainik z najmani 1 MB RAM |640 
* 384 K), toda to je moino same 
V leoriji, razen ie imate iziemno 
modne Zivee in nameravate iiveti 
250 let. Nadln dela 386 zahteva si- 
stem z 2 MB RAM. V praksi je po 
mojem mneniu minimalna konligu- 
raclia. v kale'i le mogode instailrati 
In razmeroma udobno Ppora0i|stl 
Windows, raidnalnlk s 4 MB RAM 
(od tega gre 1 MB za predpomnilni- 
ski program), frekvenco 20 (de bo- 
lie: 25) MHz in z diskom. ki zmore 
okrog tOO MB.Karzadeva procesor, 
nisem nadel pameinega razloga za 
uporabo 386. medtem ko bi utegnil 


Neokenski programi 


V nadinu dela 386 se bo program 
za DOS pognai, de bo imel dovolj 
proslora V osnovnem pomnilniku 
(tislem do 640 K). No, poglejmo: 
V mojem CAT 325 je pred zagonom 
Windows 3.1 prostih -borih- 688 
lieststo oseminosemdeaet) K os- 
novnega pomnllnika in 2 MB pom- 
nilnlka XMS oziroma EMS (detrti 
MB je zasedel predpomnilnidki pro- 
gram). Koliko programov za DOS 
lahko pozenem v lako °SI0kem- si- 
stemu? Raje ne vpraiajts. Pod DE- 
SOVIewom 386 pa odprem PC Shall 
(500 K). WordPerfect (600 K), okno 
za DOS (500 K). Quatlro Pro (600 K) 
in za povrh PC Desktop (450 K). Vse 
te aplikaeije so v pomnilniku in ml 
hkrati delajo v ozadju, in to brez 
premeddania (swapping) na disk. 
Lahko to naloZim ludi pod Windows 


pomnllnika v Program Managerju 
(Help. AOoui...). Skratka, delp le 
neizvedijivo. Po moiem le razumno 
jporabljatl samo an neokenski pro- 
gram. dva sla sKrajna meja. Delo 
V nadinu 386 je obdulno podasnejSe 
kol V standardnem nadinu 286 
Zelo prijetna novost le. da se nas 
le MS usmilil in nam je dal vellko 
zbirko slidic. ki |lh lahko dodelimo 

na sliki 2. ki pnHazu|e zaslon Pro- 
gram Managerja v moiem radunalni- 
ku. V srsdniem oknu so neoKanska 
aplikaciie. vendar z novimi slidica- 
mi: HiJaak (pretvorba grafidnih for- 

je dobil Mono Lizo. tradna anota 
COREtapeieiiustriranas kasato itd. 
Okenski programi 





na sredini zaslona zapovrslp prika- 
zovati dkvirizikdno naslednjegBak- 
tivnega programa, z njegovim In 


Gotovo le blla mnogim pri sreu 
moZnost. da skodijo iz enega odpr- 
lega naokenskega programa v Oru- 
gega samo s kratko komblnaci |0 
tipk, npr. Ctrl*W za WordPerfect ale 
Ctrl + M za Manifest. Zal je to velialo 
samo za neokenske aplikaeije v na- 
dinu dela 386. Zdai so naredili pol 
koraka naprej. Omogodlll so ludi 
sprertaianje med akiivnimi okenski- 
mi programi, - — ■ *■'■■■ 


la Windows 3.1. Nelogidnc 
' ' '.o Iz nadina 386 s krz 
IQ klidete neokenske f 


krallce za oba 
all dva bo Microsoftu i 
S skrajianlm klicem je 
nati program, de je r 


266) ir 


Nadin 386 ima to -prednost-. da 
a delo v njem Se podasneiSe kot 
' standardnem Vendar je mogode 


ga nadin 386 simulira 
EMS za tisle programe 
ga potrebuiejo. 


ukaznega procesorja COMMAND- 
""" uporabijam NDOS n paketa 
n Utilities 6. Windows SO zelo 


ki PIF 


1. Standardnem (torej 
anem nadinu 386. V- 
adnja dva. I 


alni nadin je I 
njen samo tistim aplikacijam, ki so 
jih napisaii za verzijS Windows pred 
3.Q. Roko na sree. sam sem delal 
V reelnem nadinu zelo pogosto. ker 
sem lahko pod krmilnim progra- 
mom DESQView pognai Windows 


datoteko: br 2 ko zadnete delatl 
z dru^im programom, se^preiSnji 

[mate na matidni ploSdi 16 MB To 
zelo -blagodeino- udinkuje na hi- 
trost dela. NaloZim lahko toliko pro- 
gramov, kolikor me )e vol)a oziroma 
kolikor Ilh gre na disk, S3{ zahteva 
vsak program toliko prostora na di- 
skj, kolikor ga polrebuie za delo 
v pomnilniku (okoli 600 K|. 


u 386 


uporabljajo 
dows virtuaini pomnilnik. To pome- 
hi. da povedaio kolidino dejanskega 
(RAM) pomnilrlka za toliko, kolikor 
jim pustite vzeti z diska. Kai me mo- 
ti? Naiprej to, da Imam sistem 
s 4 MB RAM in me virtuaini pomnil- 
nik sploh he zanima. Tistega, kar ne 
gre v RAM. ne potrebujem. Zakaj bi 
zgubljal das s prekladanjem po 

Windows priporodajo, kakSna naj 
bi blla Oaloteka PIF (v njej so podat- 
ki o pomnilniSkih In drugih potre- 
bah neokenskih programov). Potem 
pove|o. da lahko poienemo toliko 
neokenskih programov, kolikor je 
V radur^al^iku prostega konvencl- 
onainega pomnllnika Torej spet 
upoStevajo samo osnovrih 640 (pri 

rodena zahteva po pomnilniku 128 
K, to pomeni, da se mi posredi pog- 
nati tri neokenske programe. Res 
prijetno- In ko to trojico poZenem, 


icami (prompt) MS-DOS. V standardnem 
ogra- riadinu dela mi poZenejo NDOS brez 
ugovarjanja. v nadinu 386 mi pa tr- 
masto sporodajo. da ga ne moreio 
najti... Ko mi je to presedlo. sem 
zadel raziskovali. Odgovor je zelo 


la pog- 


nah COMMANOCOM. namesto 
bi izvedli spremenljivko okolia 
COMSPEC (pred n|0 in za njo |e 
treba vtipkatl znak za odslotek). Mi- 
crosoft spet ni zdru 2 l|iv sam s sabo. 
MS-DOS namred dopudda. da upo- 
rabimo sekundarri ukazni procesor 
In dodelimo njegovo Ima spremen- 
Ijivki COMSPEC. Mimogrede. 


ni. zalo delate v standardnem nadi 
nu (286). kl ni tako podasen Aii ima 
le kaj programov, ki |ih poierett 
vsakid. ko delate z Windowsi Uro 
morda program za ureiarje beseoil 
kaj tratjega? Sam sem imsi CPS La 


aj se samodejne poZenejo. Bolj 


Okenski programi im 
okenskimi to prednost. 

Ijajo pomnilnik sKupsi- Ko 
gram poZene 




trebuja, ostanek pomnllnika pa pre- 
pjsti drugim programom Program 
sprotl dobiva toliko ved pommlnlka. 
kolikor ga potrebuie 
Za uporabnike. ki vedino delovne- 
ga dasa prelamliajo luje dokumenie 
po straneh In jin pripravijaio za na- 
ils, so Windows prirodni. ker jim 
omogodajo. da v programu ureieio 

dH^kondnega dokumlnta^‘(WYsl- 
WVG. What you see is what you gel 
- kar vidite. boste ludi dobili). Excel 
ponuja to na vsakem monitorju in 
ne samo na monitorjih VGA kot 
Ouattro Pro Z WordPerteclom tor 
Windows in Wordom lor Windows 
napidsmo In prelomimo tudi zelo 
zaplelane knjige pace] bol| prepro- 
slo in hilro kot z WordPerteclom za 
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SRiaia raamliljali o njih, je izmenja- 
va podalkov mad njlml. Prenasli sli- 
ko ati tabelo iz presladn/ce Ouattro 
Pro V WordPerfeoI ni niti preproslo 
nil hitro. V DOS-u doslikrat aploti 
ne moremo reposredno preriaSali 
podalkov mad programi, ne da bl 
prelvorili format. Sam uporabljam 
za konverzijo gratiSnih format pro- 
gram MiJaak in to le verjetno nai- 
bol|Sa izbira. 

Programi za Windows razumejo 
skjpne atandarde za tokove podat- 
kov. Sllko iz Excela zelo preproslo 
prensssmo v okenski verziji Worda 
in WordPerfocta. V osnovni obiiki ni 
ta operacija nid boij zaplelena. kot 
da bi te podatke prekopirali kam 
drugam v istem programu. Za povrh 
lahko to naredimo na ved nadinov. 
NaiPoij preproslo in iiroko uporab- 
— • -di naimani prilagodijivo 


formaeije, bodisi risba ah dei riabe, 
vsa tabeia aii eno samo pol|e. vea 
dokumanl s tekstom in slikami. 

Pogiejmo, kako to dela. 6e hode- 
fe spramenitl objekt OLE, boste 
V aplikaciii. v kaleri ga imala (npr. 
urejevalniku besedii). klikniii nani 
z miSko in Windows vas bodo preae- 
liit V tisto apiikscrjo, v kateri sts ob- 
lekt naredlii. Za popravijanje kakdne 
riabe tore) ni treba, da poiSdete in 
odprelB risataki program, naiozite 
datoteko, vnesele spremembo in 
nazadnie zapustite vse skupaj. 
Funkoionalno je OLE videli, kot da 
la riaarski program (aii katarrkoli vir) 
sestavni dei jrejevainika besedii (aii 
kaleregakoli spreiemnika), ne pa sa- 
mostojna. iodena aplikacija. Kadar 
pridete V svoiem urejevainiku npr. 

tsamo kliknetenanjo. 



nadin le vzposlavijanje zvez (Link) 
med programi. Recimo, da is treba 
V program za urejanje besedii uvozl- 
ti del tabeie iz pregiednice. V ureje- 

Link, navedemo. kje je datoteka, iz 
■ ke, oznadi- 


a orejanie , . . , - 

gaia spremembam v pregfsdnici. 
Samodejno aZuriranje iahko tudi 
prepovemo aii doiodimo. nai se iz- 
vaja le na nalo zahtevo. Tabelo iah- 
ko fizidno prilepimo kam drjgam all 
pa samo vzpostavimo zvezo (lake 
da oPstajasamo er primerek tabeie. 

V tisiem program J, kjersmojo nare- 

Najbolida pot pa je povezovanje 
in vstavljanie objektov (Obiect Lin- 
king and Embedding ^ OLE). PrI 
tern ni njjno. da je objekt allka all 

ket. OLE podpirata dve vrsti aplika- 
eij: virl (Source - kjer je objekt na- 
stal) In aprejemniki (Destination 
- kjerje objekt shranjen). Aplikaciie 
imajo lahko lastnosti obeh skjpin. 
Razlika med povezovanjem In vsiav- 
ijanjem je v temie: pri prvem pove- 
Zemo vir in opjekt. vendar ne nare- 
oimo kopijs izvirnega objekta 

V sprejemniku. Pri drugem je objekt 
rstavljen v sprejemnik (npr. jreje- 
■ ainik besedii) In poklidemo vir sa- 


njo. Tako lahko vstavite Udl vse po- 
rodilo s slikami. grafikoni in tabela- 
mi, narejenimi v drugih programih. 
izjemno preprosto In korislno. 

Paket. kl sem ga prav tako ome- 
nil, je V sprejemniku ponazorjen 
z ikono. Za njo se skriva objekt- 
paket, kl lahko vsebuje nadaljnje 
zveze in vslavijene objekte. V paket 
shranite popolne dokumente. dels 
drugih dokomenlov, kakSen ukaz 
DOS... Ikono in naslov paketa lah- 
ko prilagoditesvojlm Zeljam Objek- 
te pakirate z novim delom Windows, 
ki se imenuje Object Packager. 

Druge novosti 

Dodali so tudi modul Dr. Watson, 
orodje za odpravljanje nepopravlji- 
vlh napak. Oela tako. da spremlja 
sporodlla (potek programs). Ko na- 
letl na usodno napako. jo prepozna 
in posname kritidno situacljo (uka- 
ze) V datoteko na disku. Pozneje je 
mod anallzirati. kateri ukaz je sesul 
program To je korislno. todasambi 
raje videl, da se programi ne bi se- 
suvali, kot da jih moramo poprav- 

Ta verzija vseeno nekoliko boije 
dela s pomniinlkom. Kadar poZe- 
hem okno NDOS (torej grem v ukaz- 
no vrstico DOS), dobim v standard- 
nem nadinu dela najved 649 K pro- 
stega pomnilniSkega prostora, kar 
je zelo dobro. Microsoft je dodal 
preprost program, ki anallzira ai- 
stem ter sporodi konfiguraeijo in vr- 



LOTUS FREELANCE GRAPHICS FOR WINDOWS 


Kako oblecemo cesarja 


BORUT GRCE 


ICako dobro bomo prodall svoj iz- 
delek ali slorltev. je pogosto odvis- 
no predvsem od lega. kako bomo 
tisto. kar Imamo, predslavili blove- 
ku. ki na^e stontve ali izdelka sploh 
ne potrebJie. Pri lam je saveda po- 
vs«m nepomembro. ka{ skuiamo 
spravili k promet. Na seneni sirani 

d^emo. so ai JB ta namen lamislill 
predatavitvene programe. Z njlmi 
naj bi 81 pomagali predusem listi, ki 
delajo predstauitve po lekocem tra- 
ku. pa si ne morejo privoiilti. da bi 
za to delo najeli koga, ki se a pred- 
stavitvami in trlenjem jkvarja po- 
klicro. Cepravvam ob vsakem pred- 
slavitvenem programj bolj ali mang 
oditno podtaknego nakag teoretidne 
podlage, je lovrslna progfamska 
oprema vendarla nameniena pred- 
vsem niSni rabi. Zato nikar ne prita- 
kogle. da bo iz Skatle, na kateri piSe 
Lotps Ffselance GrapPrcs lor Win- 


z mnoStvom obiikovalcav, tilmsko 
ekipo in tremi brbkimi manakenka- 
mi za povrn, Pad pa vam bo FG 
pomagal. da bosle pet minut pred 
dvanajslo naredili korektno pred- 
stavitev desarkoli. ne da bi o pred- 
slavilvab na sploino kag vedeli. 

Iz lidne dkalle se usuge: devel In- 
inpolpaldnih in prav loliko pelmde- 
trtpaldnih diskel, Prirodnik za insta- 
lacigo, UporaboiSki pnrodnik, plon- 
klistek (Quick Reference Card), Sez- 
nam iabion m simbolov. uporabni- 
§ki pnrodnik za Adobov Type Mana- 
ger in nekag reklame za druge Lotu- 
sove programe. Vse papirne zadeve 
bri spravimo na varno (da se ne 
bodo pokvarile) in zadnemo Instala- 

Oknarski programi vas obldagno 
povpraSaio po imenu in poslodag^- 

pred instalacigo zaSdltili svoge dlske- 
le pred pisangem. se program zadne 

dovolile opraviti dela. Ceprav me 
oblige kurga poll vsakid. ko program. 

vendarle uklonrli. Tudi zato, ker se 
Freelance ne pusti instaliratl s trde- 

loliko znosen nadin .Instalacije 
okenskih programov. Navsezadnge 

vsem zato. da bi vsag deloma pre- 
predili nenadzorovano in predvsem 
nepladano razmnoievange pro- 

FQ vam ob instalaciji ponuga de- 
len nadzor: vsako fazo spremljago 
bieroglifi, ki nag bi nepismenim do- 
povedali, kag se pravzaprav Oogaja 
z ngihovim radunalnikom. Ceprav ra- 
hlo dvomlm o smiselnosti radunal- 
niStva za nepismene. me rekordna 
prodaga Oken vsak dan znova pre- 
priduje 0 nasprotnem. Nadeloma 

nagraje navadno latinico. vendar 
moram priznati. da so nekateri pik- 


togrami prav zabavni, Oenimo boije 
oko. ki pregleduge vaie diske. Sled- 
nji br seveda morali biti vrada brez 
dna, de se misllte Se napreg ukvargati 
z Okni. FG vam ponrusta nasledngin 
10 Mb, s ko2o In kostmi vred. kar je 
maghen korak za Lotus, pa velik 
skok za vaS Zep. Inslalacija pravza- 
prav ne traga dolgo (pri lem ge Mi- 
crosoft z nekajurnimi seansami Se 
vedno absolutnl zmagovalec. ki mu 
konkurenca Se nekag dasa ne bo di- 
hala za ovratnik). Ob Freelanceu je 
na mod priporodljivo spraviti na 
disk prigoZeni Adobe Type Manager, 
ki vam sproti dela vse potrebne pi- 
save in tako ob razmeroma maghni 
Izgubi dasa in lepote pritirani ogro- 
oomno prostora na disku. Kar pa se 
vam lahko maSduge. kadar bosle ho- 
tsli tiskati kak daIgSi dokument. saj 
ATM poSilga tiskalniku grafidno po- 
dobo vsake stranl posebeg. to pa 
Iraja bistveno rigge kot obidagno ti- 
skange. Pri predstavitvah tega pro- 
blems seveda ni. sag po navadi upo- 
rablgamo vedje drke, za kalere ge 
grafidni nadin tiskanga bolg prl- 

Ko toreg Freelance spravimo na 
disk in ga prvid poZenemo, bi se 
seveda najrage prepustili zadetni- 
Skemu vodniku IQuickstart Tutori- 
al). Ce imate v svogem radunalniku 
kag ved kot obidagno kartico VGA, 
vam to ne bo uspelo. sag vas bo 
program opozonl. da za vodnika po- 
trebjgete graliko VGA K sredi velga 
la omegitev le za vodnika. ne pa za 
sicerSnge delo s programom, 

Med vami in Lotusom 



Id dasom kupli sk'upaj z iz- 
, tirmo Samna. Tako Ima 

pd vodilnih proizvagalcev 

poragmov za Okna (pa tudi za DOS) 
svog Stos za metanje peska < 
rabnikove odi: MIcrosott Im. 
djarno (ToolBar), Lotus brint 
ke (Smarticons) in Borland dirkaliS 
de (SpeedBar). Se male, pa se bodo 
otroci V osnovni Soli spet zadeli udi 
bratl in pisati nieroglife namesto ng 
vadne latinice. Po tern lahko sklepi 
mo, da bodo Kitajci kmalu med gc 
spodarskiml velesilami, sag imago p 
uporabi piktogramov nesporno pr. 
mergalno prednoat pred tako imeno- 
vanim razvitim svetom. Telelonska 
podpora uporabnikom takin progra- 


"KakSno Ikono?- 
-28 desno poravnavo.- 
-KakSno poravnavo?" 
■Samo Irenutek. da naIoZ 


jnZgal radunalnik in 


irl modre pike ob drlkani Cr 




ngene prav vam. Kondno se lolimo 
izdelave nova predstavitve. 


Ko se vam torej mudi 


ne komplieirate brez potrebe 1 
kjer bi SIP tudi brez tega. boste 
ko solldno predstavltev napr 

V tret) kratkih korakih Nagpreg 0< 

IZ mnoZice Ze pnpravgienin Sal 
(SmariMasler Sets) Izbrall tistc 
nagbolg ustreza vaSim irenutnim 
manom. potem boste v okvn 
z napisom -Click here to type 
title- vtipkali ustrezno besei 

V okvirdke z napisom -Click hei 

add a symbdl- pa popikali ZivoL 
na slidice. ki tudi Ze pripravlgene 
kajo na vas. S tern ste svoge ' 
lake rekod opravill. preosiane v< 
leSelo.da senas'"' 




predstavltev. de ste posebno piko- 
lovskl, lahko zamengale barvno pa- 
lelo, spremenite vrstm red stranl. 
kar igrage opravite v stranski sortir- 
nlci (Page Sorter), ali pa se posveti- 
te pilgengu besedila. Na vsaki slrani 
lahko seslavite poljubno komblna- 
clgo nasiovov, podnaslovov. simbo- 
lov In poslovne gratike. vsakega od 

tudi Iz drugih okenskih programov 
Ce vsa] pribliZno vesle, kag hodete 
pravzaprav povedati, smete za vse 
skupag porabiti komag kag ved kot 
urico svogega dragocenega dasa. 
s dikpavzo vred. 

Za Se laZge delo ge v vsaki Sablom 
ved strani: naslovnica. stran za po- 


Ko je ze vse narejeno . . . 

... ge pravi das za paniko. Pro- 
blem radunalniSkrh predstavltev m 
V lem. kako gih naraditi. FG ga le 
eden iz mnoZice programov. ki vam 
pri tern pomagago. ampak kako gih 
pokazati obdinstvu. Nagman). karse 
vam bo zgodilo. ge to. da bo vasa 
Zrtev imela radunalnik z graliko her- 
cules. In brez Oken seveda. Kako 
prigetno ja za vsak pnmar hodili na- 
okrog z barvnim monitorgem. ki teh- 
ta pidlih 20 kilogramov, si lahko mi- 
slite. Ko boste izplacall nosade. vam 
ne bo ostalo nili za slan krop Pa Se 
gledalci ne bodo ravno navduSem, 
ker se bodo morali prerivall okrog 
vaSaga radunalnika. de bodo hoteli 
sploh kag videti. Pohogana korga 
odesa in oZuljena rebresa ne bodo 
ugodno vplivala na vaS ugled. pa de 
bo predstavltev Se tako dobra. Pred- 
stavitveno gnedo lahko deloma 
ubIaZIte tako. da vsakemu giedalcu 
ponudite s tiskelnikom odtisngeno 
razlidico svoge predstavitve. Zal se 
tudi barvni tiskalniki ne valgaio po 
vseh kotih. zato boste ve4inomai| 
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Program OTTE 


zak1|u£il program. Ko ir 


spat na varnem pod DOSom! 

ana iz palate moinosti. kako na ne- 
ter nafim zapjatiti OTT. 


Ne streljajte na lektoija 


Uvidel sem. da bo kl|jB vsemj 
najbolie naipraj prebrati oavodila. 
Pognal sem program NAVODILA in 
preseneian ugotovil, da so <r slo- 
venlPinl Vsai na prvi pogled. Torei 
nekakaen kompromrs: navodlla 

V slovenSCini, programski pakat pa 

V anglaiPinl. V dopisj je pisalo, da 
sd navodlla nelektorlrana Tojevse- 
kakor res. SS| niso samo nelektonra- 
na. ampak naravnost izredno nelek- 
torirana MIrno bi lahko trdil. da so 
pravi rai za vsakega vsaj malce am- 
bicioznega lektorja. Morda pa tjkai 
tl£i razlog. da le program vangleSii- 
ni - angleSka slovnica le vsekakor 
preproslejsa od naSe... 

Kmaiu pa sem zadel razmiSliati 
clem, da bi kazalo vandarlevkljuditl 
tudi angleSkega lektoria. Ma to idejo 
me je pnpelial program SETUP, iz 
katerega navaiam nekai citalov: 
• r/irs program need e mouse . 
•Nomber of tiles-. «... equal or gra- 
ter.. - (konsc cilata). Slednje bi 
prevedli kot -enak all praskalo-. 


Opcije pikadnih menijev 


Program QTT ima sedem pikad- 
mb menijev File. View. Classes. 
Teachers. Rooms. Print m Options. 
Oglejmo si iih na kratko. 

File nima ooOmeni|a. prikaie se 
samo vSecno obllkovano pogovor- 
no okno. ki nam omogoia. da nalo- 
Jimo, shranimo, skopiramo all zbri- 
Semo datoteko z vsemi podatki o ur- 
nikih ProBlemi nastanejo, 6e ime 
datoteke sestavimo Iz znakov, ki ni- 
so ne Stevilke ne drke. all de ob 
Imenu navedemo Se pot. Pri kateri- 
koli opciji program v tern primero 
izdabne le Se fluntrme error 003 in 
nas skozi zadnja vrala odslovl. 

Z menj|l Classes. Teachers in 
Rooms vpisuiemo podatke o razre- 
dih. uditeljih in ucllnicalt. 

Vsak razred ima lahko do In poO- 
skjpine. ki so med seboj povsem 
neodvisne. Pouk lahko poleka 
V dveh izmenah, dopoldanski in po- 

Za vsakega udilelia moramo po- 
leg njegovega imena vpisati ves 
predmetnik; ta je osnova za nadalj- 
nie sestavljanie jrnika. Pri vpisu 
uditeljev sem imel nekai teSav po- 
moloma sem dvakrat vpisai prot 
Sreiana Na |ne)sreeo )e bila na vo- 
Ijo opclia Delete in z n{0 sem name- 
raval odpraviti to neljubo zablodo. 
Enega Bredarja se inl |e res posradi- 



nega SreSarja Ko 
znebitl odvebnega Krajnca. sem se- 
veda izgubil oOa. zalo pa priklomrel 
Se enega Rozmana Zadeva se ge 

vse rezen Franceka. ki pa le lako ah 


polemlakem poirebovali dodaten 

Meniji Classes Teachers m Ro- 
oms imajo V podmsni|u konslno 
opoiio Reduced View 5 katero si 
jstvarlmo groBo sliko o zasedenosti 
ved razredov. udileliev aii udilnic 
hkrati. Tudi tukai pa ni Slo brez 
drobcere poman|kl|ivosti Ce pre- 


dragoceni fas v spodnjem kolu za- 

2 opcijami menija View lahko pri- 
kaZemo predmetnik kakSnega ra- 
zreda. seznam vseh razredov all udi- 
teljev. ki ae nima|o vpisamh vseh ur 

V urnik. In seznam zadniih dvaisetih 
sprememb v urniku (te lahko prekll- 
demo) Spel pa sem zapadel v kral- 
kotrajno stanie obupa. ko mi je pro- 
gram vztraino kazal. da imam samo 
Se en razred. za kalereganlsovpise- 
ne vse ure. dsprav bi moral! bill ie 
lri|e. 

Mem Print omogoda izpis urnikov 
in predmethikov s liskalnikom. Za- 
slonska gratika le spet zelo solidna 
Rezultat na pspiriu pa je poln zna- 
Kov tujin abaced iz zgornge polovice 
tabeie ASCII - na sredo samo tako 
dolgo. dokler tiskalnika ne preklopi- 
te V nacm delovania IBM. Potem ste 
spet sredni in zadovoljni 

V menljj Options izberemo para- 
metre za oblikovanie Izpisa ra za- 
slonj. krelramo laslno zaporedie 
znakov za sortiranie imen (koristno 
za YU oziroma SLO sortiranje), na- 
stavimo uro in alarm, se zazremo 

V koledar all pa si kai zapISemo v be- 
leinleo. Vedina stvari Oeluje pravil- 
no. so pa tudi nekalere podrobho- 
sll, ki te z obvesliiom Runtime error 
30i preseli|0 nazai pod DOS... 


spreminiamo le seslavljene urnike, 
poiSdemo vse prosle razrede, udite- 
Ije all udilnlce za dolodeno uro 
v lednu, vrnunec pa ie lole: od pro- 
grama lahko zahlevamo. da nam av- 
lomatsko sestavi urnk. 

Hodno sestavljanie urnika je izve- 
dero kar solldno. sai lahko z miSko 
in 5 kopico dodatnih informaeij pre- 
prosto In rezmeroma hitro opravimo 
precei ved dela. kot bi ga zmogii 
samo 5 papiriem in svindrikom 

2al pa le mnogo mani pohvalna 
opcl|a za aviomalako generiranje 
urnika Preden |o vkliudimo, |e treba 
doloditi robre pogoje. najvedjo do- 
voljeno -luknjo" v urniku, na|ved|a 
dovolieno Stevilo ur ra dan, zadnji 
das za zadetek pouka m tisle dneve 
V lednu. na kalere bo pouk. Nato za 
vsak predmel vsakega uditelja dolo- 
cimo mozne udilnce m, kot najval- 
rejdi podalek, prionlelo predmeta. 
Program skuSa vpisati v urmk dim- 
■ : naiprei lister na|viS)Opriori- 


kordno. de osts . 
lisle z nainizio prioritelo. To ie torei 
vse od tako tezko pridakovana he- 
vristike ko program ugolovi. da po 
zastavljeni poll ne bo dio ved naprei, 
kratkomalo prepusti uporabniku ne- 
dokondan urnik v nadalimo rodno 
obdelavo. Noberega iskania drugih 
poll, noebenega vradanga In vnovid- 
nega poskulanga: de ne gre. pad ne 
gre' Program nam sieer ponuia 
moZnost, da malce spremenimo pri- 
oritele predmetov, povedamo dovo- 
lieoe -luknje- v urmku ltd. in znova 
poZenemo avtomaliko. Tako bi se 
ram verjelro prej all sle) posredilo 
seslavili dovoli sprejemljiv urnik, de 
ne bi imel lumpaci) dodatnih muh: 
vdasih node vpisati ur. deprav |e 
V urniku dovoli proslora zanje. ne 
naide prazne udilnice, deprav sem 
dovolil izvaganie glasbenega pouka 
povsod (celo V sladilnici lelovadm- 
ce)... Na)ved|a posiastica pa je se- 
veda le znana metoda za ohiaditev 
prezahtevnega uporaOnika: Runtr- 


drugo polovico programskega pa- 
keta. program OITE. Sestavijen je iz 

datkov za uditelje In baze podatkov 
za udence. Glade na Stevilne go- 
manikljivosli programa QTT. |e na- 
no uporabne)Si del programskega 

Uregevalmk resba ni md posebne- 
ga. zato pa bi lahko bill bazi podal- 
kov udencev In uditeljev konslen 
pripomodek za Solsko evidence. Na 
voijo so vse obidaine operacige; po- 
datke ge moZno vpisovati v bazo |ih 
popravlgali. bnsati, iskali po kljudih 
in izpisovatl s liskalnikom Omogo- 
den {3 tudi prenos podatkov iz pro- 
grama QTT; podatke, ki smo li^"P'' 

vkljudlmo V bazo in jih opremimo 
2 dodatnimi mtormaciiami. Ravna- 
teljl bodo lako dobili nadzor nad 
vsem Zivim inventarjem na Soli 

Ce bi le . . . 


Kaj lahko redem za konac? Pro- 
gram sploh ni lako slab, da bi le 
pravilno deloval. V priloZenem dopi- 
su piSe. de bo kmalu pripravljen za 
dlslribuciio Dislribuieriu bi pripo- 
rodal, da s tern Se malce podaka- 
neoporedno blago gre bolge v pro- 
daio. Program se sicer te lestira na 
nekaterih rovogorlSkIh Solan 
(upam, da v Novi Gorici nimaio voga- 
Ske akademige). vseeno pa bi kazaio 
k testirangu pritegmti Se kskSnega 
programerja; li so obidagno Oovol) 
zoprm, da odkrigeio cel kup napak. 
kl gih drugl smriniki mil ne opazigo. 
sag namensko iSdego tiste iibke tod- 
Ke programa. zs katere vedo. Oa ob- 
Btagaio tudi v ngrhovih lasimh proiz- 
vodin. 

Vsekakor bi priporodsl. da pro- 
gram prevedego tudi v slovensdino. 
Tako bo bol) uporaoen nadomacem 
Irgu: angleSka verziga lahko .ostene 
za poznegSe Izleta v tugino. Ce pov- 
zamemo; ob upoStevangu pripomb 
in ob nekaterih popravkih bodo naSi 
Solniki s programom prav gotovo 
zadovoijni Idokier ga ne bo vzel pod 
lupo Miha Mazzini). sag |ih tudi na- 
povedana cena 380 DEM ne bo mo- 
gla zadrZati. da si ne bi vsag malce 
olagSali garanga ob sestavlgangu ur- 
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ZA PLITVE 2EPE 


P ravljo. da |e uvaianie raiunalnl- 
kov V razliina okoija pogosto letav- 
noljdlzalo, keraamnogioseOnega 
ra£jnalnlka naravnost bojijo. Prad- 
vserr tisti malce starejSi, kl ao se 
logarltmov j£ilc ae z Vegovimi tabli- 
cami In nepogfe4l|ivim loganiem- 
sklm raiunalom. Na sraio ja zoper 
tovrstne Strahova jiinkovlto in po- 
vsem nabolaea zdravllo, ki mu pra- 
vimo ra£unalniaka igra. Zaprite naj- 
bolj tfdovratnaga nasprotnika raiu- 
nalnistva akupaj s pecaiikom v so- 
bo, pokaZita mu. kako rgrati Tetris, 
Pac-Uan ali kaj podobnaga, in po- 
Cakaita dan ali dva. Rezjllat bo pre- 
sanatlpv. Krvavo rda£a oCi bodo za- 
nesljivo znamenie. da zdravilo u£in- 
kuja. In ko vas bo za£el bolnik spra- 
ievati, kako bl sa dalo pove£atl ile- 
vilo Zivljeni ali upodasnlti padanie 
kvadratkov, le terapija konSana. Pa- 
cient )e dokondno ozdravlien vseh 
radunalniSkih lobij. Med zdravlje- 
njem se |S sicar okuiil s klicami 
akutna igralne manija. a nid ne de. 
Svoj namen smo dosagli. 

RadunalniSke igra so lahko ludi 
korlstne. Ceprav si nekalere naia ra- 
vije ne jpaio o n|lh zapisati niti be- 
sede, dad da se ukvarjalo la z resri- 
mi vldlkl radunalniitva. Uporabniki 
51 s tem seveda ne balijo glave. ii- 
vanno nabi|a|o po tipkovnici, prega- 
njaio hudobne poSasii, se potikajo 
po votlinah, Katakombah. zapuSde- 
nlh gradovin in pndno sadtevajo 
todke. Taga sa dobro zaveda tudi 
radunalnldka induslrlja. ki vsako le- 
to vrie na trg ved tisod novih iger, 
prav tako pa Stevilni BBS. med kate- 
rrml ao nekaten posvedeni izkl|u£no 
igram. Tako lahko na BIX, elektron- 
ski oglasnl deskI ravije Byte, kl nlka- 
kor ni namenjena zgol] igram, pod 
lovrstno rubriko najdemo kar iristo 
naslovov, mnoilca iger pa se skriva 
luOl V drugih rubrikah. Vedina iger 
sodi V t.l. shareware, kar pomenl, da 
lahko igrico prelzkusite In se dale 
potem odiodite za nakup oziroma 
reglstracijo. Idaja le nedvomno do- 
bra, vendar sa bojim, da bl med do- 
madlmi zasvo|enci le steika radii 
koga, kl bl bil pripravljen oddteti ne- 
ka| deset dolariev za nainovejSo ra- 
dunalnliko pustolovddlho. Vedina 
zato take igncezgol) preizkuSa, pre- 
izkjda, prelzkuSa... 

Sprehod po Igralnidko usmerjeni 
ponudbl na alaktronskih oglasmh 
deskah bomo zadeli prl arkadmh 
igrah, ki so nastarejda zvrst Igradka- 
rja z radunalnikom. Vsa so si mod- 

hitreje pobiti, postreljall, podreti, 
premlalitl. zadavltl all zadgatl dim 
vadje dtevilo sovraZnikov. V ta na- 

prste in dim trpeinejSo lipkovnico 
all Igralno pallco. Ponudba arkad- 
nih iger po BBSje skoraj nepregled- 
na, zato nai omenlmo le nekalere 
primerke. Catacomba je naslov 
dveh privladnih igric revije PC Arca- 
de. kjer mora igralec po zapletenih 
labirintih preganiati najrazlidneiSe 
nasprotnika. Podobno valja za igra 
Dark Ages (irme Apogee Software, 
kjer se znaidete v viogi ispaga prin- 
ca kl skuda reditl svoja kraljestvo 
c-ed hudobnlm darovnikom Gart- 

. : pri firm! Dominoes Pizza v re- 
• amne namene napisali Igrico Avo- 
22 Moj mikro 



Id the Hold, pri katerl morale ladni 
siranki dostavltl topio pizzo, kar pa 
nikakor nl vded dudnim bit|em. ki da 
najboli spominiaio na deformlrsna 
za|ce. Ce vam zajci ne ustrezaio, sa 
lahko preusmerite na unidavahje 
muh. V ign Superily morale namred 
goltati muhe, kl oblagajo vado hido 
Ved ko {ih popapcate. ved jih prileze 
na dan. Igra je konac. ko pohrustata 
super muho. Igro je napisal Nels 
Anderson, kl velja za enega naiboli- 
dih ustvarjalcev programov v snare- 
waru Med njegovelzdalke sodi igra 
Shooting Gallery. k)er s pudko v ro- 
ki naZigate po vsem mogodem, med 
drugim po umazarih, grdih m zlin 
Pazite le, da v svo|l vnemi ne sestre- 
llte kakega otrodidka. 

Arkadne igre so le prvi korak 
k dokondnl zasvojenostl. Ker ne 
zahtevaio huidin inlelektualnih na- 
porov, se jih obidaino hitro naveli- 
damo. nada razvneta domldliija hle- 
pi po vadjih Izzivih. Nekai od lega 
nam ponujaio pustolovske igre. 
Osrednji del radunalnldke pusto- 
lovddineie bolj all mani duhovit sce- 
nari], pn katerem se igralec obidai- 
no znaide v vIogi glavne osaoe. Pre- 
magati more vrslo ovir in uniditi na 
desetine hudob. preden doseZe cilj. 
Dobra pustolovddina ima pnvladno 
gratiko, udesa paraiode zvodne 
udinke in logidno zasnovano zgoo- 
bo. Tovrstnih iger je v sharewaru 
zdaled najved. Clovedka damldl|i|a 
ie pad neizdrpna. Mar se ni lapo 
vZiveti V viogo kakega komandanta 
Keena, ki v ign Galaxy raduie nado 
galakalio pred zlobnimi dlkadijiT All 
sa pralevltl v pogumnega popotni- 
Ka. kl se V Igri Wanderer prebija dez 
49 lezko prehodnlh lukanj, ali se kot 
Macho Man odpravili na pohod zo- 
per zlo tegs Sveta v pustolovddini 
Duke Nukem? V igri MoratTs World 
SI lahko celo po Zelji izberemo 
ustrezen znadaj. dolodimo vrsto In 
dtavilo nasprotnlkov ter se opreml- 
mo z razlldnimi oroi|i. Skratka, Izbi- 
ra viog in puatolovddin |e skoraj ne- 
ornejena, kar pa Zal ne velja za nado 

Preselimo se k raslednji skuplnl, 
besednim Igricam. Vsa so ssveda 
angledke. tako da boste ob njih uZi- 
vali le. de vada angleddma malce 


prssega tislo, kar vam vtepejo v gla- 
VO v osnovni doll. Angloflll se lahko 
zabavale s programom Allen, kl 
vam po Zel|i izbruha na (Isode za- 
bavnih imen za zunajzemeijska bil- 
ja, all, deste stareidi od ta let, s pro- 
gramom IneullB. kl vas bo poljubno 
dolgo obmetaval z nagnusnimi Zali- 
tvami. Reievalcem kriptogramov 
phporodamo igro Cipher, v kaleri je 
treba razvozlatl celo vrsto krajdih In 
daijsih Izrekov slavnih moi. Svojo 
angleddino lahko preverlte tJdi 
5 programom Word Challenge, kjer 
morale pravllno odgovorltj na ba- 
sadne zanke in uganke 

Radunalnik se le izkazal tudI kot 
igralec iger. s katerimi ee diovedtvo 
navduSeno zabava Za kako llsodlet- 
ie. Sem sodljo igre s kartaml, dah. 
go. dama . . . Najvedia |e seveda izbl- 
ra dahovskih programov, ki so vedi- 
noma v lavnl lastl. To velja tudi za 
enega najatarejdlh, vendar precej 
zmogljivih (vsai za zadelnike) da- 
hovskih programov. 30-ChetB. Kot 
pove ime, gre za tndimenzianalno 
kraljevo igro. ki pa ne podpira no- 
vejdih grafidnih vmesnikov (EGA, 
VGA...).Tislim, kl prisegajo naoko- 
lia Windows, bo bolj ustrezala pre- 
delana verzija dobrega dahovskega 
programa Gnuchssa. Ljublteljem 
igre go je namenien program Goga- 
me. pn katerem si lahko za nasprot- 
nika izberemo dioveka ali radunal- 
nik. Prll|ubl|ene so tudi sestavljan- 
ke. kot so hanojski stolpi. kriZcl in 
kroZci, klindki in de ka|. Med naibol] 
razdirjene sodi zagotovo vzhodnja- 
dka igra mah|ong. v Kateri je treba 
pravllno razstaviti kopico parov ra- 
zlidno poslikanih pioddic. Ena mno- 
gih razlidic te igre le program Mah 
Jongg avtorja Nelsa Andersa: igral- 
ci lahko izbiraio med slidicami za- 
stav. oriertalskih simbolov, crk, 

Za konec pa de nekai programd- 
kov. kl bl |im po domade rekli radu- 
nalnldke zairkanclie. Qolovo pozna- 
te program, ki vam ob zagonu radu- 



nainika naiprei izdrpa vodo Iz trde- 
ga diska. Cs vam |S neprljetno buljlti 
v prazen zaslon, ga lahko s progra- 
mom Aquarium spremenile v akva- 
ni. po katerem svigajo pisane ribice. 
0 programu Fllpil, kl vam bo zaslon- 
sko sliko postavil na glavo. avtorjl 


zatriuiejo. da je izredno konsten 
predvsem na potresneidih obmod- 
|in. Prl|atel|u ali sodelavcu lahko na 
skrivai naloZIte program Joker Na 
pni pogled Po vse obidaino, oodas- 
no pa bo DOS izpisal kako duhovlto 
sporodilo. kakor se pogosto dogaja 
pn virusnih programih. 

Ce Zallte dobld brezplaten prt- 
merak (pladate le stroika podtnina 
in diskele) katsrega od nsvedenlh 
programov, poklldile na (061) 340- 

ARS ' 
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Bleferski vodnik po racunalnistvu ( 3 ) 


ROBERT AINSLEY 
ALEXANDER C. RAE 


Tehnicna vprasanja 

Z.,.d, vaSega -poglobljenaga- znanja ra^L- 

vas vpraial kaj tahnienega. Taki Ijjdie nai vas ne 
skrbijo: kdorspraSuje. <ako alilako ne bo razu- 
mel odgovora. NajpomembneiSa pfaviloje: -Za- 
Irjjjte. da na vesta nliasar o notrariosli stro- 
jev.- Uporabniki ne bl smell vadeli o dogajanju 
za ekranom niS vaS kol leleviriiski kntik. Ce 
Zaire kdo govoriti o ilpib. proceaoriih in busib 
na ploail. ga napotite k elektroinienirju (all 
k orodaialcb fiipsa ali k tabli z voznim redom 
a potni$kega promata). 

s8V0|im vordprocesorjem pnniam 

po dolgem"? 

D) Uporabljam WegaBase IV, verziia 3. pod 
TOS-om, verziia 2.15, in kaie, da ja na PC*4A2E 
napaka, kl reaetira dilolta. tako da prepiie itirl 
baite na 3E60, ko pozenem bed fail Kako se 
latiko temu izognam? 

c| Moi raiunalnik ne dela. Kai je narobe? 

UporaDite staro In preizkuaeno tehniko raz- 
stavljalcav na saimib. ko jim oOiskovalci poslav- 
l|a|o neprijelna vpralanja: 

1. Naiprei vpraiaite. all jporabljaio MS-DOS: 
da la odgovor pritrdilen. se opravldlta. da ne 
vesta nidesar o MS-DOS-u. Oe uporabljaio kar- 
koll drugega, reclta. da se spoznate la na MS- 
DOS. Povejte pa. da boste vseena poslniali 

2 Zavzeto posluSajte in povpraiajte, o kalen 
varzijl programa govorlio. Ko vam jo poveio. 
vzdibnite -Oh, ta verziia; s to so bill pa res 


tistega. ki naibolj 


•To se sicer da n 


W-O.EXE.- fTo le v« 


odpravill ta2ave, bi pgkilcall radonaini 
sveiovalcain mu pladali 1S0DEM nauro: 
vor z vami jlm daie obdutek, da so delad 
rornosti zastonj, Zalo z jedrnati 
odgovorom ne bodo zadovoljni. Carl|l 


Aplikacije 


-Apllkaclie- le le drug Izraz 
vendar se lepde sllSI. VpraSan|( 
radunalnik, za ks) ga hosts up' 
membneie: ka{ boste svetovall 


ne |0 s svojim racunalnikom, namesto da izgub- 
liajo das s listim. kar z n|lm poinejo zdai? 

Vsakdo ve, da so radonalniki zmogljiva orodia 
In znajo delatl marsikaj. Le malo Ijudi ve. kai 
FInta je v tern, pretvariaite se, da veste, kai 
moraio naredili, da noie)o bolje izkonstiti svoi 
stro]. Zato povpradaite. za kai radunalnike naj- 
pogosteie uporablia|o. naitejte poman|kl|ivQali 
(glei spodai) in poveile, da bl moral! v resnici 
uRorabliati kS) drugega. Nl pomembno, kakSen 
radunalnik imaio. sai naslednja navodila veliaio 
za vsak nisnl all poslovm radunalnik. 

Vadite. da ima vsak program, ki naj bi uspal 

- MegaBase. WonderCalc . . . 


Vordprocesorji 


Namesto da bi pisall dokumenie na star. Skle- 
petaiod pisalnl stroj, iih raje vnasite v radunalnik 
In sbranile besedilo na disk Potem lahko umja- 

te spr*emen*be raznilk rned vrsticami, premeta- 
vate kosa teksta In de in la. To se sproti kale na 
ekranu. vse pa sprintate iele takrat. ko sle pre- 
priiani. da je dokument popoln 
ZnaCiIni program: WordStar, -Word- plus 
karkoll, MacWrIte. Locospnpt. 

PomBnikljivosU: Besedila se delljo v dve sku- 
pini: 

a) kratka pisma In belelke 
b| daljli leksll. Kier le najboli pomembna obll- 
ka (poslovna porodila. bilteni). 

Prr todkl (a) |e seveda ved dela kot koristi 
3 tern, da vkljudite radunalnik, nalolite operacii- 
ski sistem. naloiite vordprocesor, natipkaie pi- 
smo. ga prevents, sprintate. spet sprintate. kar 
le Oil papir v printerju polisnjen prevei na levo, 
shramte na disk m izkljudite stro|. Ljudem pove)- 
la. da potreOu|e|o za to dobn slari piaalni stro), 
kl bo opravil Oslo nitreie. 

Kar zadeva (b), vordprocesoni pad niso dovoli 
zmogliivi, da bi bill koa funkciiam. ki jin polrebu- 
lete - printanju v dvah sloipcib. opombam pod 
drto (tusnotam), gralikonom, ilustracijam ltd. 
Liudem poveite. da bl morali pravzaprav upo- 
rabljati program za DTP. 


Programi za DTP 


Programi za DTP (namizno zaloimStvo 
= desktop pabllsink) vam omogodaio, da mani- 
pullrate besedilo v stoipcib in ustvarjale gratiko 
V okvirih, potem to spravite na slran, tako da bo 
kar najleple uraieno. in naposled sprintate. S te- 
rm programi delajo biltene. plakate. letake ltd. 

Znaiilm prograrm: PageMaker, Quark XPress. 

Pomanikliivosti: Programi za DTP so -nekai 
vmesnega-. Po am strani na daiep tako dobre- 

henie in mlliranie tazaresnih biltenov in^plaka- 
bi |ih bilo vredno uporabljU za preprosle na- 

Ljudem poveite, da za tako delo pravzaprav 
potrebujeio vordprocesor Besedilo. obdelano 
z njim, naj daio polam poatavit. zmetirat m nali- 
skat skupai s profesionaino pripravijenimi ilu- 
slracijami in fotogralijami To ja videtl veliko 

lapse. 


Graficni paketi 


To je radunalniSka Izvedba risalne deske. Ri- 
dete lanko lebnidne in prostorodne nsbe, jlh 
sbraniujele na disk, urejste in printate. 
Pomen/Wjrvosli: Funkcije za delo s teksti, tj. 


oznadevanie ali opisovanie risb. so navadno za- 
nlkrne. Veliko bolje je uporabljati kakden pro- 
gram za DTP z dobrimi gratidnimi lunkciiami 
- z r|lm labko po mill voljl oznaduiete In opisu- 
lete svoje risbe. 

Ra^unovodski paketi 


jporaOni so za spremljanje pnbodkov in iz- 
datkov. poveio vam vada trenutno tinandno sta- 
nje. To le pravzaprav najzanimivejde. kar se da 
povedati 0 radunovooskib paKetib. 

Poman/kljivoali: Noben radunovodski paket 
ne bo nikoll znal narediti nalandno tistega. kar 
bl radi. Ce z n|imi obdeiujete domade finance, 
vam obvezno pfiSlejejo davek na promet, de jih 
uporabljata v sluibi. se pa za davek na promet 
ne zmenijo. Ljudem poveite. da pravzaprav po- 
trebuieio spreddll - z niim si labko naredijo 
radunovodski paket, ki bo ostrezal vsam njiho- 



Dejtabejzl 


Dejtabejzi (strokovno: baza pobatkov) obde- 
luiajo podatke - obidaino sezname imen, naslo- 
vov m podobnega. ki jih uporabljajo podjelia In 

se po abacedi ali znesku. ki so vam ga naslovni- 
kl doIZni. sprintate zapise in tako naprej. BeseOa 
pomeni tako skladidCa poOatkov kot programe. 

Znaiilm program: dBase, vse. kar se konda 

Pomanikliiirosti: Z de|tabe|zi le steika podne- 
te kaj pomembnega. razen da snranjujete saz- 

kaj zgoOi |npr. ko vam je kdo dolZen denar ali 
mu potede veljavnost dianske izkaznice). Lju- 
dem zatrdite. da se ne splada muditi s seslavlja- 
njem zapletemb dBjtabejzov - veliko laie je 
kupni mejImrdZer in podiljati pisma brez 


Mejlmrdzerji 
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Igrice 


NeKoi so blla igrice zelo Drsprosle. Videll ste 
same zelene gmote, ki so holole zavzeti Zemljo; 
z njrmi ste se lahko sporazumevali edino tako, 
da sle |lh seslraljevali. Zdaj ko le tennologija 
neprimerno bolj Izpopolnjena, vidlle na ekrarp 
V 3D napadalce vseb Darv In oblik, ki znaio mad 
zavzemanjem Zemlje Igrati z vami Sah - Se 
vedno pa jih lahko samo sestreljujete. 

Zn$eiln: programi: Vsa igrice so znafiilne. 

Pomanjkl/lvosli: Igric le tollko. da je vsaki 
podobnih nekaj desat drugih. Nakatere so celo 
boIJSe od originalov. za vaiino pa ni sliSal ie 
nihde. Torei si lahko izmisiite karkoll in nlh£e 
vam ne bo mogal ugovarjali. fie »am na primer 
kdo omeni, da je dobil odiiino Igro Archzolds ol 
Klun, sa nasmehrile in recite: "To |e le klon 
Klarcha, kajne? Poleg tegs ima Space Sniper 
ve£ slopenj. In v Mutants of Warp Zone XXIII je 
boIjSagralika. In verzliaza atari leneuporabna.- 
(All -neprimerno boIjSa-, pa£ glede na raiunal- 
nik, ki ga Ima sogovornik.) 

Virus! 


Virus |B skril programeak, ki pride v sistem 
vaSega raeunalnlka z ukradenim softverom ali 
s programi PO. Sam sabe prekopira na vsa. kar 
lahko doseie - na vaSe diskete. trdi disk - in ko 
se nekaikrat razmnoti. zbrise vsa podatke na 
disku, nato pa vam to po nsvadl sporodi. Takrat 
le seveda ludi na vsen vaSih disketah in v raSu- 
nalnikih vseh Ijudl, Ki sla jim te diskete posodili. 

VIrusi so obi4ajno proizvod razdraienih Arne- 
ricenov. ki so ilh dala njihova radunalniSka po- 
djetia na bevel) in bi se radi maS£evali. Zdaj sicer 
dobite programs, ki odstranijo veiino bol| na- 
lBZl)cvih tipov vrrusov, toda £e bi virus okuM 
kakdno bolniSnico all vojaiko ustanovo. bi bile 
posledice katastrofalne. 

Bleferiu se ni treba tu nlCesar ball, fie rabu- 

iivega noben virus. Lahko ps seveda preslraSIte 
vsakogar. ki ga sredate. Ko vam pove, kateri 
raeunalnik ima, ga vpraSajte, ali si je kadarkoll 
presnel kakSen program, in nato recite: -Saj 


Jeziki 


Napisatl se daio programi, ki bodo delall vse 
zivo: to je Cudno. saj se navduSenl programerii 
pogovariaio samo o pisanju rutin za radunanje 
prsitevil In o tern, ali Shellov sort za ureienie 
iman po abecedi pre] obdela besedo STQlfiNA 
all PISTOLA. 

Take programs lahko napibete v vseh mogo- 

1 jezIki, V katerih ie najlaZe pisati, dajo najpo- 
dasnejSe progreme 

2 . najbolj zapletenl jeziki dajo najhltreiie pro- 

PoKlicnl programerji govorijo o kompleksnih 

;rko na ekran s Cisto preprostim ukazom, npi. 
^’PINT AS), in preprostihjazikih, kotje asembler, 
, katerih je treba za Isli ukaz napisatl dvajset 
.rstic neumnosti v slogu PUSH A in SHLD LXI.3 
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in LD(HL),07. Ver, . 

precei <kar za neka; lisoiink sekunoe) hitreje. 

Vade standee mora bill, da je basic, betudi se 
■pravi- programerii zmrdujejo nad njim, odiiben 
za vse potrebe. pisanje v asemblariu le pa iisla 
zguba Casa Vsakogar, ki trdi. da je pisanje 
V asemblariu preprosto. razgiasite za popolno- 
ma norega. 

Argument! za basic so: 

a) zlahka se ga nauCite 

b) zlahka ga uporabljate 

c) V njam lahko naredite vse tisto kot v drugih 
jezikin In is ved 

d| v hitrih raCunalnlKih se niegova podasnost 


detln' 

Prejal 


V nid. 


ill komu razloilli razliko 
d kompsjliranlm (pravsdenim) in Interpratl- 
ranim jezikom, Kot is basic. V dlmbolj orepridlji- 
vem tonu povedal-bom-po-domade recite, da je 
kompailiran jezik podoben protesionalnemu 
prevodu besedila, interpretiran pa lurisliCnemu 
slQvsrdku Iraz -Spanidina vam ne bo ipanska 
vas-. Interpretiran jezik se vrslico za vrstico 
prevaia v slrojno kodo in je lahko kot pogovor 
E slovardkom traz dolgovezen, ponavliaiod se In 
okoren: asembler |e bolj udinkovit in eleganten 
In pove vsako red samo enkrat. seveda pa se 
s slovardkom traz najlaZe sporazumete s lujcl. 
Program, v kalerem se boste -pogovanali- z ra- 
dunalnikom, |e res najbolje razvili z intepretira- 

"'basic' IS kratica za Beginners All Purpose 
Symbolic Instruction Code, vendar morale to 
vedeti le na kakinem kvizu. Z basicom vsi zad- 
ne| 0 , ko pa preidejo na druge lezlke, ga razgia- 
ia|o za vmesno slopnjo in gledaio nani zviika. 
Ognievilo ga zagovariajle, dei: 

a) -Daite no. programe veiiko udobneje razvi- 
lale s kakinim interpretiranim jezikom - 

skoncentrirale na program, namesto da bi si 
skuiali zapomnli sintakso svoiega lezika.- 

c) -Zal mi je, a pri 16- in 32-bitnih radunainikih 
mi ni lasno. zakai bi morali porabili ved mese- 
cev, da Dl v asemblerju napisali pet vrstic pro- 
grams v basicu In pridobili borih neka] milise- 
kuna pri Izvajanju.- 

Namignite. da so drug! jeziki po nepotrebnem 
zapleten in pikolovski nadln, da naredite tisto. 
kar vsl pameini in praktidni l|udie, kot sle vl, 
veiiko hitreje naredijo v basicu. (-Mogode ni 
eleganten. delo pa vseeno opravi.-) 


Drugi jeziki 


Na voijo le ie veiiko programsklh jezikov. fie 
boste vztrajali pn staliidu baslc-je-dovolj-dober- 
za-vsakdanje-ramene. morale o drugih jezikih 
vedeti le toliko. da |ih mimogrede odpravite 

Spoznajte se na generaclje. 

Jeziki prve gererecije so okorri in deluieio na 
nivoiu radunalnika, zaloje programiranjezniiml 
neverietno mudno. (StrDjni lezik soOi v prvo 
generaeijo: program, rapisan v njem. se bere 
kot 010010011 10010100 00010010 10001001 In 
take naprei.) 

□ruga generaciia le asembler. 

Tretja generaciia so bol) razumn 
basic, s skorai razuml|ivlmi ukazr: 

TA, STOP all DAVEK=CENA * DAV.STOPNJA 

Z leziki detrte generaclje lahko piSemo pro- 
grame V jezikih trel|egeneraci|e. tako da napISe- 
mo ukaz -napiSI ml program, kl bo seStal na- 
slednia itevlla in iz njih izradunal davek-, in 
lezik bo to storil 


I jeziki, npr. 
PRINT VSO- 



ogosto vkljudili frazo -umetna 




Ada 


Veliki up. Prav zdai postaja uradni lezik bri- 
lanskega obrambnega mimstrslva (pri nas ie 
vedno uporabliajo doleniidino. op. prev.). Ime je 
dobil po Adi Byron, ki je pisala programe za 

Odpravite ga lakole. -Ampak to je samo jezik 
iretje generaclje.- 

Asembler 


Odpravite ga lakole: -Ampak pisanje v asem- 
blegu je tako dunamorno in dista zguba dasa.- 


c 


Standardnl jezik v Amenki 
lamkajiniih umverzah. 

Odpravifs ga lakole: -Videti 
na. Kako lahko sploh razumei 


je kot marsovidi- 
program, ki gaje 


Forth 


Odpravite ga lakole: -Forth? Noja. Menda je 
odilden za premikanje teleskopov in racunsnie 


Logo 


Bazvlll so ga v Kali1orni)i, da bi otroke udili 
programiranja, in lahko riie leps slidice z -zel- 

^ CMpravile ga lakole: -Kdo pa bi rad risal Ispe 


Pascal 


Standardnl jezik za poudevanie. saj vas slli 
k lepemu in drstemu programiranju. 

Odpravite ga lakole: -Odilden jezik za poude- 
vanje, vendar re zna delatl s lajti - akademiki 
oditno niso pomislili na to. da bl ga hotel kdo 


Prolog 

Odpravite ga laKole. -Seveda. prolog% men- 

Zgodovina 


fie ne poznale zgodovine raduralniitva. ne 
pridete nikamor. Najprej morale poudarili. da 
radunalnlitvo ni staro le nekaj desetletij. kot 

pridanje. da radunalnikovpred letom 1950 sploh 
ni bilo. iirijo predvsem biblesarji. Njim se na- 
mred zdi, da so se radunalniki pojavili iele ta- 
krai, ko jih je bllo dovolj. da so lanko komunlci- 

opazovalcl vlakov zanikall obstoj Stephensono- 
ve lokomotrve, dei da lakral opazovanje vlakov 
ni bilo smfselno. saj je bll to edini vlak. ki ste ga 

Zacetki 


Trdile. da so Orki (vedno uZge, saj so izumili 
vedino stvarl) prvi izumili radunalniike algorlt- 
me - Erastosten je npr. odkril nadln za raduna- 


n)e praitevll. ki |S podoQer raeunalniSkemu pro- 
grainu. Ko so Grki spoznali. da bl ljudje z raiu- 
nalniki (Ce Di jih imell) zapravilr ves svo) das 
samo za radunanje neskoridnin saznamov pra- 
itevll, so modro odrehali in niso Izumlli racj- 
nalnlka. 

Prvi pravi raiunski stroi je bil abak. ki ao ga 
na KltajSkem uporabljali Ze preo lisodlelii. Na 
Vzhodu. npr. na Japonskam. ga da dandanes 
mnoZiino uporab(|a|o, obidaino za podporo ra- 
Junainikom pete generaclje. Ob tem akorai »ed- 
no Kdo pripomni. da lahKo Izjrjeni uporabriki 
z abakom seStejBjo stolpec Stevil hllreje kot vi 
s kalkjlatorjem - kalkulalor recimo porabi Stin 
sekunde, abak pa tn. Vedno povajte. da je to 
nejmnosl. sai na upoSteva, da se ilovek udi 
raiuratl z abakom iri tela, lorej seiteie stolpec 
Stevil V treh letib In treh sekurdab. 

Racunanje 


Abaki pa odpoveio pn mboZeniii (v naspfotjj 
s Kitajcc, ki so |ih izumlli). Radunanie le lake 
mehaniziral John Napier, ki |e okrog lela 1SOO 
odkril logarltme. To le bila osnova za mboZenje 
in delienie, pa tudi za izum logaritemskega ra- 
djnala 1= rebenSIber). kl je ti operaciil pospeSi- 
lo in poenostavllo 

Napier je zato kiiuCna osebnost. ki si |0 mora 
bieler zapomnill, deino zaradi njegovega po- 
membnega prispevks, predvsem pa zato, kar 
beseda -logaritem-, >logaritemsko radunaio-' 
in -Skot- zmedeio ijudi in jim prepreciio, da bi 
Se naprei postavijali nerodna vpraiania. vi pa ob 
tem zvenite prepridl)ivo in pametno. 

Blaise Pascal, sin francoskega izterjevalca 
davkov, le lela 1642 naredil nasledr|i korak. 
Setsavil le radunski stroj, ki naj bi njegovemu 
odetu pomagal izlerjevali davke. To ime si le 
dobro zapomnill tako kol Napierievo in iz Istib 

Ta stro] |e Se vedno znal le seStevati In odSte- 
vati, predvsem odStevati, de upostevamo niegov 
namen. Leibniz |e trideset let pozneie razvil ide- 
|0 o radunskem slro|U do oblike, ki se je ohranila 
do 40. let tega stoletia Sale v 70. letib je Clive 
Sinclair Izdelal prvI elektronski kalkulalor. Trditi 
morale, da ste Imeli edega od prvih, ki so priSII 
na trg, in povedall, da je stal skoraj 200 DEM. da 
je bll tolikSen Kot velika kniiga v trdi vezavl in da 
le znal le seSlevsti, odSlevatl. mnoZItl m dellti, 
a -le bil za llsie dase pravi dudeZ- 


Pravi racunahuki 



luknjanih karlioab in s printauti), opustili pa so 
ga, Se preOen je bil nareien - kar je zmanikalo 
denarja. Model so polem naredlll v tu|lni (na 
Svedskem). Drug! siroj je uvedel Se boIjSe stan- 
darde za brItansKo oblikovanje. sat ga sploh 
nISD naredlll. 

Zapomnill si je iraba. da je luknjane kartice za 
radunalnike pripravila Ads. hdi lorda Byrona 
Tako je postala prvi programer na svelu, svojim 
naslednikom pa je dala zgled s tem. da se je 
voala pijadi in mamllom. 

Ob popisu prebivalstva v ZDA lata 1890 je 
nastala avtomatska obdelava podalkov - zami- 
sel. dabi strojno obdelovali kl|udne(= neverjet- 
no dolgodasre in ponavljajode se) podalke. Ker 
je obdelava podatkov dotlej trajala do nasled- 
njega popisa prebivalstva. je vlada pokllcala na 
pomod Hermana Hollerltha. Ta je prenesel vse 
podatke na luknjane kartice In jIh obdelal v dveh 
letib in pol. 

Hollerith je spoznal, da se da z obdelavo ne- 
verjetno dolgodasbih podatkov za podjetja veil- 
ko zasluZiti. in ustanovil druzbo: ta je leta 1911 
postals IBM in ima danes tako velik promet. da 
mora neprestano razvijall nove radunalnike. de 
bode spremljall svoje kniigovodstvo. 


Sele Ob zadeiku druge svetovne vojne je bila 
tebnologija dovolj razvila. da so lahko uresnidili 
zamisli o raiunalnikih Iz Babbageovih dasov. 
Zelo se splada trditi, da ae spoznate na vojno. 


a) se je takrat razvilo marsikaj pomembnega. 
in kar je Se pomembneiSe 

b) precei podatkov o raziskavab je Se vedno 
uradna tajnosl. zato lanko redele karkoH. pa 
vam ne bo mogel nihde oporekali. 

Zato de bl razvozlali SIfre nemSke •Enigme-, 
je brilanski matematik Alan Turing organiziral 
izdelavo Collosuse. vellkanskega stroja s 1500 
ventiii. Colossus je opravll nalogo In celo za 
OanaSnja merlla ni bll slab - verjetno bl iabko 
deSllriral pogovore obsedenlb biblesarjev. 

Po vojni so udenjaki, ki so prej razvijall voja- 
Ske radunalnike. nadaljevali razisKave v bolj ml- 
roljubne namene. Vedino dasa so porabMi za to. 
da so SI Izmisljall kratice za nove stroje - ENI- 
AC, EDSAC. EDVAC. UNIVAC in ACE. O ten 
znanstvenikib morale vedeti edino to. da so 
znali odiidno radunati, zapomniti si pa niso mo- 
gli niti telefonske Stevllke. To je veljalo tudi za 
radunalnike. ki so jih skonsiruirall. Le da so bill 
radunalniki precej vedji, merlll so pnbliZno toli- 
ko kot alelje v centru Londona, in celo draZji. 

Prvi program v -pravem- radunalniku so pog- 
nali 21. junija 1948 na Univerzi v Manchesiru 
pod vodstvom Alana Turlnga. Tu poZivite pogo- 
vor z Zalosino pripombo: kmalu potent se je 
izkazalo. da je Turing homoseksualec, in ker je 
bilo to V petdesetih letib Se kaznivo. je izguOil 
libandno podporo in sluZbo in naredil samomor. 
To vas bo elegantno speljalo od radunalnikov m 
prepredilo neprijeina vpraSanja, kaj pomenijo 
kratice ENIAC. EDSAC itd. 


Poslovni svet 


Vedeti morale, da je poslovne radunalnike 
prvo uporablialo podjelje Lyons Tea. Razvilo je 
LEO (Lyons Electronic Office). Poudariie, da sla 
se s tern zadela pomembna trenda: 

1 uporaba radunalnikov za shranjevanje In 
obdelavo praklidnib podalkov namasto za aka- 
demsko mletje Stevilk 

2. bebave besedne Igre v radunalnIStvu. 
Britanija si je prva na svelu zamislila Intorma- 
eijsko lennologijo, potem pa jo je za vedno 
prebilel IBM - verjetno zato, ker je Oajal svojim 
radunalnikom precej bolj dolgodasna Imena. 
npr. 701 in 1401 , in se je B tem prikupil poslov- 
neZem. 


Tebnologija 


Lahko redete. da je obdobje od Korea petde- 
setib 1st do dares en sam pobod bapredka ib 
razvoja tehnologije. Tranzistorji so bill prva re- 
volucija In so pomenili ne le to. da so postal! 
radunalniki manjSI. ampak tudi. da so lahko 
operalerjl med delom poslusali radio. Luknjane 
kartice so zamenjali magnetni Irakovi, operaterji 
pa so lahko posludali tudi glasbo svojih najljub- 
51b skupin, posnelo na kasete Nato so ogromne 
icolute magnetnih trakov zamenjale diskele. Kar 
pomenl, da lahko zdaj z eno samo skodelico 
kave unldlte ves disk, prej ste pa samo nekaj 
centimetrov traku. 

IBM 360. letnik tS6S. je bil prvi res ekonoml- 
den poslovbi radunalnik. KupUa so ga vsa po- 
Ojetja in se s tem nelodijivo povezala z IGM- 
ovimi sislemi. To je zagolovilo OruZbi IBM pre- 
vlado na poslovnem trgu. ceprav biso njem ra- 
dunalniki niti najboIjSi mti najcenejSi. 

Prihod mikroprocesorjev. pn katerih je na eni 
sami rezinl silicija ved llsod tranzistorjev. je 
spodbudil rast mikroradunalniike mduslrije ko- 
nee sedemdesetib m v zadeiku osemdeselih let. 
Dotlej so bill radunalniki orjaSke stvari v kleti 
Pentagons Imell so veiike kolule z magnetnimi 
trakovi, mednarodne toipe teronstov. ki so nole- 
le zadeti Iretjo svelovno vojno, pa so. preoblede- 
ne V bale balje, zlahka prlhajale do njib in izvaja- 
le sabotage. Z novo lehnologijo pa so poslali 
radunalniki sirojdki velikosti televizorja. Upo- 
rabljajo jib lahko mozoljasti najstniki. ki vOirajo 
V obrambhi sislem Pentagona in si prizadevajo 
zadeti tretjo svetovno vojno. 

Za lehnologijo pnbodnosti baj vam bosla 
kljudnl gesli: 

a) tebnologija -RISC- (ban -risk-) ki pomeni. 
da lahko spravimo na silicijevo rezina 5s ved 
red! (ni si vam Ireba zapommti, kaj RISC pome- 
ni, glavno je, da si Iabko izmiSljate neumne 
besedne igre) 

b) -transputerji-. ki imajo naslednjo neverjel- 
no lastnost: de jib poveiete desel so deselkrat 
mocnejSi kol en sam. 

Vedno je dobro omemti tisto epizodo nadalje- 
vanke Zvezdne steze, v katen se Speck in Kirk 
vrnela na Zemijo v lestdeselib letib Ko najdeta 
velik star radunalnik z magnetnimi trakovi, po- 
trebujeta nekaj sekund. da spoznata. kaj je to. 
-Pogiej," pravits, -primitiven radunalnik.- Sa- 
movSedno pnpommte. da Iabko danes soglada- 


Slovarcek 


Adresa: Nasiov. na katerem na Poll sp 

divl bajt. Vedno je navedena kot kombina 
in 5tevllK. npr. C64Aali B20E. To je PS Ki 

ca za po5lno Itevilko. 

Apgrejd. apdejl (upgrade, update): Izb 
verzija programa. V njej so odsiranjeni st 

Bag (bug. hroSd): Napaka v programi 
zaloZniki vdasib imerujejo -znadilnosl- 
dllnosi programa MegaBase je. da s pt 
na SHIFT-CONTROL-0 zh- '— 




Bibles, BBS: Zamisel.d 
rajo drug z dru^lm po t 


lejo BeBaSte vice 


Bllter dip: Del radunalrika. ki Krmili premikanje 
objektov po zaslonu m daje igndarskim revijam 
priloinost za neskondne besedne igre (blilKi 

Brezkondna zanka: Glej -neskondna zanka- 
CAD: HadunalbiSko podprto oblikovanje (com- 


De]ta (dais): Sironim za •Informaclje-. vendar 
se z roko nitreje napiSe. 


Oioistik; Naprava za igranje Igric. IgriParake 
reviie {0 Imajo rade. ker lahko na prvi atranr 



Elaklronakl smog: Dozdevro elektromagretno 
onesnazenje, kl ga lahko povzroil valiko rafij- 
nalnlkov v maihram zaptlem prostoru. Zaradi 
h|ega podnejo ra£unalniki nepradvidljive reCi, 
rpr. poSiljajo prauilre fafiure in varijo avtomo- 

Fa]l: Vsaka reC. ki \e shranisna na diskj - pro- 
gram. nekai podatkov za program, tskstnl doku- 
mert |npr. recept). . . 

Hardver: Razirka mad hardverom {strojna opre- 
ma) in softverom (programaka oprema) ja na- 
slednja: hardver sprva deluje OK, sSasoma pa 
nastaia tedaije ve£ napak: soKvar je sprva polo 
bagov, sdasoma pa |in programerji valiko od- 

fr^a’^SI-fi'ca k k 
besado. ker igriiarji niso preveC pismeni. 
Invajronmant (onvlronmont, okoija): Neemisal- 
na beseda. ki jo dodamo droglm. Namesto 
o>M5-DOS-govoriteo 'MS-DOS Invaironmen- 
tj-, sai sa sllSi bolj uiano. Podobro je z Izrazi 
-wimp invajronmeni-. -WordStar invajroh- 

K; Kriobajl. Enota za proslor v pomnilniku Ih na 
disku Ipismo banki zaseds 1-2 K. ta knjiga pa 
skupai okrog 100 K). En Kje enakovreden 1024 
znakom. rma pa Izvlra Iz grSke beseda -kilo-, kl 
pomeni liso£. Nih£e namreb ni vedel, kako se 
V grSiini raCe -1024.. 

Krai: Rabunalmk dokonbno neha delatl. Edino 
zdravilo je. da ga lzkl|j£ite iri spet vkl|p£lte. To 


so hiperaktivni raiunalniki nenehno nekaj pro- 
daiali drug drugemu. 

Maus {mouse, mlika): Skalllca. kl ima na dnu 

dale tipko na miSkl, aktivirate Izbrro. ns kateri je 
kazalec. Nekaleri mislljo. da js beseda kratica za 
-Manually Operated Utility Selection Egulp- 
menl-, roino vodeno opremo za Izbiro sarvisnih 
programov. Pa ni. RaOunalnikarjem se je -ml- 
ika- res zdela podobna miSki. 

Mega: Kratica za -megabait-. To le tisoi K all 
pa mogo£e 1024 K |= 1.024.000 znakovj all pa 
1024 X 1024 1,046.576) znakov all pamogobe 

prav 1.000.000. Tudi Vo/na in mir ne zasede 
enega mega. 

MenI: Seznam Izbir, ki so na voljo kje v progra- 
mu. Je natanbno tak kot men! v restavraclji 
- vsa Imena zavajaio. ko pa si £esa zaJeiite. 
lega ne morete dobitl. 

Modem: Maprava, kl omogoba. da za velike de- 
narje prlklju£ile rabunalnik na telelonsko 
omreZje in potem pobnete od doma marsikaj. 
recimo pla£u|ete telelonske rabune. 

Neskonbna zanka: Glej -Orezkonfna zanka-. 
HAM: Kjerkoli ste. morate vedeti. da je to kratica 
za Random Access Memory, bralno-pisaini 
pomnilnlk. 

Rekurzlja: Glej -rekurzlja-. 

REM: Programska vrstica brez ukaza. kl ga ra- 
bunalnlk razume. To je prlpomOa, ki je ne razu- 
mejo niti programerji. ko bez bliri mesece l§£e|o 
bage v tern delu programs. 

ROM; Read Only Memory, braini pomnilnik (z 
Romi nima nobane zveze, op. prev.}. 

Tehnlbna podpora: Brezplabnl nasveti prodajal- 
cev. kako uporaOliatl program, ki ste ga kupill. 

papirjj, V praksi pa je teleton vedno zaseden. In 


Wimp: SIstem, v katerem uporabliate mibko. Be- 
seda morda pomeni -windows icons mouse and 
pointers- (okna Ikone miSka in kazalci). bol| 
verjetno pa tiste. kl jih je strah, da si ne bodo 
mogll zapomniti tipkanin ukazov. 

Avtorja 


Avtorja te knjige stase SROznsla. ko sta delaia 
za isti rabunalniSki mesebnik. 

Alexander Rae je vsega sit nekdanji novinar iz 
Glasgowa. Ima ieno m dva nasilna otroka. Star 
je 28 let. a le V heksu. Dolga lets je bil odgovoren 
za siike z javnosljo v multinacionainem indu- 
strijskem konglomeratu, zdaj pa poklicno bleli- 
ra z lastno firmo za rabunalniSko izobraievanje. 
stike z lavnostjo in svobodno novinarstvo - zelo 
teZko se zbere. 

Rob Ainsley je eno leto urejal tednik Nan 
Computar Expfass, zdaj pa dela za revijo o kla- 
sibni glasbi. Kot nekdanji urednik rabunalnibke 
revije je Zal Se vedno na 3000 rabunalniikih 
mejilng llstah In vssk teden dobiva vabila na 
predstavitve novih printerjev (oblfiaino kot Ron 
AinsIBie). Redno piSe rabunalnSkim revijam 

- obibajno pisma, naj mu plabajo blanks, objav- 
Ijene pred letom dnl. Star je skoraj 30 let. vendar 
z napabne strani. m Zivi v Bathu. 

To knjigo sta avtorja napisala vsak s svojim 
amstradom PCW in jo po modemu poslala na- 
ravnost zaloibi)3. tako da je primsRR n0v3 tehn 

- -4ei!mzTo kn jigo sta avt KONEC 



Rezalniki in risainiki ROLAND, PRIMUS 


Ink Jef Tiskalniki, Laserji in Scannerji, Motricni tiskalniki 
EPSON, HEWLETT PACKARD 


Prenosni tiskalniki 
TOSHIBA, CANON, KODAK 


HC 286, 386, 486 



Deli za raiunalnike 


Postavijanje NOVELL mrez 


TOSHIBA, NOOTESTAR, 
ARCHE. EPSON 



HOUSING 

Computers 


SiSemkQ c^sla 15s liubHairg mUBm mm 193 250 


HEWLETT PACKARD, 
EPSON, FUJITSU 
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NEVERJAMEMO, 
DAMISLITE^IRATIZNJIM. 
VERJETNO GA BOSTE RABILI 



te bi bil novi QMS-E^ 813 MR namenjen iahislom. bi bila njegova cma 
bol) cma in bela » bolj bela. Ker pa je tn liskalnik, ki more iim zvesleje 
prenesli alike na papir ali folijo, imadopodmbnosli dodelane sivine. 
Tiskalnik QMS-PS 815 MR ima najvei siliih oduiAov in omgoia 
najnaUtnlKjSi naiii. Tudi v najmaiysih podrobmstih jt sliia. Id jo preneseie 
na papir, oslfo, detajlirana in popoinoma aiesta iaimikiL 



Rmliia md prejlnjimi liskalniJu in QMS-PS 815 MR je odilna. 

Obicajni tUkainild imajo 16 lii'in, QMS-PS 815 MR jih una 64. 
Karaktpnslike: 600 dpi, standaidnn 6.0 MB pomnilnika, 45 ieddrn6nlh 
fmlnv. Adobe PoelScripl*. Primeren je u meiana ni6unalnl9ka nkoI)a - 
nanj je mngo6e prikljuiiu najrazli6iMjie lipe racunidnikav. 

Prtvti irne-bel pogled no svel je momenje neirelosK. $e vedno. 

Artakef 

Pmlauvnlitvo Ljubljoju 
Kardeljeva ploifiad 23 
Telefim; Ofil .349 536 


I«ogl»>ehili 


I QMS-PS I 








LANCom 

Triaskaei, Maribor 


286-16 


DTK 

POMENI, DA NAMJE 
PRIHODNOST BLIZJE 

lia tfelo opiavira hilcejp in lonniijivnjn. Zo In ikfbijo 
novl co&nslnlki 4S6/33 MHi t EISA vodilwn. 



STARE KASETE ZA 
TISKALNIK m VRZITE 
V SMETl! 



Naj vaSe STRAMEE NE CAEAJO zaradi iztroSenega indigo traku! 
•TEGA. vam TAKOJ ZAMENJA iztroSeni indigo Irak v kaseti 
a NOVIM TRAKOM iz uvoia. 

Ge imate za obnovo ve^o koliiino kazei, sami prevzamemo kaseie in 
vam jUi V TREH DNEH z noviini trakovi spet dostavimo na va$ naslov. 
Na zalogi nidi vse vrsie novih Ribonov. 

Po zelo KONKI7 REN£niii CENAH vam zamenjamo 
trahove v kasatah za VSE VRSTE PRINTER|EV! 

»TEGA<< Ljubljana 
Ul. Franca Mlakarja 3 
tel.: (061) 572-473 
fax; (061) 198-190 

OBISClTE NAS IN SE PREPRICAITE! 


VSE ZA 

UNIX 

ZA VSE 

I Intefriran poslovni informacijski sistem v vetuporabni- 
I §kem okolju z SQL pristopom in v relacijski bazi 
; - glavna kryiga 
I - saldakonti kupcev 
I - saldakonti dobaviteljev 
j - fakturiranje 
I knjiga radunov 
I - osebni dohodki 
I - skladiSCno poslovanje 
I materialno knjigovodstvo 
\ inventura 
' - osnovna sredstva • 
j specialnc aplikacije po naroCilu 


Integracija z obstojeiio podatkovno bazo. Dobava takoj. 
Demonstracija po dogovoru. 

LEASING - IZJEMNA PRILOZNOST! 



Kardeljeva 8. 61000 Ljubljana. TELIFAKS: (061) 214-233 


INFORMIX' 



PRODAJA RACUNALNISKIH KONFI6URACIJ 
PO ZEUt, DELOV IN PRIBORA 
PO ZELO UGODNIH CENAH 
V AV5TRIJI IN SLOVENIJI. 

TBKALNKI: moliidnl, ink 

NEC - STAR - CITinN - CANON - HP - QUME ■ EPSON 

TDOIDISKI; 

SEASATE - NEC - CONNER - SYQUEST - QUANTUM 
MONRORJI: mono, EGA. VGA 
NEC - CONCORD - TAR6A - QUME - PANASONIC 

IN SCANERJI: 

OENIUS - UNITRON - LOGITCCH - TARGA 

DtSKETE; 

5,25’ 20 0.49 OEM 59 SLT 

6,25' HO O.seOEM ZOSLT 

3,5-20 0,75 DEM 82 SLT 

3,S‘HD t, 23 DEM I20SLT 

Za veija kollilna popuat 

MoJnosI naki^M luOl Oiugih OBket: 3M, BASF, NASHUA. SONY VERSAOM 





PkOCK.VMSKOOPKI'UC 


WORDPBKKKn CX 
MICROSOh C'ORP. 
FOX SOFTWARE IN 



•WEIXLER il.o.o. * tel. (061) 556-221 • tfax (061) 746-518 


AVTOALARMI 

D.AE • ^F,VV SYSTEM 



sioien. 

■pi (061)340-972 


IBHI>S138&1»40 + Fujils(j 01900 
le 3.1»0EUvSLT 
Hitirade 0.0.0.. lel. 061 440 562 



• DISKH • 

• POSAMEZNIH DELOV • 


VSE ZA 


UNIX 


ZA VSE 


Izbor najbolj prodajanih proizvodov: 

V/3B6 3.2 


SCO UNIX Sys 
SCO Open Desktop 
SCOTCP'IPSt NFS 
SCO FoxBASE + 
SCO VP/ix 


■SCO; 


IJNIPLEX 


Uniplex i: 
Office Aul 
Umplex G 
DataUnk 
Windows 


Informix -SQL 
Informix -OLTP 
Rapid Development SysU 


COBOL 

PC Connect 
SQL Connect 

; -"JCHASE 
RESEARCH 

VAX EDTza UNIX 


INFORMIX- 

MICRO FOCUS COBOL2 
PL I COBOL 
RM COBOL 

l/’ISIONHWRE 

Inteiigentni 

EDT+ - editor 



SOLANJE po originalnih aog^leskih tecajih 

Informix SQL 


- UNIX Fundamentals 

- Shell Programming 

- SCO Administration 

- UNIX Comm. & TCP/IP 

- UNIX Tools 

- UNIX Kernel 

- UNIX Device Drivers 


- Informix 4GL 

- I-SQL DB Admin. 

- UNIX-DOS Integr. 

- C-Programming 

- Uniplex WP. SS, RDBS 

- Uniplex Office 


UNIX na PC 386-SX 


lEAJi'lDC: 


Kardeljeva 8, 61000 Ljubljana, TEL/FAKS: (061) 214-223 | 




PRIHRANITE 
SI ZNATNE 
STROSKE 
^ IN CAS! 

APARAT 

INKMASTER 




20 SLT 


lisk^lniK 


nikov piilnim slroiem in blagai- 
nam (Epson. Fujitsu. Star 
NEC.. OKI. AOS. ) 

5. Po obnovi je Irak vlaJen in se 
zatD ne trga 


2 Trak lahKo obnovile 50-100 krai 6 Enostaven 




DATA PILOT - 2 RACUNALNIKA - TISKALNIK 


- TRGOVINA 

APLIKAClJE BANKS 
PPOIZVODNJA 


S=//=r/- 

/ LJUBLJANA/Yl>. VRTNA 22 


tel.: 061/216-766. 
061/215-476 
061/225-816 
c -I- 3861-225-816 



SITECH 


Pod|etje za proizvodnjo in trzenje sistemov 


Pivovarnllka 8 
61000 Liubljana 
Tel.: 061 125 244 


Diskinni' piHl'Klcme 
Backup piKiMMcme 
llplnjni:R.\Vdiski: 
Cn R(l,\liji>.ki; 


SCSI! 


u DhC in DtC knrapaii- 


1 ?(iB->.t;i 
250 .MB - IGl 


N'aii pddsKtcpi »> k'lUrani pinl iiperaciiikimi sintenu. DOS, NOVELL, 
SCO UNIX, QNX in VMS. 


lims, kapaciti 

!4ms. ka^aii 


Dobavljamn AT JDK: dj%ke kapaciu 
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^rj, 


(^Seagate 


SMC 


J«S 


PSS: WESTERN DIGITAL 


a 


S/CAM 

TECHNOLOGIES cinESIBNSfl 

S MITSUBISHI Mp,. ,p. I ’3 

j Poslovna programska oprema INv-/VtL.L 

‘ f ■f3f~rj r^nrs r^rr-" 

I I ' ' 


SFif 





■-fpi- 

, r 


sce-J 


r^i 

I 

a-Tinp 


'q 





';r: 

fTTTTn 




Druzina 

FUJITSU 

tiskalnikov 



FUJITSU 24 iglicnl matricni tiskalniki 

Fjjitsu ima Sirok izbor S^-igliCnih malrienih tiskalnikov. Njibove 
skupne lastnosti so. kvaliteta, zanesljivost. vzdrkliivosl. ugodro 
razmerje pertormanse'cena, enoslavna naslavilev, eroslavna uporaba 
dodatnib lunkcii, moinost Izbire stirib emulaoii (Fii|iisu DPU24C Plus. 
IBM Proprinter XL24, Epson LQ-2500. Epson LO-2550). lo£l|lvoBt 1360 
X 360 pik/infio], nastavijivost vhodnega pomnilnika od 256B do 24KB, 
sirok izbof pisav. SLO font! so raSani na dva naeina. Standardna 
reSitev je nastavilev pod mednarodno pisavo SWEDISH Drjga reiilev 
pa ja pod CODEPAGE 852 (LIKO PRIS vgrajuje EPBOM-a z Obama 
reSitvima). Tiskalniki DL11Q0, DL1200, DL3600 imajo moJnost 
vgradnje emulaciiske ali font kartice. TIskalnikoma DL4600 color in 
DL58O0 pa labko vgradimo emijlaci|Sko in font kartico Istodasno. 
TIskalnikom OL1100, DL1200 In DL3600 labko vgradimo color opcl|Q. 
tako da labko z n)lml tiskamo v barvah Tiskalnik DL4600 ima tudi 
razllini Izvedbl za orikljuditev v IBM okolje - to sta DL4600Ci< m 
DLASOOT*. Pri nastavitvi tiskainika imamo dva meniia. tako da 
v vsakem reslavimo druge parameire (razlidns emulaciia. razlidno 
mednarodno pisavo,. .) Preklop med menijema le enoslavan preko 
tipkovnlce na tiskalniku. Preko tlpkovnlca izbiramo ludi LETTER' 
DRAFT pisavo in FONT1/FONT2. Tipkovnica ima Sa dva fjnkciji in 
sicer LOAD/UNLOAD ter’TEAR OFF 

Strankam nudimo driverie za veCIno standardmb racunainiSkih 
programov za popolnejSo uporabo Fujitsu malridnih tiskalnikov. 




li 

>L1100 


0L900 OLlim DL1200 

Tsbnika liskanga 

24 iglidna lockasia matnka 

1 

1 

1 larvna opciia 

iskanja 

2:111140 

nlin tisk 

korespodercni lisK 

21 

ISOzs 

60 :s 

Izs 

215:$ 

72:s 

iikania 

lOz'Indo 

korespodenini lisk 
lepopisdi tisk 

21 

tSOas 

tOOzs 

50:s 

}:$ 

I 80 :s 

120:$ 

60 :s 

Lodioost 

360 > 360ipik>neol 



CounerU), Pr 
Boldfaca PS. 
Compresaion 

islige Elite 12 
da to. Cprreapodence 

Drali 


ppciia 



(prilOwnao) 

(It in{) 

l136in6l 

p.. 

Ooliinaod tOEmni 

do 330 mm 

do 419 mm 

KiSk dePeiina 

do 0.3 mm 

^tovilD kopi] I ‘ ^ 

Vmesnik 

standardni 


ppciia 

Fl5232C«n|8k, 

Emulacija 

standardna 

Fuiilsu DPL24C PLUS 

IBM Piopnnlar XL24 

Epaon 1(3-25062550 


opoia 


Foiitsu DPL24D 

IDiaPlo530 4PII 

DECU50 75120 210 

Jivijenska doPa glave 

200 milionoviidarcev-vsakaigi.ia 

Ziil|«fiska 


3.5 milioriov znakov 





FUJITSU Ink Jet tiskalniki | 

Fujitsu lira Ova 50 SoBna ‘<Subls lnl<-Jet" tislialnika. To sta Breaza 100 I 
In Breeze 200. Poleg standardne emjiaclie HP Oeskjet Plus Imata | 

dve opcijski emulaclji in sicer Epson FX 850 ter IBM 4201/02 PP. 

Vgrajer je &irok izbor razlidnih pisav, opcijsko pa lahko uporabljarro ' 
ilrok Izbor HP Oesk|st Plus kompalibllne kartice. Vbodnl pomnllnik je 
8 KB. dodatro pa lakko vgradimo memorijsko kartico z 128 all 25E KB 
spomlna. ' 

Oba tIskalrlKa odilkuie zanesliivoet. izredno tlho tiskanie. enostavne ' 

nastavitve ter delo s tiskalnikoma. Tiskalnik Breeze 200 lira iro2rost 
vgradrje vlednega traktorja, kar je pri Irk-Jet tiskalnikih redkost. 


lisksnia 

pri 

12ziiiite 


doitinaod 102nini 


DL3600 I DL4600colOr | 015600 


M iglipnato^kasla matnka 


300 z/s 
27028 
1802s 


3332s 
222 26 
11125 


304 2S 
336 25 
168 25 


36D< 360{piblnia) 


Couriei 10 Prestige Elile 12 
Boldlace PS. Pica 10. Correspodence 
Compression. Cialt 


2568. 2kS. EKB. 24X6 (nastavljnl 


Csnironics in PS232C 


Fuillsu DPL24C PLUS 
IBM Piponnisr XL24 
Epson LO-260a'2550 


Fu|iBu DPL24D 
lOiSOlO 630 API) 
DEC LA saosnsosio 


HitrosI 

|102in6o| 

Emulaci|3 


Dolzina linije (pri 10 cpij 


SOSodPi-'BpMlelnkvlsl 


Courier 10 (Kiirsiv) 

HigP Speed Orair 
Times Nordic PS and Kursiv 
Lsnsi Qotiiic 


HP Deskiel Plus 
kompaPbilne kartice 
LD. F, G, HJ, L. R.T.U, V) 




FUJITSU 



FUJITSU laserski tiskalniki 

Fujitsu laserski liskalnik VM800 je nadomestil laserska tiskaloika 
BX7100 in HX7200. Tiskalnik VMBOO ima HP Laser Jet HI emulacijo. 
Hilrasl liskanja je 8 strarl/minuto (paoir A4). Maksimaira loPIjivost je 
300x300 pik/ir6o. Slandardno ima vgrajen 1 MB spomina, mozno pa 
ga je razsinti do SMB. 

Fujitsu laserski tiskalnik VM2200 js nadomestil laserski tiskalnik 
RX7300. Tiskalnik VM2200 ima test vgrajenih emolacij. Maksimalna 
velikost papirja je A3. Hitrost tiskanja je 22 strani/minuto Ipapir A4) 
Maksimalna loSljlvost je 300x300 pik/inio. Ima 2.5 MB spomina 
Fujitsu PostScript laserski liskalnik je RX7100PS. Njegove glavne 
lastnosti so: HP LaserJet Series II emulacija. hitrost liskanja do 
5 strani/minuto, maksimalna velikost papirja je A4, sisiemski spomin 
je 2MB, vgrajene ima Iri vmesnike (Centronics, RS232C. RS422). Prt 
nastavitvi PostScript lahko RS422 naslavimo kot AppleTalk vmesnik. 



Pooblasceni FUJITSU distributer 



LIKO PRIS, d.0.0. 

Verd 100 a 
61360 Vrhnika 
Slovenija 


it tiskanja 
rMl 


(leziesninal 


flX7100PS I VM80O 


alectnj-phalogrjphy 


VM2200 

Laser dioiK and 
SKtro-photograptiy 


NE 



300 > 300(pikineol 


, 216mmx 360imii 
too mm X IWirail 


2Me 


i5M8 


OPCIJSKP tudi 
OSQIS vsilkosti 

2 sue 


Epson FX-aO 
Diablo 630. 


Cenlmnics. 

FtS232C. 



RS422 in 




6 ScalaPle 
Typelaces 


prikliucki za 
dodaine lonie 


Inje onKijuOkj 
a IC kanice za 


FUJITSU linijski tiskalniki 

Fujitsu linijski tiskalniki so na naSem trZiidu doDro poznani Pnmerni 
so za prlkljuGitev tako na veCje radunalniSke sisteme (VAX.. . | kakor 
tudi na osebne raPunalnike (PC-jeJ v kollkor imamo vaiiko tiskanja. 
Lmijski tiskalnik z triple vmesnikom ima Iri vmesnike. Dataproducts. 
Centronics in RS232. Oslale lastnosti teh vzOrtljivin tiskalnikov so 


132 all 136 (nastavijivol 


76,2 mm (3 inis) do 4C 


m (3 inCe) do 381 mm (ISinCJ 


6 (vkijutno z originalom) 


C tip ; Centronics 
D Up : DPC (Dalap 
R tip : RS232C 


cs. DPC in RS232C (triple interface) 


tel: (061) 754175 
fax; (061) 754134 



RUTROniC 



Computer • Systeme 


RACUNALNIKI 
Z IMENOM ! 


AUTPONK AT28e-16 AUTPONIC AT 3S6SX-2I 


AUTRONIC AT 386-25 AUTRONK AT 386-33C 


WTO :sSSsr.~""’2J60 

AUTRONK AT 386-40 AUTRONIC AT 486-33C 


2350 


iSK) 


AUTRONIC ATS 486-33C AUTRONK ATG 4B8-33C 


NETWORK SERVER 


GRAPHIC STATION 


'"dMO 

690 


7i90 4S00 

iv»aa n jin lanKo konSgi^namo po vak iMji k 

toanojo (12 mesecav) vam ptimamo v L|id|an Zamvajii 

PoknaiB no* In *B o ugodnl poniMW uml preprlE«|ta: 


AUTRONK ComputM • Sy«tem4 
RaOMIritilriltolS,, SCBOKLAOeNfUBT. AUSmiA 
4: (M 43) 463 SI 46 71 , S1 46 72 , Fll.: (99 43)463 51 


AUTRONK d.o.o. 




S korektnim poslovnim 
odnosom in znanjem 
smo postali eno 
najuspesnejsih 
racunalniskih podjetij 
V Sloveniji. 
Zastopamo 
Arche Technologies 
in vam lahko ponudimo 
raiiunalnike 
visoke kvalitete 
po ugodnih cenah. 

Poiscite nas, 
postanimo partnerji. 

Z Altechom do Archea. 


ALTECH GROUP computer division 
Ljubljana, Dunajska 106 
teUfonIfax: 061 347-961. 347-969 


<ILTE<H 

sBisf compulir division 




Tel. 061/114-131 
Fax.: 061/114-350 
BBS: 061/114-204 


li^il lisi^gssiisl lisbsl lllil liSIslHISIBlI 




Produktions- und Warenhandelsges. m.b.H. 


St. Veiterstr. 41, Celovec, Avstrija, Telefon: 9943 463 50578, Telefax: 9943 
463 50522, Informacije v Ljubljani: (061) 323 755 in 329 067 


BOGATA 

IZBIRA 

raCunalniske 

OPREME IN PC- 

KOMPONENT 

VRHUNSKE 

KAKOVOSTI 

PO IZJEMNO 

UGODNIH 

CENAH, 



PONUDBA MESECA: 

IIACUNIILNIK3S6/33/G4 Kb+ HD 120Mb DEM 1.916,00 neHb 

Korligijroci|o: Ohisje mini-tower, CPU 386/33 MHz/64 Kb cocbe, 4 Mb RAM, VGA gral;cnQ kartica 
TtidenI z 1 Mb RAM, ktmilnik IDE, 2x sefijski + 1 x potalelm vmesnik, gibki disk 1 .14 Mb, Irdi disk 
CONNER 120 Mb, tipkovnico US, monitor VGA-mono 

TISKALNIK EPSON LQ-100 DEM 473,- netto 

Opis: 24 igel, A4, 180 znokov/sekundo, 5 naborov znolcov (2 skolironaj, oviomotski podojolmk 
popirjo zo 50 listov 




m 


RAM-G d.o.o., Ljubljana 

SEDE^: 

Kumrovika7,Tel:34e-492 
PREDSTAVrrVENI CENTER; 

Pod gozdomiO, 
Te(Jl=ax:(061)129-071,129-118 

ameriSkakvaliteta, 

UGODNECENE 
TUDI NANASEM TRZISCU. 


DELOVNA POSTAJA 286-16, 1 Mb 
286-20/1 M0/43MbMAXTOR/MONOVGA/+TlSKALNIKA4/9 99.990SIT 
286-20/1 Mti/60 Mb MAXTOR/MONO VGA/-I-TISKALNIK A4;9 1 69.990 SLT 
PROGRAM ZA VOOENJE TRGOVINE 2A O.O.O. 

VISOKA ZANESUIVOST MREZNIH STHE2NIKOV 

OSNOVNE PLOSCE OD 80286-20 DO 80486-50 PO UQOONIH CENAH 

TRDI DISK! FUJITSU, CONNER, MAXTOR, SEAGATE IDE ALI SCSI 

TISKALNIKI EPSON, STAR. PANASONIC, HP 

NOTEBOOK 386SX-25ffl60 POSAME2NO ALI V USNJENEM KOVCKU 

ZA VECJE NAKUPE ALI NADAUNO PRODAJO NUDIMO OODATNI 

RABAT 

Poleg slroine ponujamo ludi programsKo oprer 
matenaino poslovanie, saldaXonli kupcev cn dc 
knjigovodstvo, oseDnl aoboOki, glavna knjiga. u 
program! po naroOilu. 

Vodimo kniigovodsluo za zasebra podietja. 

Nudimo kompleino servpsno slorilev slrojne oprame ■ 


: vodenia trgovins 
ivlteljev, slro§kovn> 


/>/y 


Kumerdeieva 18. Bled 
Fax/Tel.: (064) 78-170, 
pon.-pet. 7.-15. ore 
Fax. (064) 76-525 


- proiekllranje intormacijskih sisten 

- osebnl ra0unalni8ki siatemi tipa 286. 386. 486 

- prerosnl rafiunalniki NOTEBOOK / UGODNO 

- raserski in matriini tiskalniki EPSON, NEC. HP m FUJIT; 

- risalniki. scanerjl In rezalniki ROLAND in HP 

- trgovske in gostinske ra£unovodske blagajne 
scannerji/dekoderji Ortne kode. elektronske tehtnice 

- registratorje delovnega Oasa s pripadaJoOo opremo 

- sistemi neprekinjenega napajanja, tudi za IBM. VAX 

- licenJna in aplikalivna programska oprema 

- servis raOunalniike oprame 

- finanfino/raiunovodSKi servis za podietja in obrtnike 

- UGODNI KREDITNI IN LEASING POGGJI 

- POKLICITE NAS. ZAHTEVAJTE CENIKE IN PONUDBO! 


csz znake 

(EPSON.Vtar'* FUJITSIJ . . .)"' ^ 
izdeluiem EPROM 
PfiOGRAMATORJE zaPC-;e, MIDI 
vmesnikeSOUND BLASTER kartice. 
zvoenikizaSa.RAMmoduliSIMM 
|1Ub,4Mb) 


Telefon: 064/311-043 


Zbiiam Igre zaCU 
Imam oksll 4000 Igar s s 

Tel^lon:*(0«)'2^768'*” 


AMIGA HARDWARE 


ItvZ.SMCbrezuia SOOOEM 



PLACUVO V WiARjm GLCOe HA Kt 

TEL. (061) 267-632 


SMCT 


SMC (STANDARD MICROSYSTEMS CORPORA- 

TION ) ie prvo ime pri inreLnih kanicah. Po novem imaio 
peilemo garanciioll! 


COLORADO (COLORADO MEMORY SYSTEMS 

Inc.) je naiboli^ med slreamerii. Ogleite si rezuliaie 

testa!!! 


SMC 

WARRANTY 
5 years 




TEHNIKACRTNEKODE 


ID - Infodesign 

Ljubljana. Biaiov Uiakar 58 

telefon: 192-004 
telefaks: 198-855 



Termaini tiskalniki firme NOVEXX, Nemcija 


FOX 6300, Birina tiskanja 64mm 275.6CO.0O 

FOX 6500, airinatiskanja 105mm 317.200,00 

MUSTANG 2000, sirina tiskanja 1S2mm[ODETTE) 717.600,00 

Dodatkl: 

navlialna anoU 50.908,00 

yu znaki 13.000.00 

rocni apllkator nalepk 25.480,00 

Laserski Citalniki crtne kode tirme METROLOGIC, ZDA 
MS 362, vgiadiNeni Sitalnik POS 152.100,00 

MS 860, vgiadiNeni citalnik POS 176.800,00 

MS 700. namizni citalnik (komplet: noga, Saveli, napajalnik) 180.804,00 
MS 951, rocni citalnikOromplet: stojalo in napajalnik) 87.516,00 

Scan Pal, prenoini terminal 56.784,00 

KBD wedge za lasrske cKalnike 22.516.00 


CCD Citalnik! crtne kode firme NIPPONDENSO, Japonska 


BHS6060T BI/HS, rocni CCD citalnik 71.760,00 

BHT-2061/128K, pranosnl CCD terminal 202.384,00 

CU-2060, enotazakomuniciranje 79.7t6,00 

BHT- Basic Compiler za BKT-2000 52.624,00 

BHT- Uillllty za 8HT-2000 34.268,00 


UNIX sistemi 
MSDOS sistemi 
CTOS sistemi 
A series 

laformdlski sisiemi, ki zdndujejo 
sisifmi, uporabnike in razvijalce. 


Programski paket za liskanje crtne kode (irme 
STRANDWARE, ZOA 

LABEL MASTER 62.400,00 

leoss 

LEOSS d. 0 . 0 . Slegne 19, 61117 Ljubljana 
Tel: 061 191 553, Fax: 061 192 406 


UNISYS 


Kvaliteia in zanesljivost 

CTOS Open 

Informacijski sistemi 
za devetdeseta 

MRP 11 



ID - Infodesign 


Ljubljana. Bratov U6akar 58 

telefon: 192-004 
telefaks: 198-855 



PROGRAMSKA OPREMA OSEBNIH RACUNALNIKOV: 

- zunanjetrgovinsko poslovonje 

- lokQCijsko upravljanje skiodiSC 

- vodenje knjiZnice oli INDOK centra 

- glavna knjiga s saldakonti 

- obraCun osebnih dohodkov 

- blogaJnBko poslovonje 

- materiolno in blagovno poslovonje 

• proizvodni delovni nolog 

• potni nolog zo sluibeno potovonjo 

• potni nolog zo tovorni promet 

• intern! tronsport 

- delovni nolog zo vzdrZevonje 

- plonironje in vodenje proizvodnje 

• drobni inventor in emboloJo 

• fokturironje 

- kolkulodje 

- telefonski imenik 

- veCJeziCni slovor in slovor tujk 

- corlnsko torifo 

Programi omogocfljo delo v mrezi in so med seboj 
inlegrirani. Delo $ programi je enoslovno in primerno tudi zo 
uporabnike, ki e nimojo izkusenj z rocunalnikom. 







Q 


a-> 





CorelCHART - preko sco 
razllinlh dpov grafikonow 
CoreimOTO-PAINT- retusa, 
barvanje In efekd za skenirane 
fotografije 

CorelSHOW-prlprava In prtkaz 
: pro5o]nlc 

1S3 TnicType fontov in 

4.000 allUc 

V vsakem paketu nidi 
CD-ROM dbk z iOO dodatnimi 
TnieType fond In 

14.000 slieicami 

CorelDRAWI 3.0 575.- 

za lastnike starili verzlj 195.- 


ATLANTIS 

distributer programske opreme 
COREL za Slovenijo 



.m.\NTIS 


Cankarjeva 10b, Ljubljana 
Tel./Fax; (061) 221-608 


cena v DEM 
po srednjem tecaju BS 

liporabljene btagovne zrumke prl- 


Dramaticne izboljsave in ni^ja cena! 





FoxPro 2.0 |e v lokalnl mreii do 
1900% h)trc|{i kot dBase IV In 
do 900% hln«){l ko( Paradox 
lezajamceno 1 00% dBase 
zdruiljiv, zna urejati po SLO 
abecedi, z Distribution Kit pa 
labko pripravlte exe tudi 
program. Ob tern |e le za 

10.000 SLTdraijI kot dBase In 

5.000 SLT drazjl kot PdradoxI 

ATLABmS 

distributer programske opreme 
FOX za Stovenljo 



smm 


Cankarjeva lOb, Ljubljana 
Tel./Fax:{06l) 221-608 


Uporabljene blagovne inamke 


prl- 


SI COMPUTER - COMMERCE d.o.o. sLov.nsraicA I 


llU50VI<AZ*™oBva»M}IMCW»LNdl,£OrM^ ^ 


Najnizje cene tiskalnikov * EPSON *! 

1. LQ- 100(24igl.,A4,180z/sek.) 

623 took 

2. LQ- 570(24igl.,A4,240z/sek.) 

I.OIOtock 

3. LQ- 870(24igL,A4,330z/sek.) 

1.500 took 

4. LQ-1070(24igl.,A3,240z/sek.) 

1.300 took 

5. LQ-1170{24igl.,A3,3302/sek.) 

1.804 took 

6. EPL-4100(laser,A4,1Mb,6str/min) 

1.990tock 

7. EPL-7100(laser,A4,2Mb,6str/min) 

2.828 lock 


Vsi tiskalniki imajo vgrajen YU-set in Centronix kabel! 



V mesecu |ijni|u smo v nasi maloprodaii pripravili najugodnejso 
ponudbo liskalnikov: 


- LX - 400{9igl.,A4,180z/sek.) 26.960, OOSLT 

- LQ - 400(24ig!.,A4,180z/sek.) 39.730, OOSLT 

V ceni je vslel YU-set. Centronix kabel in 5% prom, davek! 

Za vse ostaie informacije poklicite na tel. 062/811-213 med 8.00 in 
19.00 razenvsoboto med 8.00 in 12.00 uro. 




ROCNI 

trSEEflDRflZiML 

symbol 


^^■Uppraba 

popis stanja tieveev eiekirike. 
terenskt vnos podatkov v geooe- 

skiadlSZno poslovanje 
sieder^jeprejeoninoapremije- 





all 




PRILOGAMOJEGAMIKRA, 


Prevajalnik 


Smalltalkjemed programskimijazIKIenltraten potsrr.da dovoljjjeaktlvlra- 
rja avojaga mlarnaga prevaiaimka. Na pfimer: okno tipa Prompter ponudi 
uporaBnrkj. nai vrese lormulo za diferencialro enaibo. potem pa program 
reSuje prav to enaibo in ne kakSne druge. ki je vpisana vanj. Samoumavrio 
je, da moramo vpisali formulo po sintaktipnin pravlllh amalltalka. kar 
pomeni, da je trePa pazlli oa oktepaie. 

Tebniiro |e razred Compiler Internl prevajalnik, ki ga klipe tpdr sam 
Smalltalk, kadar ja treba kaj IzraPunatl. Ta razred nima nobene lokalne 
spremenl]ivke in melode objekta' To |e tore) primer razreda, kl mu poSi- 
Jjamo Izkijucno eporoclla razreda. 

Preprosto sporoPilo prevaialnikp je: 

Compiler evaluate 'l + 3’ 


Nadzomiki 


Pravl Interaklivni sislem omogoba preskuSanje takoj po prevajanju, ob 
morebitnem prikazu In spreminjanju vradnosti spremenijivk. Smalltalk je 
lak siatem. Z oknl llpa Inspector (nadzornlk) labko interaktlvno pregledu- 

Nadzornlpko okno ustvarimo kratkomalo lako. da pobljemo sporoPllo 
Inspect objeklu. ki si ga Zellmo ogledati V nadzomiku sla samo dve 

seznam spremenlilvk obiekta (na levi) 
vseblna sprsmenlilvke (na desnl). 

Vrednosl izbrane spremenijivke se prikaie samodejno. Kurzor laliko 
prestavrmo v desno podokno in neposredno spremlrijamo prikazane vred- 
nostl. Spremembe obveliajo Sele potem. ko Izvedamo opcijo save iz menija 
lega podokna. Ta Irenutek se zaire Smalltalk izvajatl z na novo doiobeno 
vrednostjo. 

Sporobllo Inspect lahko vslavimo kjerkoli v metoOI. be bl moreblll radi 
ugotovlli. kaj se v resnici dogaja NadzorrIkI so naiuPInkovltejbl lakrat. ko 
Zelimo preverltl vsebino kakSnega sistsmaksga slovarja all kakSno zaple- 
teno strukturo podatkov Toda nadzornikl so dokai prlmillvno orodje za 
dodelovanje programov. Na voijo so tudi boIjSa sredstva - okna. name- 
njena prav razhrobbevanju. 



“i!c. 

tupeKUM ^ 

> 

TipideR nadzomik. 


RazhroSdevalniki 


problem. Pogosteie se dogaja, da potrebuiamo veb podatkov. Oobimo jin 
tako. da pokllbemo meni podokna, ki vsebuje aamo dve opciji: 
resume program se Izvaja naprej, kot da se nl nib zgodilo 
debug ustvarimo posebro okno za razbroSbevanje 



Okno debug rma Stirl podokna. Zgornje levo le lakSno kot vzvratno okno. 
Iz katerega Izvira. Ko Izbaremo vrstico v lam podoknu. se samode|no 
spremeni vseblna drugih podoken. Spodnje podokno kaZe program izbrane 
metode. Ena programsklh vrstic je povzrobila napako. Ce rajdamo to 
vrstico, lahko v njej takoj popravimo napako, znova prevedemo program m 
vbasih celo nadaijujemo Izvaianjs programs' 

Orugi podoknl sta podobni nadzornikom In prikazuiela imena spremen- 
l|ivk (podokno zgoraj v sredinl) in njibove vradnosir (podokno zgoraj 
desno). Tako kot pri nadzorrikih je mogobe pragladatl irenulne vreorosti in 

V meniju vzvratrega podokna. Walkback. so itiri opclje: 
resume nedaljevanie programs 
restart Izvajanje od zabetka 
senders kdo je poslal metodo? 
implementors v kalarib razredib je ta metoda’ 

Zadnji sporobill sta prav taki kot v oknu Class Hierarchy Browser Opcija 
resume se ne aktivira, be se le vzvratna lisla medtem spremenila. 













Okjio ss 


Za popraviiarje napak sla na voijo dve vrsti oken: 
vzvratna okra (walkback) 
posebnl razhrobbevalmki. 

Vzvratno okno je zelo pogoslo: v niem ras Smalltalk obveSba, da se le 
med izvajanjam programs zgodlla kaksna napaka. To okno laltko pokli- 
bemo tudi saml. tako da pobliemo sporobllo error: ali halt kaleremukoli 
objektu. Prav tako se vzvratno okno pnkaZe samodejno. be smo program 
prekirili s Ctrl-8reak. V zelo redkib primerih pa se prikaZe tudi, kadar se kje 

V globini smaMlalka preveb napolnl sklad (slack overflow). 

AngleSka skovanka -walkback- v dobesednem prevodu pomeni -spre- 
bod razai-. V vzvratnem oknu vidimo zgodovino izvaianja sporobil. posla- 
bih Ilk pred nasunkom napake. Na vrnu je zadnja sporobllo. ki se je izvedlo. 
pod njim le predzadnje sporobllo ltd. Vrstica v vzvratnem oknu se zabenja 
z imenom razreda sprejemnika in se labko nadaljuje z imenom razreda 

V oklapajih (be ja izvedena metoda dolobena v nadrazredu sprejemnika). 
Potem vidimo slmbol za lobevanjs. •»-, s katerim se zabenja Ime izve- 
dene metode. tie se vrstica zabenja z oglatima oklepajema. >Q-. se |e 
zgodlla napaka prl izrabunavanju bloka. 

Vbasih je dovolj preublli vsebino vzvratnega okna, pa ie labko odpravimo 


Skratka. Smalltalk omogoba lahko in ubinkovito popravljanje programs. 

Dolodanje okna 


Apllkacijski program v smalltaiku je najpamelne|e orgamzirati kot vrsto 
neodvisnih oken. Najbolje je sprejetl nabelo -eno okno. en objekt. an 
razred-. Okno naredlmo v sedmin korakih 

1. naplbemo ukaze. ki oodo ustvarlll okno 

2. dolobimo podokna (be jin bo veb) 

3. dodelimo metode lev! lipkl miSke 

5. napiSemo posebno metodo za vsako opcijo v ten menijih 
6 dodamo interne strukture podatkov, zalo da se bodo metode izvajale 
7. naplbemo lokalne metode. kl so nujne za dale z internimi strukturami 

Ti koraki veljaio za vsako okno oziroms objekt. in prav zato. kar so 
bablonskl. je v smalltaiku laZa programirali kot v drugih jezikih 
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V literaturi dosllkral nava|a|o Izraz -prograrriranje 2 uporabo prototi- 
ppv-. Protollp je po de'iniciji program, v katerem je napisan jporabmSki 
vmesnik. na pa tuOl listo. kar more program delall. Ta izraz poseQno 
pogosto omeniaio v zvazi a smalltalkom. Kar so koraki od 1 do 4 take lahki. 
da dejansko lako) razvijemo komunikacljo z uporabnikom. kar tudi je 
prototip programa. Edina razfika mad prototipom in pravim programom )a 
V tem.da korakS inmorabitrkoraka6-7Sa nisokondani. Pisarje prolotipov 
oken la skorai edini nadin programirania v smalitaikj. 

Taka pot ima vallkanske pradnostt. Program lanko na primer pokaiemo 
prinodriemj uporabniku In ga po njagovlh prlpombah polapSamo. Ko pa 
narodnik odobrr obliko, napidemo ostanek programa disto rutinsko. 

Talinidno so vsl koraki od 1 do 4 v eni samI metodi. Po dogovorj se ta 
vedno imanuje open all openOrtt, da ima argumertt Interne strukture 
podatkov samoumavno postaneio lokalne spramanljlvka objakla. medtem 
ko si okna po polrebi Izmeniuiejo podalke s spremenlilvkami na revnl 
razreda (de so okna islega tipa, npr. »ed urejevalnidkib oken] all splodnimi 
spremenl|ivkami smalllalka (da sodijo okna k razlidnim razredom). Podatki 
pa se lanko izmeriujejo Udi z dalotekami na diskp. 

Ker bo za kolidkaj zablevne programe gotrebna cela vrsta oken. se 
vpradamo. all je treba naiprei oblikovati okna (razpored na zaslonu. bane, 
meniji . . .) In potem pisali metode all pa oblikovati okno. napisatl zanj ukaza, 
oPIikoveti naslednje okno. spet pisati jkaze lid. Zdi se. da je boljda prva pot: 
oblikovati vse. kodiratl vse. 

Vsako okno bo vsebovaio nekai podoken. Za vsako podoknp le treba 
doloditl mam. ki je edino sredstvo za Interakcljoz jporabnikom. Ugorabni- 
kove akclje so omejene na dva dogodka: 
pritlsniena je leva tipka na midki 
pritlsniena |e desna tipka na midki. 

Spet po nenapisanem dogovoru desni kllk vedno samo vkijudi mem in 
s lam omogodi oporabnikp. da izbere opcijo In tako komunlclra s progra- 
mom. Levi kllk na splodno pomeni, da se mora v podoknu nekaj zgodltl all 
spremenitl. Za vsako podokno je treba napisatl posebno melodo. kl se bo 
odzvala na levi klik Ta metoda bo izvedia spremembo in jo vidno predsta- 
vila na zaslonu. 

Za vsako podokno moramo prav tako Izbratl Ime In metodo za zadatno 
doioditev niegove vseblne. Nazadnje je treba navesti pravokotnlk (spremen- 
Ijivka tipa Rectangle} za okvir okna. Vse to se ponovi za drugp. tretje. 
deirto... okno. 

Primer: GraphicsDemo 


Okno le vedno sestavijeno iz lstlbelemenlov.lme,menl{l,vsai eno podokno. 
Oglejmo si razred GraphicsDemo. ki bo naredil okno z enlm samim gralld- 
nim podoknom (tipa GraphPane). 

Object subclass: «Qraphlc$Demo 

'demoPane ' 
classVarlableNames: ' 

'GraphIcsOemo class methods ! ! 

CursorManager execute change. 
aReci := Form new 

width: (demoPane frame width) 
height: (demoPane frame height): 

pen := Pen new: aRect. pen black, pen down, 
pen drawFrom: 30 O 200 to: 200 S 30. 
aRect CIsplayAt: demoPane frame origin. 

CursorManager normal change. 


framingRatIo: (0 iS 0 extent: 1 ^ t) ). 
aTopPane reframe: aRectangle. 

aTopPane dispatcher openWindow scheduleWIndow' > 

Recimo, da smo vnesli zgornje ukaza v oKnu Class Hierarchy Window 
Ce hodemo nareditl okno. kl bl iiusiriralo. kai zgornii uKazi delaio. le treba 
V kakSnem urejevalnlSkem podoknu vnesti naslednje ukaze. |ih izbratl in 
izvesti z do It: 

I aaa I 



Razred sam zase na dale nidesar: de naj se kai zgodi, moramo napisatl 
primerek razreda In mu potem poslati eno all ved sporodil. Primerke 
razredov obldaino naredimo v Transcriptu. ker je to okno lako ali lako 
vedno na zaslonu. aaa |e spremenl|lvka razreda GraphIcsOemo. Sporodllo 
openOn: odpre okno, kl je primerek razreda GraphicsDemo. 

Vtem razredu le samoena lokalnaspremenljivkaprimerka. imenuie pa se 
demoPane. Nl spremenljlvk razreda In ne uporabliamo skupnih slovaijev. 
TudI metode razreda nl. To |e naimanjSI mozni razred za katerokoli vrslo 

Kako GraphicsDemo dela 


Cepravse metode vdatoteki nadisku posnamejo tako.dasosortiranepo 
imenih. jeglavnamaloCazs vsak >oKenski- razred openOn: in vseseseveii 
Iz nje. Vhodni argument za openOn; mora bill pravokotnlk (Rectangle), 
zato da Colodimo okvir okna. V oknu je lahko veliko podoken. lode v tern 
uvodnem prlmeru je samo eno. Prvi vrstici: 

aTopPane := TopPane new 

ustvarlta spremenlilvko aTopPane kot primerek razreda TopPane. iretia 
label: Demo function in a window'. 

Razred TopPane skrOi za operaclje. ki vel| 8|0 za vse okno. Eno najpo- 
membnejSih sporodil v tern razredu je sddSubpane:. dodaianje podqkna. 
Z n|lm dodamo natandno eno podokno pnmerku razreda TopPane. Ce bi 
poslall ved sporodil addSutapane:. bi v oknu naslalo ustrezno ilevllo podo- 
ken. Toda naslednil ukazi v razredu GraphicsDemo 
aTopPane aCdSubpane. 

(demoPane GraphPane new 


CursorManager axecule change. 
aRect := Form ne>v 

width: (demoPane frame width) 
height: (demoPane frame height): 


peh Pen new: aRect. pen black, pen down, 
pen drawFrom 30 >9 30 to: 200 @ 200. 
aRect displayAt: demoPane frame origin. 
CursorManager normal change. 
aRect' 

opanOn: aRectangle 

aTopPane TopPane new 
label: Graphics demo class’. 
aTopPane aCCSubpane: 

(demoPane := GraphPane new 



change: *demoFuhctlon:: 
menu: ikdemoMehu; 


IramingRatio: (0 @ 0 extent: 1 <9 1) |. 
lahko zmadejo. Prece) jasneje bi bllo. ko bl bill naplsam lakole: hajprej 
Camp v spremenlilvko explicIlPane nov primerek razreda GraphPane 
I explicitPane I 

explicitPane := GraphPane new 
Potem mu poSljemo Iri obvezna sporodila: 
explicitPane menu: ikexpllcitFunctionMenu. 
explicitPane model: self. 
explicitPane name: #explicitFunction. 

Zdaj poveiemo podokno z oknom: 
aTopPane addSubpane: demoPane. 

In dele potem dolodimo zadetna stanja drugin delov sislema. pnkaiemo 
okno ha zaslonu ltd. 

Pissnie podoken je zgolj poSiljanje naslednjlh sporodil prlmerku podo- 
kna: menu:, model:, name:, change:. framingRalfo:, ob ie nekaienh, kl jlh 
bomo spoznali pozneja. Ta metode lahko razvrstimo po tipu parametra. 

menu:, change: in name: pa imaio za vhodne parametre simbole. 

Kaj je self v melodl open? Spramanljlvka aaa Zato se vrstlca ^ 


Moj mikro 
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model: self: 
demoPane model: aaa: 

Model |e slnonlm za apllkaciisKI razred. tj. za razred, kl ga piSemo. 

V nalem prlmeru je model razreda GraphIcsDemo. S sporoOilom model: 
pove^emo podokno z razredom. Ki pomeni na$o aplikacijo. Taka lahko 
apllkacijski razred poillja sporodlla podoknj za branje, Izple In oDdelavo 
podalkov. £18 zgorniega sporodila ne bl brio, program ne bl mogel poklicati 
lastnega podokna. SporoPllo model: je treba rutinsko vkljudlli v vsako 
metodo open all openOn;. 

Zadnia vrstica v sporodilu addSubpane: je: 
tramingRatio: |0 <3 0 extent: 1 <9 t) 

Sporodllo tramingRatio: dodeli del okna podokno. Vhodni podatek le 
tipa Rectangle. V tern prlmeru je podokno same eno, zalo ga po velikosli 
izanaOlmo z vsem oknom. Naaladnja tri sporoCila so vznemirijiveiii del 
pisanja novega okna. menu:, name: In change:. ArgumentI za vse Irt 
meloda so vedno simboli, kar pokaze viiai pred Imenom. Ti simddli so 
pravzaprav Imena metod. ki se bodo Izvedle ob razliSnih pnloinostih. Ce 
napiiemo ukaz: 
menu: #demoMenu: 

bo moral razred-modal vsebovall metodo. kl se imenoje demoMenu. 
vendar bo program po desnem kliku miike poslal sporoSMo o napakr. 

Tule so konkretne metode za razred GraphIcsDemo: 

name: ikdemoFunetion:; 

change: #OemoFgnctlon:; 

menu: #demoMenj: 

Pogleimo zda), kako naradlmo metodi demoFunctlon: in demoMenu. 
Slednja ima vedno enako strukturo rn po konvanciii poveZe desni kllk in 
meni podokna: 
demoMenu 

"Menu for original data ' 

Menu 

labels- 'demo’ withers 
lines: Array new 
selectors. #(aemo) 

Metoda demoMenu ima samo en ukaz in s puldico vrns sploino spre- 
menijivko tipa Menu. t|. meni. Weni dolodimo z opci;ami (to je del, kl sledi 
labele:). s Slevllom vrsllc (lines:) in z imenl metod. ki ustrezajo apoi|am 
(selectors:). V menl|j je samo ena opcija. demo, in ie )0 izberemo. se 
izvede metoda. kl se prav tako Imenuje demo. V tern pnmsru metoda demo 
narl§e irto od todke 30 9 200 do to£ke 200 9 30. Meni z eno same opeijo 
se aktivira z desmm klikom kjerkoll v podokru. 

Metoda demoFunctlon; se izvede po levem kliku (kurzor mora bill v podo- 
knu). Ta metoda znova rlie po podoknu. toKrat drto od todke 30 9 30 do 
200 9 200. Parameter metode cliange: je ime metode. ki se bo izvedia 
vsakii. ko bo pritisniena leva tipka na ml£kl. 

S tern smo dolodill dva standardna naCina komumkacije z apirkaeijo 

V oblikl okna. Poveimo. da sta obs metodi za risanje drt enaki; demo in 
demoFunction: uporabljata Iste drta. samo koordinate so spremeniere. Za 
obe le vhodni parameter tipa Point, In to le poloiaj kurzorja ob levem kliku. 

V naJem programu ta informaeija nl uporabljena. v kakinem drugem, npr. 
v igrah, pa bl utegmla bit: koristna. Sicer se pri rlsaniu spremmja oblika 
kurzorja, in to zarad: sporodil razredu CuraorMenager. 

Ce riSamo s peresom, ga moramo povezatl s kaksno (ormo. Tj je forma 
v spremanljlvki sRecl. deklerirana kot lokalna spremenliivka tako v metodi 
demo kot v metodi demoFunction:. Zeto risanie Iz menija zbrise podokno: 
dve neodvisni formi se kaZeta v istem podoknu. 

Doklerspremenl|ivkl sRect ne poSIJemo sporoeila dIapIsyAl:. sene bo na 
zaslonu ni£ spremenilo. 

Po obllkovaniu okna se prvs Izvede metoda. katere ime je parameter za 
sporoillo name:. V razredu GraphIcsDemo prvl zaslon In spremenjeni 
zaslon klldsta lato metodo. demoFunction;. tako da se takoj pnkaZe £rta. 
Naieloma to nr nujno Parameter sporodila name: bl lahko bil tudi pravl 
pozdravni zaslon. 

Okno se prikaZe §ele potem. ko se izvede zadnja vrstica 
openOn: meloda: 

aTopPane dispatcher open scheduleWindow 

Sgorodila podlljamo oknu sTopPane. Sporoillo dispatcher vrne razdelje- 
valnik za to okno. Razdeljevalnik je razred. kl obdsluje vhodne podetke 
s lipkovrice In miSke: vsako okno ima samo en •zasebm- razdeljevalnik. in 
Se tega ne ’Zbudlmo-. ne bo nobene komunlkacije z oknom. Ko smo torej 
priklicali ustrezen razdeljevalnik. mu poSljemo sporodilo openOn:: to bo 
odprio okno. SporoSllo scheduleWIndow kondno poveZe novo okno z vrsto 
prejinjih oken in ga aktivira. 

Vrste oken 


Okna dolodamo s treml glavnimi skupinami razredov. To so apllkacijski 
razredi, razredi tipa Pans, ki skrbljO za prlkaz na zaslonu. in razredi tipa 
Dispatcher, ki nadzlrajo vnos podatkov s tipkovnice in mi£ke. Aplikacijski 
razred le program, ki ga pisemo, tj. interaktiven program v smalllalku. 
Apllkacijski razred se imenuje tudI modeini razred. model class. (Ta Izraz ne 
zveni tako dudno. de se spomnimo. da je Smalltalk nastal kot simulaciiski 
lezik. t|. kot lezlk za modellranje naravnih pojavov. V iirdem pomenu je vsak 
program tako all tako model kakdnega pojava.) Razreda Pans in DIspelcher 


’er*m3ni ' 


0 dakata. da ju uporablmo. In prav zr 
aiku tako lahko. 

ludi sam doloda okno, je vsak program 

enega all ved oken. Takih oken je lahko 

- -3. To nal — ' — •* “■ 

’’ Glavne podrazreda Pane sta TopPane in SubPane Pnmerek razreda 
TopPane je tabela podoken v oknu, tako da v oknu obstaia samo en 
pnmerek razreda TopPane. Podokna so prlmerkl razreda SubPane m 
element! tabele razreda TopPane. Glavne Iri vrste podoken (dodajamo pa 
lahko hove) so GraphPane. ListPane in TenPane. vsako s svojim razdelie- 
valnikom, tj. pnmerkom razreda Dispatcher 

Splosna spremenljivka Scheduler in ra2deljevalruki 

Razred Dispatcher skrbi zavsa okna; za to uporabljazbirke.katenm lahko 
dinamidno dodajamo elemente. Pnmerek tegs razreda je samo en. in to 
V splodni spremenljivkl Scheduler. Vsako okno ima svojo spremenijivko tipa 
TopDIapalcher. Spremenljivka Scheduler prikazuje in aktivira okna tako. 
da poSilja sporodila tern spremenijivkam Scheduler riSe in prikazuje okna. 
preisKuje tabelooken. da Oi odkrll aktivno okno. dodaja in odsJranjuje okna. 

Kako Smalltalk here tipkovnico m misko in kako ju povezuje z aplikacij- 
skim razreOom? Recimo, da je kurzor v oknu. Razdsljevainik za okno bo 
odkrll prltisk na tipkovnico. V razdeljevalniku je metoda processControl- 
Key:. za kalero je znak vhodni podatek. V lej metodi r vrsto preproslih 
sporodil laiue: preverjamo, all je treba reagirati na prebram znak. Oglejmo 
si tak razdeljevalnik, kl povezuje tipkovnico z razredom MyClass: 
iMyClassListSelector methods ' 

OoControlB 

self model perform: #blocklnsert6efore.i 
-doControlC 

self model perform: #goto£nd.i 
model 
I sch I 

sch := Scheduler dispatchers at: 1. 

■(model := sch pane modelj ! 
processControlKey: aCharacter 
aCharaoter == SB asConirol 

itTrue; ['self doControlB). 
aCharacter == $C asControl 

ItTrue: Cself doConlrolC].! ' 

Analiza tipk je preprosta. Ko uporabnik pritisre tipko J. se Izvede metoda 
doControlJ, ta pa izvede drugo metodo, gotoUne. V zgornjem programu se 
ne vidi nstandno, kje je metoda goloLine. Sooroiilo 


sch := Scheduler dispatchers at: 1. 

■(model := sch pane model).! 

SporoCilo Scheduler dispatchers vrne tabelo vseh oken, natanineje. labelo 
njinovih razdeljevainikov. Aktivno okno je vedno prvo v tej tabeli. 

Spremenljivka ach je tipa dispatcher, sporoillo sch pane odknje. h kate- 
remu podoknu la razdeljevalnik sodi, sporoillo model pa polite ime 
razreda. Po lej dokaj zapleteni, vendar standardni poti odkrijamo, kako iz 
enega okna Izvesti metode iz katerega drugega okna. 

Zgodba se lu ne konia. Sporoillo model ne more najti imena okna, ie ga 
okno ne vsebuje. To ime moramo lorej vnesti med podalke o oknu, zalo da 
ga bomo pozneje poklicali. Razred TopPane vsebuje lokairo spremenijivko 
model In sooroiila, s katerlmi pndemo do vssbine spremenljivke. Zalo je 
bJStvero. da v metodi openOn: razreda MyClass vpiiemo nasledrji vrstici: 
poInlWrndow :- TopPane new. 
poIntWindow model; self. 

Oruga vrstica vpiie ime okna v spremenijivko model samo zalo. da bi 
lahko pozneje po imenu prepoznali okno, ki mu poSiljamo sporoillo. 

Sklep 

Najveijaprednosl smalltaikajevtem.dasaprograinIranievzdignesstrQjne 
ravni na aplikacijsko. Programer v smalllalku ne razmiilja o bajtin, vratin. 
toikah, preklnitvah. ampak tako kot uporabnik. lorej o oknih. menijih. 
urejevalnikih. seznamih, slikah, urejenlh zbirksh. matrikah... Sablora za 
pisanje oken dokoniro odpravlja vse probleme z uporabniiklm vmesm- 
kom. Programerju je Ia2e. ker upoiteva preverjeno prakso pn oblikovsnju 
apllkacije. Uporabniku je laie. kajtl Ko se nauii delatl z enim oknom. zna 

S programersKega stalisia je glavna prednost -okenske- tehnologije 
V tern, da je v smalltaiku ze opravijena lehnicra plat dela z organizacijo 
zaelona. vldezom In krmlijenjem memjev itd. Zalo se lahko programer 
posveli Izkijuino tiatemu. ker je v njegovi aplikacljl zares novo. Vedno 
pliemo kar najmanj ukazov. samo tollko. Kolikor je treba. da program dela. 
Smalltalk je sistem za razvoj prolipov, ko pa v prolotlpu >uredlmo vse 
podrobnosti-. je narejen tudi program. Konec 

prevedel AlfoSa Vreiar 


Temno je, 
mar ne? 



Ko razmisliafe o racunalnikih, verjemite somo deistvom. Rodi vam bomo pomo- 
goli z demonstrocijo in vas navdusili s prednostmi. Obviadujemo celotno paleto 
od notebook rocunolnikov, preko graficnih 
postoj do vecprocesorskih sistemov zmogljivo- 
sti do 160 MIPS. 

COMPUTER 

TREND Racunalniski inzeniring, d.o.o., Velenje, 

Efenkovo 61, tel.: 063/851-610, fox.: 063/856- 794 



raCibaimki m glasba (J) 


Atari (se) igra prvo violino 


mot urejali njihov zvok. Po 
strani zaradi hude konkurence 
;e tulltl r>a trgu. skrbro pazi|0. 
bll inttrumenl kar nsiteneiti ir 
radi izpuita)0 vaakrine elerr 


llajgra vaam tIstlU, ki so zagleda- 
ni V drjge ratunalnike, Se tako tez- 
ko z jezlka. priznatl morajo, da je 
ratunalnik atari ST (STFM, STE, 
MEGA STE...) vodliri ns glasba- 
nem podrotju. Za nakatare posebne 
namana so mac, IBM in drugl stroji 
resda prlmernaiSi, vender le ST Se 
vedno naiboIjSa raSitev, te polegne- 
mo trto pod pradnostmi in po- 
manikljivoslmi <ne moremo recimo 
spregledali cane). 

O tennitnib moinoslin avojega 
ljubljenca najbri ie dovol) vesta 
(podatke o tern navsezadnje vsabu- 
je prirotnik, ki ga dobite ob nakupu 
S'O. Za poklicno uporabo glasbene- 
ga softvera in nardvera sta zlasti 
vaSna prikliutka MIDI (In/Out), kl 
omogotata takojSnje dale z ratu- 
nalnikom. 

Ta tianek naj 01 Oil nekakSen mall 
vodnik po zalo pisanem Atarijevem 
trgu.Softver In Itardversmo razdeli- 
II na podro6|a: na vsakem bosta na- 
lalali na rekai izdelkov raznin niS, 
lakSnin. kl vsm jin priporotamo, te 
ste se odiotlli za nakup. To seveda 
ne pomeni. da blago orugih Izdelo- 
valcev ni dobro - omajdl smo se 
pat na znane izdelke, kl so se na 
trgu Se uveljavili. Podrobnosti 


posebne natine DRUM, ki olajSajo 
vstavljanie bobnarskih pasaZ in njih 
posebno obdelavo: zelo zmogijive 
procesorje za oPdelavo Informacij 
MIDI {posneto sporotllo vrste MIDI 
oziroma takSno, kl ga Igrata v real- 
nem tasu, lahko brez kakrSnlhkoll 
omejilev spremenite v kalerokoli 
drugatno vrsto sporotila MIDI); raz- 
ne vrste kvantizaci; poloZaja not, 
njihovega Irajanja ltd.; ureievanje 
not In sporotil MIDI po zgledj ura- 
jevalnikov besedil itd. Ko odigrate 


sekvenc, npr. z Notatorjem in Cuba- 
se. Sekventnl In notacl|aki del pro- 
grama sta V lakSnIh paketih vedno 
irejan;e 


iko zgol|Skoi 

t preme^anje 


V kateremkoll izmed teh del 
mstsko tete tudi v drugem. 

Obstaiaio tudi samostojni progra- 
ml za notaeijo. kakrSen le Stelnber- 
QOV MASTERSCORE II (600 DEM). 
Ce ie Imate ksk sekvencer. potem ja 
nakup tega programa najboIjSa raSi- 
tav (razen te natrgu ni ie izboIjSane 
razlltice vaSega sekveneerja z do- 
danim programom za notaciio). 


naslovin. kl |in objavljamo na koncu 
tianka. 

Se nasvet: uporabl|a|te samo iz- 
virne programs. Na piratskem trgu 
mrgoli -razbitin- programov, ven- 

Se zlasti ne tedai, te se ukvarjate 
z usNarialnim glasbenim delom:za- 
mrznitev programs utegne bill 
usodna. Nekatera programs sicer 
prodajajo brez zattite. toda z Izvlr- 
no kopijo si zagotovlta cenalie Iz- 
boliiane razlltice (t. i. update) in Iz- 
virna navodlls, posredro pa spod- 


kompletnih trakov oziroma : 
posameznin delov napiSete povsem 
nove aranimaje In popevke. 

Toda (saj vesle, da brez pridrikov 
nikoli ne gre!) softversko prizorliie 

V ospredju objektno orientlrani pro- 
graml. Zato Steinberg svoj CUBASE 
ie prilagaja novim standardom, ne- 
uradno pa je tudi sllSatl, da za ST 
pripravija te NOTATOR LOGIC. 

Novi fasi prinaSajo nove progra- 
ms. kl se skutajo uveljavitl z dru- 
gatno zasnovo. STAR TRACK jenov 
adut nits Qeerdes: poleg standard- 
nih opcij. ki smo jib naiteli zgorai. 
ponuja nekakten -odprt- sistem, kl 
ga uporabnik prikroji svoiemu slogu 
data, trenutnim potrebam In prepro- 
stosti oziroma zapletenosti sistema 
MIDI, kakrtnega sicer uporablja. 

V ratunalnik kratko malo vpitete 
irograma, nekatera zmogljl- 

- -I potem vplsujete V pom- 




in potrebujete - tako vartu- 

duli obsegajo ureiavanie zvokov. al- 
gorltemsko komponlranje (podrob- 
neje pozneje). obdelavo MIDI, nota- 


rove|te In boIjSe verzlie. 

Piograntska oprema 

Sekvencerjl 

Program! te vrste so najpogosteje 
V rsbl in zato pomenljo eno giavnih 
merll. kadar ocenjujemo viogo ratu- 
nalnikov na glasbererb trgu. Ni tre- 
ba posebei omenjati. da sta glavna 
lekmeca NOTATOR v. 3.1 hiSe C-lab 
In CUBASE v. 3.0 hlie Steinberg (C- 
lab prodaia tudi sekvencer CRE- 
ATOR. kl le tako rekot enak kot 
Notator. vendar je brez notaclje. sta- 
ne pa pribllino 600 OEM). Pritka- 
nja. katerl Izmed teh dveh progra- 
mov|e boIjSi. nlmaionobenegasmi- 


sali STAR TRACK, lemvet tudi od 
samih uporabnikov. ki si lahko mo- 
dule sestavliaio za lastne potrebe in 
jih prek matitne sottverske hite ce- 
io ponudijo trgu. 

NOTATOR In CUBASE sianeia na 
nemtkem trgu malo manj kot 1000 
DEM. STAR TRACK pa •samo- 300 
OEM. ja pa zato Prez notacijs. 

Program! za notaeijo 


siino- kategorip softvera za ST in 
zelo malo je tistih obllk glasbene 
oPdelave z MIDI-jem, pri katerih si 
ne bi mogll pomagatl z njfma. Sne- 
manje je vetkanalno (kot zdaj ie pri 

amin), povrh pa progra- 

la Ja veliko drugih opcij; 


avto- pomot b 


Bkvencer in program za notaci- 
jo iz iste hiie: obstaja namret stan- 
dard. po katerem se ravnajo skorai 
vsi novejSi programl - t.i. MIDI File 
(vrste 0, 1 ali 2). Ce sprogramirano 
melodlio snranile na drsketo venem 
izmed teh lormatov, jo lahko pozne- 
je naloilte V katerlkoli drug sek- 
ventni all notaeijski program. 

Obe vrstl programov za notaciio 
opravijata nalanko to. kar od njiju 
pritakujete: notro zapisuieta pos- 
neta sporotila MIDI, omogotata 
rotno all avtomatako urejanje, vna- 
Janje besedila, akordnih, dlnamii- 
nin in drugih znakov in nazadnie 
Izpis s tiskalnikom. Program! pogo- 
sto poznajo kako avtomatizacijo za 
podpisovanje verzov pod note in 
skorai vedno lahko hkrali delaio 
z vettrtniml sistemi (partlturni za- 
pls). Ceprav ima uporabnik na raz- 
polago kopico glasbenih znakov. 
vaelej trti ob omejltve: premajhno 
Stevilo znakov, veiglasnl nolnl za- 
pis na an trtni sistem. zapisovanje 
okraskov In podobno. Poleg tega |e 
razJirjeno mnenje. da je dovoli oOl- 
grati note in ie bo ratunalnik sam 
poskrbel za usirezen zapis. Vedile, 
da bosle testo porabili veliko tasa. 
preden bo parlitura povsem nared 
za tiskalnijki izpis. Takien Izpis pa 
utegne bill z laserskim tiskalnikom 
zares iziemne kakovosti. 

Zaradi vsaga tega je za resneiJo 
uporabo tovrstnin programov po- 
trebno nekai znanja iz glasbene le- 
ori|e, vsai malo pa morale poznali 
tudi note. 


knjlinlce zvokov 


vedno vetji od displeia kateregakoli 
glasbenega iniirumenia, ki le ta hip 

Na razpolago |e vrsta jreievalni- 
kov za druiino ST Za skoraj vsak 
instrument vrste MIDI, karjih pozna- 
mo na glasbenem trgu. je vsaj pn 
enem proizvajalcu mot dobiti usire- 
zen editor (kolikor vemo, le era iz- 
med iziem serija Korg T). V Slein- 
bergovem proizvodnem programu 
se imenuiejo SVNTHWORKS (Ml, 
SY77 ipd.). stanejo pa 240 do 350 
OEM. Pri c-labu la to EXPLORER 
(M1. 32 za serl|0 Roland 0 itd ). ce- 
na je okrog 250 DEM. GeerOes poz- 
na SOFTWORKSTATION (poleg ure- 
jevalmka namret dobile Se njegov 
sekvencer 1ST TRACK) s ceno 280 
do 379 DEM. EMC. kl |e tudi nemiki 
proizvajalec. ponu{S nekai razlicnih 

ediloriev po nii|i ceni (100 do 200 
DEM). 

Ti programi poznaio tudi razne 
natine organizaci|e zvokov na di- 
skih in zato )im pogosto pravi|o tudi 
ureievalno-kniiinitni programi 
(Editor/Librarian). 

Druga vrsta teh programov so 
sploSni ureievalni programi (Univer- 
sal Editor). 2 vsakim izmed n|ih je 
mot editiratl katerikoli instrument 
MIDI. Poleg programa dobite vrsto 
modulov za razne naprave MIDI, 
njegova dobra stran pa le tudi la. da 
lahko module dokai preproslo pre- 
kroille po svoiin potrebah oziroma 
da za Kak redkeiSi inSIrument iz va- 
Sega arzenala MIDI oOlikujele po- 


le ponuiaio hi 



Hybrid Arts (GEN EDIT v. 
(POLYFRAME) in Zadok (UNI-MAN 
v. 3.0). Zaoblikovanie modulov le na 
razpolago nekai vrst lontov. razni 
gralitni simPoli m ie prlpravl|eni 
polenciomelri. tabele itd.. nautili pa 
se morale kakega Izmed preprostei- 
Sih lezikov. Medtem ko s lovrstnimi 
programi po am stram prihranits 
denar, ie Imate nekai inStrumentov, 
po drugi stram zahtevaio precei 
prostega tasa in zato se proti pnta- 
kovarjem niso uvel|avili 

Urejevalnikl vzorcev 

Tudi vzortevalniki (angl. sam- 
plers) se kaipeda oiepaio z merami 
dlsplejev. Velikost niihovega osvet- 
Ijenega okenca pred sleklenimi oi- 
mi uporabnika le Se pomembneiSa 
kot pri sintelizaloriih, s‘ 






brez vpliva na niegovo doliino in 
nasprotno. vse to is poleg ie neka- 
lerin Qrugin •eksotl6nih>‘ funkcij 
V rokah sprelnega uporabnlka moi- 
no orodje. S tern orodjem je moien 
tudi preros vzorcev med katerlma- 
koli vzorievalnikoma (morata pa se- 
vada biti na saznamu tiatin, ki jih 
program podplra oziroma Ilalin. kl 
jpoitavajo MIDI Sample Dump 
Standard). Pri tarn ni vaino. all upo- 
rabljata za vzorPevanje anako ^tavi* 
to bitov, enak tempo vzordevanja 
(angl. sampling rate) In podobno (v 
obsagu od l2-bitnega mono do 16- 
bltnega starao slstama). 

Stainbargov AVALON v. 2.Q |e na 
lam podrod|u praktiPno standard. 
Vsi drjgi program!, kl |lb ponuiajo 
na Irgu. poleg svojega formats jpo- 
Stavajo tudi njegov, to pa dovoli 
zgovorno govori o niagovi razSIrja- 

dva programs hide Digi Design, da- 
prav nekako ne spadala v la razred. 
To sta SOFT SVNTH in TURBO 
SYNTH, oba pradvidana za sottvar- 

fe vrsle' SOf^YNTH^porablja FM 
sintezo. kl se le V zednjih letlh pro- 
slavils prek Yamanmin sintetizator- 
lev. Z enim oscllatoriam (oziroma 
operalorjem po Yamanini lermino- 
logiji) so modulira drug! in take na- 
stanejo xalovi (angl. waveforms) 
kompleksneidlh oblik kot oni pri kla- 
sidnih sintetizatorjih. Proces modu- 
laciie 5 tern programom tede grafid- 
no in tudi Stevilo modnih oscilator- 
lev le veliko vedie kot pri Yamahinih 
sintetizatorjih. 

Drugi program TURBO SYNTH 
pomeni -digitaino reinkarnacl|0> 


starih modjlarnih eintetizatorjav. 
pri kalerih je bit vsak del naprave 
(oscilalor. filter ltd.) povsem samo- 
stojen In so za povezavo mad njimi 
skrbeli kabli - to |e dlo na radun 
dasa. loda nadin povezovania je bil 
povsem poljuben in prepudden do- 
mldl|i{l glasbenikov. Enako zdai 
-5oftver5ke> elemente programa na 
zaslonu konfiguriramo po svojl volji 
In odpirajo se nem nova zvodna ob- 

Zvoke. kl |lh ustvarlmo s tovrstnl- 
mi sinlezaml. lahko nato Izmenjuje- 
mo med tema programoma In jih 
dodelujemo. jih vpisujamo v kak 
urejevalnik vzorcev za nadaljno ob- 
delavo (kajpada v digitalnem lorma- 
tu). nazadnje pa jin podijemo po ka- 
blu naravnosi v vzordevalnik. 

Izobrazevalnl programi 

Ti programi pokrivajo nekaj ra* 
zlidnih podrodlj glasbenega Izobra- 
Zevanja. Nekateri so namenjeni izo* 
stritvl sluha, npr AURA C- laba. Pri 
takdnih programlh vam radunalnik 
igra glasbena nareke. razhe akorde. 
intervale in podobno. vi pa morale 
vse to prepoznali. Drugi program 
isle hide, imenovan MIDIA. je zami- 
dljen za udenje z uporabo vmesnika 
MIDI, modno pa je z njim tudi anali- 
zirati sporodila MIDI. (C-lab je po- 
nudbo teh dveh programov zaokro- 
Zll s tretjlm; to je NOTATOR ALPHA, 
kl je najpreproslejdl sekvencer, s ka- 
lerlm je mod pozneje nadgraditl No- 

ADVANCEO GUITAR TABULA- 
TOR In ADVANCED KEYBOARD TA- 
BULATOR hide Metro Sound sta 
boij usmerjena k obviadovanju leh- 
nlke Igranja. Z njim se udite note, 
priblidno tri tisod raznih akordov pa 
si lahko ogledate v grafidnem prlka- 
zu na kilarskih dablonah all klavi- 
aturl (odvlsno od programa, ki ga 
uporabljate). 

Ca sklenete, da se boste udili od 
svojega atarija. se nikar ne zanadaj- 
te na diovedkl dejavnik popustljlvo- 
sli. Takdni uditeljl ne poznajo ml- 
losti! 

Programi za komponlranje 

fanlestlka. toda obstaja nekaj pro- 
gramov za radunalnidko (oziroma 
avtomatsko all algorltemsko. kar 
vam pad lepde zveni) komponlranje. 

ustvarjalnost; lovrstni programi po- 
stanejo skladalelji dele tedaj. ko dlo- 
vek vrese nekatere elemente. da bi 
radunalnik imel osnovo za obdeia- 
vo. Ti elementi so kajpada glasbene 
narsve: note za melodljo. note all 
akordi za oblikovanje harmonije, rit- 
mika melodlje, stopnja melodidne- 
ga In ritmidnega varllranja, obseg 
nothin varlacij in podobno. 

Nadelo oziroma sistem dala je pri 
vsakem izmed teh programov dru- 
gadno. Zelo zanimiv je program 
LUDWIG hide Hybrid Arts, v kalere- 
ga lahko poleg drugega vpidete tudi 
kako glasbeno gradivo. ki ste ga iz 
vadega sekvencerja shranlll na disk 
v formatu datoteke MIDI. LUDWIG 

ter nepridakovanih dogajanJ zvadlm 
glasbenim gradivom. 

ie omenjenl aekvencer STAR 
TRACK hide Geerdes vsebuje mo- 


dul. ki po nakijudnem vzorcu ureja 
gradivo. zbrano na kakem traku ozi- 
roma na same enem izmed njegovih 
delov. Zanimivo pri tern programu je 
to, da je na vsakem traku (all kana- 
lu) mod uporabljati druge algori- 
temske parametre: rezultat je ta, da 
lahko Imste v enem trenutku do sto 
razlidnih kanelov, ki vsl hkrati Igra- 
jo. pri tern pa je oblika varilranja 
glasbene vsebine pri vsakem dru- 
gadna (dal to veija samo za eroglas- 
ne dele). 

Za pop In rockovsko glasbo tP- 
vrstnl program! niso kaj dosll upo- 
rabni. Po njlh bolj posegaiosodobnl 
skladalelji resne, elektronske in ek- 
sperimentalne glasbe - rezullati so 
namred pogosleje -zanimivli- kot 
pa melodidni. 

Generetorjl avtometake glaabe- 

Podobno nadelo dele kot pri zgo- 
raj opisenlh programlh je tudi pri 
tistih, kl |lm nekateri pravijo 'avto 
aranderjl-'. To so programi. ki gene- 
rirajo avtomatsko spremljavo za le- 
vo roko, tako kot pri prlljubljenih 
hidnih klavialurah dru2b Casio. 
Techniks, Roland in drugih. 

BAND IN A BOX v. S.O hide PG 
Music in FREESTYLE v. 2.0 podjetja 
Soundpool sta glavna predstavnika 
za ST. S programoma doBIte precej 
razlidnih -slogov- avtomatske glas- 
bene spremljave. Delujeta tako. da 
na glavnem zaslonu vnesete akorde 
skladbe, ki jo komponirate po tak- 
tlh, polem dolodite zadetek (Intro) in 
konec. dlevilo ponovltev kakega de- 
la skladbe (slrofa. refren, solo ltd.) 
oziroma ponovltev kar vse skladOe 
In podobno Nazadnje naloiite zdl- 
skete enega izmed slogov (jazz- 
rock. tunky, samba ltd.) In program 
prevzame pri obdelavl dtafetno pali- 
co. Popevko lahko posludate is po 
nekaj sekundah. Programi generira- 
jo bobne. bas. ritmidne indtrumente 
In de nekaj dodatnlh kanalov. Upo- 
rabhik lahko $ kakim sekvencerjam 
sam izoblikuia sloge, vendar v po- 
sebni obllki. Pri Freestylu, recimo. 
shranimo -vzorce', ki so prlpravlje- 
ni z drugim sekvencerjem, na disk 
kot datoteke MIDI, polem pa jih 
s posebho proceduro vpidemo 
v sam program. Freestyle omogoda 
tudi uporabo avtomatske spremlja- 
ve V realnem dasu, torej brez sne- 
manja, z igrarjem -v divo-. 

Programi slanejo pribliino 250 
OEM. lahko pa dokupite disketa 
z novimi slogi. 


le od 10 DEM navzgor. 

ste. kaj kupujete, zmogljivosti pro- 
gramov so pogosto precej skromne 
(remara pa dovolj vallke za vade 
potrebe, sa| vsl le ne divimo od gles- 
be) - zgodi pa se, de nalellte na kak 
povsem zadovoijiv program. 

Ker je tovrstnih programov na 
pretek, je najbolje. da pidete na na- 
slov P[>-Szene, Pottfach 130104, o- 
61000 Darmstadt 13: tarn se Isnko 


boste nadli popoino pohudbo PD (z 
vseh podrodlj in ne le z glasbe- 


STROJNA OPREMA 

Nepoaredno enemanje na trdl 
diak (Dire-Ilon hard disk recording) 

Digilaino avdio sremanje je ta hip 

malo (vedinoma so zasnovanl za 
maca) Tudi za to podrodje sicer 
skrbi ved proizvajalcev, najved izku- 
denj s tovrstro tehnologijo pa imajo 
vsekakor pri hid! DigiDesign. Dolgo 
smo morali dakati. da so SOUNDTO- 
OLS. ki je bll namenjen samo za 
maca, ponudili tudi za radunalnike 
STE. Stane priblldno 5000 DEM. gre 

[e*imeli^*raSnalnik*MEGA StI fn 
zmogljiv trdl disk. 

SInhronIzatorjl 

Sinhrohizatorji omogodajo pove- 
zovanje sakvencerjev MIDI m klasid- 

sam sisfem: ko sirhrono previjamo 
msgnetoforski Irak, se tudi sekven- 
cer nastavi na novo lokscijo. Za ko- 
do. kl sa snama na Irak, obstaja kar 
nekaj standardov. vandarjeSMPTE 
de vedno najbolj razdirjen. 

Steinberg Izdeluje ved modelov 
sinhronizatorjev. Eden izmed njih je 
SMP II. kl je hkrall procesor MIDI, 
drugi pa je MIDEX PLUS s prikijud- ^ 
koma 4 MIDI OUT in 2 MIDI IN. vse- 1 
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Orjgi del sestavliajo grafiina oro- 
dja. Riiemo lani<o pravoliotnike (s 
tiSdanjem shitta pa kvadrale} zoatri' 
ml all oblimi robovi. elipss (s sbif- 
tom kroge], polelipse Ipolkroge). 
poligone (s shittom lanko rISemo le 

V smereh po 45 stopinil, Bezierjeve 
krlvulje in prostoroine zmazke. 

V ikatll sta Se pjlfici. s katerlma 
llslamo po dokumentu In Slevilka 
trenuino odprie strani. 

Sesedllo je pn raPem programs 
prikazano bodisl z vektorkimi prka* 
mi. ki |ln lanko poveij;smo do 
1500%. all pa z raslfskimi (bil-map) 
lonti. kl so uporabni le pri najmanj- 
iih poveiavah. sai omogoPajo bll- 
skovlt izpis basadila. GralIPne dato- 

Prno'belo silhueto, ali pa kot linije. 
krlvulje in poligone. Ce gre za vek- 
torska alike 

Pn opclian V manijih ni posebnih 
atrskdij. omenimo le doloPanje pol- 
lonov. ki jin lahko vna^mo tudi 

V odsiotkih in kerning, kjer sami do- 
loPamo. kako skjpaj bodo pose* 

Ker itioramo pogledati £e nekate- 
re sivarl o tipografiji, In ker je pro- 

Slreamj'^o'o ° 

Tipografija 


Tipogralija je bolj kot grafidno 
oblikovanje izraz tennologije. na- 
tandrosli in dobra ureienoati Ne 
pbada se ved s teZkirm in zapleteni- 
mi vpraianii Lmetnosti, ampak sku- 
5a po oblikovni in f jnkcionalni plati 

Najvedje tiskarske moistrovine so 
rezjltat modi m izvirnosti, kl ju zmo- 
re lennika. Iz n]in veie niadna in 
osupljiva lepola. Pred grafidnimi 
oblikami drk. si pogleimo le nekai 
temeijnih zakonov tipogratiie. Pri 1i- 
skanju knpg |e zelo pomambno. da 

bralec sledi brez teZav in iruda. Vr- 
stlca z vad kot 60 znaki |e leZko 
berl|lva. de le mad vrslicami prema- 
lo prosiora. se slapljajo. de pa so 
preved razprte. pa ie pojdarak vr- 
Stic pretiran in moted. Proti koncu 

(ni sicer zadiban In prepolen. ven- 
der ga odi in glava zacneta boletl in 
motiti pn koncentraclji). prekinitev 

Zi. Ge je teh prekinitev premalo. le 

sedila poslane naporno. 

Tjdl poravnava robov so zelo po- 
membne. take za estelski videz kot 


zalankost branja Ceje neporavnan 
desnl rob (Isvl pa |e). so drke pravil- 
no razprte (idealni razmik ja dirina 
italidne drke n). vendar natrgan rob 
na bralca udinkuje neprljelno. Mar- 
sikdo se bo vpradal. all ne bi bilo 
bolje bralcu prisolltl zvonka klofjte 
in mj svetovati. naj se Ze nehaja 
pritoZevati. Mogode bi zaleglo, ven- 
der de se opazjjete med branjem, 
boste kmalu ugotovili. da so nekate- 
ra beseOila spro5dj;ode natisnjena. 
drjga pa so neprijetna in utrujaio- 
da. Pn neporavnanam levem robu 
pa mora bralec zadeti vsako vrstioo 
na drjgem mastd Odsvelujemo 
NaiteZje branie dosezemo z obema 
neporavnanima robovoma. Obup. 
Naiudobnejda za rahlodutna bralca 
pa je poravnava na desnem In levem 
robu. Tennrka lake poravnavo omo- 
goca Ze nekai dasa. vendar je bila 

V casih svindenin drk precej zamuO- 
na Vsako vrstico so namred jradill 

Zelo zanimiv je tudi problem izbi- 
re pravilnega Ionia Ni vsak font pri- 

garamond prirejen francoddini, ca- 
slon angleddini. bodoni pa italljand- 
dinl. Nobeden od teh pa re ustreza 
nemddini. Za nemsdino so primerni 
lonti. ki Imajo velike drke male 
manjse od poOaijlarh malih <lo so 

V nemidmi samostalniki pisani z ve- 
liko zadalnico in le lako v beseOiiu 
ogromno velikin drk. ki lanko moti- 
|0. Za slovenSdino so pnmerni fonti 
times, helvBlica. univers in podob- 
ne. Tore] omirjeni sent in dista 

Tollko 0 zakonih tlpografije 
Ogieimo si 5e morda na|zanimive|5i 
del tipograliie. To so obiike pisav 
(slikaZ) In dell drk (slika 3). Na sliki 
le v prvi vrsli renesandni tip drk (ga- 

okrog leta 1470. ko so v Benetkah 
natisnill prvo knjigo s tern stilom. 
Odlikuje jin gladek prehod iz senfa 

V korer drke z eleganlimi krivuljami. 

V drugi vrsli so drke barodnega sti- 
la. Nestale so sredi sedemnajstega 
stolelja na Nizozemskem po oditnim 
uplivom BeneSkega stiia. l!lrks so 
Colj pokondre. kar izraZa strogost 
in natandnost. Hkrati pa je opazna 
ludi vedia oblosi senfov Nasledrjl 
sill le klasicisiiden. Oblika izvira Iz 
nadina graviranja v bakrene plodde. 
Razlika med debelino korana in se- 
rila je zatorej preceidnia. Stil |e 
strog. prlmeran za germanske jezi- 
Ke. V delrti vrsli so drke s poudarje- 
nlm serilom. Serif in koren drke sta 
anako debela. stil pa |e nastal zgo- 
daj V develnajslem stoletju z zadel- 
kom induslrralizacije. Primer takih 
drk je tudI rockwell, s kaierim so 
tiskani naslovi v tei revijl. 



aehorw 
aehorn 
aehor n 
aehorrz 
aehorn 
aehor n 

||amef)or 


(umelnost lepaga pisania). Zadnia 
skjpina drk sa imenijs golica. Na- 



Zidne oporabe beleZimo s propa- 
dom tretjega ra|ha. Zadhji trije siiii 
so nameniani samo za naslove in 
mogode za kraida besedila. Nikakor 

take imenovane diskreeije (dele) 
drk. Na sliki vidita davet dalov drk m 
Cast pozicii. Crke lako sesiavljaio 
bjnka (I). serf (2). lok (3). vez (4|. 
hairline (S), zakljudeklB). predka (7), 

Ha m 
t II r g 
e f 0 a 

counter (8) in koren (9). Poziciie pa 
so celolna viSma tonta (A), viima 
velikih drk (B|. viSma nepodaljiamn 
malih drk (C), viSina (0) in globma 
(E| podaljdava malih drk in bazna 
dna tonta (F). 


V naslednji vrsli so zelo vplivne 
drke imenovane sans serif, torsi 
brez serita. Njihova optidna distost 
le rezultai iskania novin smeri v tl- 
po^rafiji. prenasldeni s serlfi. Crke. 

sporodilnosl.* 

Ostale so se In skjplne pisav, ki 
jih sredamo bol| poredko. V prvi 
skjplni le nepregledna mnoZica de- 
koralivnih pisav, ki so se razbonoli- 
le Ze V detrtem in petem sloletju. 
Vsako leh pisav odlikuje vrsla po- 
sebnosti, zato so med seboj popol- 
noma razlidne. Oruga skjpina le 
najboli sofisticirana od vseh tipov 
pisav. Gre za plsane drke, kl s po- 
udarieno sproSdenostjo in hkrati 
precejdnjo kompleksnostjo. razbur- 
ia|0 (ipografe. Nastanek tega stila 

lega peresa in umelelne kaligrallje 


Sialem. Amiga, najmanj 1 Mb I 
pomnilnika. Priporodajo 6 Mb I 
pomnilnika. monitor multisync j 
in ncjmani 68030. 

Cana: 400 DEM I 

Naslov Soft-Logik Publishing ] 
Corporation 11 131 F South Tow- 
ne Square, St.Louis MO 63123 , 
USA 

Telefonl. 991 800-829-8608 m I 
991 314-894-8806 zanarodila ter I 

991 314-894-0431 za nasvete j 
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ATONCE-PLUS ZA AMIGO 


Amigin novi prijatelj 


SLOBODAM VUIAWOVKS 


Umjlaccja ;e med raiunalnikar|( 
vseh sort dislara zadeva. La kdo bl 
se pustil zasrrenovati od kolega 
2 drugafnim in sevada boliiim’ ra- 
£jnalnikom. ie pa faPKo le odmah- 
nele z roko in odsotno navriete, da 
lahko njegov raiunalnik kadarkoii 
emullrate na svoiem zmogijivem ir 
enkratnem 



taienimi zmotnostmi Kvalitalna 
emulacije drugih raiunalnikov. 

iinoma ni£ Ka| na l|jpl ponuditi 
uporaPnlkom vsai mlnimalno sot- 
tvarsko amulacljo. ki res nii ne sta- 

na. ie V osnovni verziji raiunalnika. 
Vzemirro na primer amigo, ki lahko 
z nekaj drobnimi dodatki v Irrenikj 
DEVS In datoteki Uojntllst. bare dl- 
skete MS-DOS Ne, Commodore riti 

Je pa ras. da ;e za prijateliloo (v 
serijah amlg 2000 lit napraj) ia od 
vsega zaCetka predvidel hardvsrsko 
zdruZljlvostz [QM PC-jam s kanloa- 

ml. Imenovanimi brldgaboards. Po 
kartlean XT In AT 286 nai bi dal 
Commodora na Irg razlitico 386. 
Commodorejevin -mostlikov- sa §e 
zmerai drii alovas najzanesljlvei§lh 
PC emulatoriev za amigo. 


zgol| drobljenja tehnldnin podatkov 

0 nairoveiiem PC/AT emulatoru za 
amigo ATonce-PLUS {0 StevllKah 
males pozneje). prlvoSiil Se malee 
-filozofiranja-*. Sam sem vpraianie 
emulaciie videl doslai naibolia reie- 
no pri demonstraclii strojav naXT, 
kakrSne nai PI kmalu poblll v naSi 
hisi. Oeprav ima zadeva svoj opera- 
cl|Ski sislem in |e zgrajena okoll Mo- 
torole 68040. po zatrdillh predstav- 
iielcav gladko prebavi In brez lezav 
poganja t Jdl programs MS-DOS. 2a 
amigo, atarlja In maea nisem spra- 
Seval. vendar je vsai laoratidno las- 
no, da Ob jsirezni procasorski moil 
in drugih zmogijivostih tega na bi 
bilo problem narediti. Ce zanemari- 
mo interesG induslrijskih mogulov, 
je razlog, da lakdnega multi-raiu- 

01 niagova mu?ti-ldenliiela potrsem 
zbegala. £e ne prealraiila povprei- 
nega uporabnika. Idealna reSIlav bi 
zalo bila: -konkrelen- raiunalrik 
s 5vo|im okoljem, v ozadiu pa a pri- 


Tudl ATonca-Pius je zgrajena 
okoll procesorja 286. 'plus v imenj 
pa oznanja, da je na kartici nekai 
bistvenlh novosti. Prva in naipo- 
membrejSa je hllrosl, ki je s skrom- 
nih 7.2 MHz poskodlla na furadnih) 
16 MHz (o leslih pozne|e) Druga je 
podpora za malematliri koproce- 
sor a0C2B7-l2 (iraba ga le kupiti 
posebej). Tretjli, v amigo 2000 jO jS 
za razliko od "ravadne- ATonce 
mod instalirali brez adapteria. Na- 
dalje. nova kartica premore 512 
• 'I RAM- a. In seve- 

ludl V amigi 500 






gramiki v lormatj MS-OOS | 

Tj jS saveda 6e priroinik. pa regi- 
stracl|ska kartica, s katero pridobite 
pravico do brezpladnlh lie poiiiete 
prazno disketo) kasneiSih razllilc 
ATorceovega sottvera. 

Oeprav vortex v priroiniku zabifa 
uporabnlku. da mora karlico instali- 


krat hitreiSi od AT-ja pn 6 MHz 
□ruga znaiilnosii vaiega novaga 
pri|atelia (kai nai drugega sodi k pn- 
jatal|icl?) mu v okviru motnosli si- 
stema doloiite sami. Take lahko na 
primer poveiate oomnilnik (razSIr- 
lenl all podalisani). £e imate v amigi 
ved kot 512 K RAM-a (MS DOS-ovih 
640 K in amigmih 512 k obenem je 
zagotovljenih. tudi ie imata aamo 
812 K RAM), izbereie lahko med 


Speed Index 
8.00 Mhz AT 


Integer Add Loop: 
Integer Multiply Loop: 
String Sort and Move: 



Ce odmiElimo < 
cenena mostl£ke. so lahko povprec- 
ni uporabniki amlg oponasali PC-je 
le s programcki, kot so DOS-2-DOS 
In podobnimi, uporabnimi zlasti za 
avtogeni trening ZIvcev. V zadnjem 
letu all dveh se je pojavilo nekaj 
prolzvajalcev PC kartic za amigo 
<tudi za sestrico A500). med kalen- 
i sa le preblla v ospredje namSka 

hoie svoie ime na vsak na£in pisati 
z malo zaietnico, tudi £e je na za- 
ietku slavka. Pa jl ustrezimo. vorta- 
xov prvi bum je bita kartica ATonce, 

smo V Mojem mikru 2e pisali (glei 
lansko aprilsko Stevilko). Zdai le tu 
izboliSana raziiiica tu ATonce-Plus, 
ki so nam |o priiazni vortexovcl po- 
slali V test kar po poSti. sai uradnega 
predstavnika pn nas nimajo. 


rati pooblaidenl senriser In svari 
pred poSkodbami komponent 
CMOS jizredno obiutljivlh na sta(l£- 
no elekirlko). pa s sllkami In opisi 
namlguje, da je instalacija mad|i ka- 
Selj za vsakogar Potem ko odprete 
amigo, namrei iz podnoZja le vza- 
mete staro dobro Motorolo 68000. 
|0 vtakneta na ustrezno mesto na 
Atonceu in potlsnets podno2|e kar- 
tlce V Motorolino Ia2i5ie na matiini 
pjosCi. Nobenega spajkanja in -mo- 

Preoslane vam, da po2enete si- 
stemsko instalacijsko disketo in na- 
stavlte vse potrebne in Zelene para- 
vezl 3 tipkovnico, diskom 
oz. disketami. grallko. pomnilnl- 
kom. mliko.. .). Ce imate trdi disk, 
sta vam za dodalitev particli MS- 
DOS na voijo dve moinoati: obsto- 
jeilm partieijam AmigaDOS dirakt- 
no dodellla partielje (do 24| MS- 
DOS (del diska na novo lormatira- 
tej. all pa slednje dodellte posabni 
datoteki v partieiji AmigaDOS (for- 
maliranje ni potrebno. dostop do 
podatkov pa je nekollko poiasnej- 
ii). Ce pa premorele dva trda diska. 
lahko seveda enega namenite amigi 
in drugega vaSemu novemu PC-ju. 


za igialce 


KakSen je ta PC7 Slavne znaiil- 
nostl vidite izpisane na zaslonu po 
zagonj (glej tabelo). Drugs smo iz- 
vedeli z nskai testl. Presenetill so 
me zlasti razllini kazalci hitrosti 
v posameznih testlh. Dobil sem vse 
mogode hitrosti med 3 In 50 |wow!l 
MHz. Ceprav nai bi bila uradno. i 


St ATon 
lest Landmark pokazal hi 


13,2 


VGAmong I (Cl Coprngtil 1 7 


graflinimi naCIni VGA (mono). EGA 
(mono). CGA (16 barv). hercules. 
Olivetti In loshiba 3100. 

Zai lahko na klasiSnih videmoni- 
toriih ZB amigo, kol sta Commodo- 
raiev 1084 in Philipsov CM 8833 (z 
loililvostio 840 X 512 pik) iz ATon- 
cea Izeedlte le grafiko CGA. Kar pa 
povpreini amigist uporablja prav 
enaga izmed ten dveh momtoriev 
(list! s plitveiiiml 2epi pa lelevizor). 
ga ulegne ATonce-Plus rahio razo- 
Parali. Poslej bo lahko igral PC igre 
s CGA (7!I7), kar je bilo doslej zan| 
Bahanje pred prija- 


leljem pacajevi 
Ze SuperVGA) at 


n (ta 




problem, sem poskusll lastirati ne- 
kai Iger. ki pa seveda niso delovale. 
Tistes CGA. kl sam |in ime! prI roki. 
■ipllale- (npr. California Ga- 


sa Itn.). V 
jjh bom Se kdaj naloiil. 

Preoslanejo torej resni programs 
a tudi tu je omejitev CGA prece| 
nadleZna. Naredil sem si zvarek. ka- 
krSnega uporabliam v slu2bi 
- Wordatar 8.0. Norton Utllllles. Si- 
dekick. Superkey m podobna Sara, 
pa sevada neizbeZni Windows 3.0. 
Vse je delovalo. tudi Okna sem brez 
teiav inslahral z disket 720 K. s kale- 

raiun amigmih disketnikovl. Iz ne- 
razumljlvln razlogov p. 


12 MHz, na kakrSnem (priznan 


Za tisie z globljlmi 2epi le2av 
z grallko nl. Kupijo si kartico llicker- 
tixer, kl odpravi nadleino tresenie 
slike V preplelenem naiinu in viijih 
loiljivoslih novih amig. pa kak mo- 
nitor VGA multiscan In problem je 
reSen. V vail amigi imate tedaj s kar- 
tico ATonce-Plus res -tapravl- PC 
Bahanje pred prljateljem pa vendar- 
le pride na vrsto Sale z naslednjo 
vortexovo stopniiko - vsak trenu- 
tek naj bl namrsi poslali na trg 
ATonce 386. 

Cena: 600 DEM 


Kontal 


nex Com; 


1, Palterstrasse 51 
- 53, D-7101 Flein, BRD. Tel. 
07131/5792-0. 



RECENZUE 


aplikaclie INFOLIT, 


ie legenda 
INFOSEM 


iFifemnng LjuWfana. 

10 uvodsuit s 
C^na aOOSLT 


N, 


laiprsj naj na hilro opravim 
z obhko. Njej so namred v Mladini 
(SI. 20/1992) posvellli vepino recen- 
2 ije te knjlge. OQiika m ne vem kaj. 
01 pa tako slaba. da bi Dilo treba 
0 niei Izgjbliati tollko based. Kai bi 
bllo. be bl brail: -Clanek g. Elnste- 

lan der Physik, za kalarega je a\ 



Na ovkku le Orugaien i 
V notraniosti: Programska oprema 
za osebrs rabjnalnike. Na tega se 
bom tudi skliceval, ker ja kralica 
POOR za brko krajSa kot KPOOR In 
na apomnia na nekdanjo druSbeno- 
polltlino organlzacljo. V katalogu je 
z glavnimi znabllnostmi In oplsl 
predstavljanih 170 prograirov za 
PC. Temalsko so razvrSbeni v Sllrl- 


nlk (all dporabnlk) PC in me zanima, 
katero bazo podatkov nai uporab- 
liam. Naipogosteie sllSim omenjatl 
dBase, nekaterl hvalijo FoxBASE In 
Paradox. Vzamam POOR 


mil. da so bill narajenl z raburalnlkl 
sedme ganeraclje. saj 30 vsi -napl- 
sanl V slovanSbini-. Mi se pa mubi- 
mo s paacalom in C-jem . . . Katalog 
domabih programov bi moral bit! lo- 


V kniigr so Informacije o proizva- 
jalcih opisanin programov (samo 
ime) rn njihovlh morebilniii zastop- 
nikih [samo ime) v Slovaniii. Za po- 
drobnejSe podatke je treba poklicati 
zaloZnIka kataloga. MDS. air mo pl- 
satr na priloiemn kartiean All imaio 
premalo zaposlens tajnice ali Inlor- 
maclje zarabunajo. pa preverite sa- 
mi. V knjigo bl moral! vkijubitl vse 
podatke o vseh protzvajalcih In za- 
stopnlkih (mogobe bi kdo Hotel pro- 
gram kupiti kar pri njlh. brez prliaz- 
ga rn zarabjnanaga posredova- 
iija MDS). Kar pa zadeva -hitre spre- 
membe na naSem trgu- - DEM 
ostane OEM In cere programov bi 
lanko prerabonali. Razen be ni treba 
informacig plabati. AmpaK potem bl 
morali knjigo dellli zastoni. 

Naj strnem naplsano v nekai na- 


znani. je mogobe dobiti vellko revij 
z recenzijami in za kjpoe pripraviti 
zelo skragSane verzlje strokovnlh 


avetoval. In kag s^ H '« 


zgodi? Z grozo ugotovim, da s 
programi odiibni. Nobenin napak. 
samo prednosti In znabilnosti. Kdo 
mi bo povedal. da ge formal dBase 
degansko standard? Ali da ge dBase 
IV za uporabo neprigelen In se ga 
vebina Igudi otepa? All da programi. 
napisani s paketom Foroe. niso 
-zgoSbenl. nitrl m ubinkovlli^ (kak- 
ben ge nejbinkovit program?) zalo, 
ker glavni del paketa lahko -deluge 
kol prilaieni program-, ampak zato. 
ker mora ves bes llbati v RAM-u7 
Kot lanko prsdvidevate. gre tako do 
konca kngige. Nikjer nili sledu 
o kakSnl slabosti. so pavebkrat poh- 
valgeni programi, ki gih -odlikjge prl- 
jazen uporabmSki vmesnik. Izdelan 
s pomobgo roletnin menigev-. All nai 
to pomeni. da so z roletnimi menigi 
izdelall vmesnik In ali imago roletne 
menlje le tako ponvalgem programi. 
drjgl, ki so v veliki vebini, pa ne, 
ostane skrivnost. Mimogrede. ste 
vedsli. da znago nekaterl (tisti naj- 
bolgbi) programi. ki tebejo pod Win- 
dows. jporabljali tudi mibko? 

te res, POOR nameravajo dopol- 
ngevati In izbolgSevati, a nekag napak 
pri izbiri predstavlganin programov 
bl res lanko Izpjstlll. V poglavgu Ma- 


. ika),sezgledu|le 
po opisin programov, ki jih zastopa 
Marard 

e) izlobite oomabe -programe-: 
domabi programi nag ostanego ali gih 
izdagta v Orugi kngigi 

f) naubite se kag veb o namiznam 
zaloznIStvu (Ventura besedil ne 

nega slovarga za delgerge angleSkih 
based- - to ge 5 K dolga datoleka 
s pravili za deljenge, ne pa slovar 
- obstajago daloieke s pravili za 
druge gezike; po francoskih pravilih 
se beseOe deiigo skorag tako kot 

V slovenbbinl). 

Mogoba bi lanko podatke modeli- 
rali s programom CA-Compele! In 
jIh nalo Pralcem -prlkazall v 12 di- 
menzijah- (3D grafikoni se bodo 
premikall v realnem base, kvalitela 
programov pa bo ponazorgena 

V osmih Ooslei be neznanih dimen- 
zigah). 


MainCAD for Windows 
SPSS^SAS knaArtst 
kih... Mogobe so vse 




AMIGA 

diskstrta mote in oslale defoza 


PRVAPOMOC. 


Namigi, zvijace in sifre 
(amiga) 


Populous: Odkar se ge pogavlla la 
irvrstna igra. so vsi njeni opisovalei 
■■ ' iglavitnin 

inim glo* 
busom, se prikaie standaronl opcig- 
ski meni. V rasprotjj z opcigo Play 
(Same ge v teg opcigi Painted Map, kl 
ge mad nagvebgimi odiikami le igre. 
Kagti beizPerete to opcigo in kliknete 
na OK. se bosle spet znabii na karti. 
Zdag bo vse obstalo in se ne bo 
dogagalo mb. Kag se dogaga? Opciga. 
ki ste |0 pravkar izbrali. ge namenge- 
na za nipno spremembo vseh fak- 
lorgev v igri, all z drugimi besedami. 
V nekem smislu rabi za varange' Se 
napreg so vam doslopne vse opcige 
na zaslonu vendar se be vedno nib 
mublli in 


MALI OGLASI 


QRAUIflANJE- 


Ik Midi (ISO DEM] in dnigo. 111. ( 001 ) 33 ' 


NEC 


zgradPe S tipko F8 premikate ru- 
meno pubbico. ki ge sicer mdiKator 
nasprolniltovega delovanga. Ko bo- 

nutno, bo vab soigralec izkonstil 
trenutno odiobitev iKot nalabb za 
mazohiste: ko ste na svogem terenu. 
izberite poplavo all kag podobnega. 


gaff!). S tipko DEL zt 
to. Zdag ge 


iti tipka F6 Potem 
KO SIS zorisaii kopno. Ki ge trenutno 
na karti. napraviia novo. Ce mislite 
dage to zavasprezahtevno. zgradite 
samo polovico kopnega m pritismie 
F6. Na drugi strani kartese bo pnka- 
zala simetribna siika kopnega. ki ste 
ga zgradili. Ni preveb izvirno. ven- 
dar vam bo konstilo. Ca po vsam 
tern be riste ugotovili. kag vse bi se 


ne dogaga. Da se n 
pokvanli tipke na misKi, zapisimu, 
za kag gre. Ste v nabmu za oblikova- 
nge Populousovih ozemelg. Nekatere 
opcige so vam dostopne prak mibke. 
vebina pa ge na tipkovnici. Zato nag- 
preg ppgasnimo opcige. Levi in dasni 
gumb mibke onrangala svojo funkci- 
go, z levim gradite. z desnim pa uni- 
bugeteo,- -- 


m leiava - slab laren. mob- 
gprotnik. slaba populaciga in 


Zdag pa nekag veb o tipkah. Tipke 

lerena. Enics predstaviga slandardm 
teren (tisti. na katerem zabnete 
igro), dvogka pomeni Iropske sveto- 
ve (rumeno, pebbeno kopno. Kaktu- 
si. paime ild.). trogka ledene svato- 
ve. btirlca pa vulkanske (lava name- 
slo mprga). Napreg uporabigale funk- 
clgske tipka. F1 spravi moOrega blo- 
veka na krag. kger ga na karti bala 
pikica (nagpreg z mibko dolobite po- 
lobag. natopntisnlle Ft) Islo tunkci- 
go ima F2, le da clovek nl moder, 
ampak rOeb. S pritiskpm na F3 sadi- 

trl vrsle. izbirala gib z vebkratmm 
pritiskom na F3. F4 po istam princi- 
pu postavija ogngenibke slene. ki so 
treh vrst (sive, Oele in brne). izbirale 
pa gih z vebkratnim pritiskom. F5 
zbribe obgekt. na katerem ge trenut- 
no pubcica. Ce ste sredi igre zabeli 


stavite svoge igudi na nasprotnikovo 
ozemige potopite hibe svogim na- 

bite. Kot vidite. so opcige tega urege- 
valnika pravzaprav presenetigive in 
nadvse konstne. Ko toreg vsespravi- 
te V red. kllknite na globus izberite 
Play Game in povabite prigaielga da 
mu pokazete. kako izveoenci igrago 
Populous in Konbago igro v nekag 
minutah ^ ^ 

Rada Supica i 
51 (Xk) Rigeka 


Savage: Za neskonbno iivlgang 
poskusile BRUISER. 

ROAD BLASTERS: vpibile LAVIL- 
LASTRANGIATO. nato pa pritismte 
) naslednglh tipk za posebne 


1. 2. 3 all 


The Viking Child (Prophecy): DE- 
NIS (Forest). THE BLtZ (Bridge). 
SHARKMAN (Labyrmth), NYM- 
HARSW (Desert). 

Ivanhoe: JC IS THE BEST, nato 
pa DEL. N all CONTROL 
Impossamola: Na lastvici vpibite 
COMMANDO. HEINZ ANNFRANK. 
LUMBAJAK, OOCHOUCH all JUG- 
GLERS 

vpibite za neranlgivost KAREN 
BROADHURST 

Laalherneck: Za neranlgivost po 
startu vpibite CUTHBERTNECK. 

Sile'RHIANNbN^lerprmsnile'F9''za 

Xybots: Na lestvici vpibite alf 
T est Drive It: Mad igro vpibite 
AERF. GASS. GASST all .BRUCE 


zaslonu napibite BLRBJSBJ. 
RJSBJSBR. SSSLLRRS. 

BJBJBJRS. ULSLBLS. SJSLRJSR 
all LBSJRLJL 

Enduro Racer: Po odbtevangu vgi- 
blte CHEAT In pritismie T. S all F. 

Dylar 07: na prvem zaslonu natip- 
kagla GIBB, nato pa stismte W ali S. 

Sergej Hvale 
Tomibeva I7a 


SISTEMI ^ ITALIA 

VELIKA DISTRIBUCIJA INFORMATIKE 


PC 286/20 SUPERVGA 

1 Mb RAM - 16/20 MHz - HO 45 Mb - Floppy 
1.44 - Monitor Monocrom.VGA - Video kortica 
SVGA - Tiptovnica - 2 ser. / 1 parol, tehod 
namizno ohiS[e - controller HD/FD 

DM 1180 

PC 286 z borvnim monitonem SuperVGA 1024x768 

DM 1500 

PC 386 SX z borvnim monitoriem SVGA 1024 + HD 80 

DM 1740 


PC 386/25 SUPERVGA 

25 MHz - 1 Mb RAM - HD 80 Mb - Floppy 1,44 
htonltor monocrom. yOA - video kortica SVGA 
Tipkovnlca - 2 Ser, / 1 poral, izhod 
coitroller HD/fD - nomimo ohl5|e 

DM 1550 

Konfiguraci|a PC 386/25 DX z 
barvnim monitor[em 1024x768 

DM 1870 


PRENOSNI RACUNALNIKI - NOTEBOOK 

IMbRAM+HDD-formalAt PCSMOVGA-JiRAM+HDM-formatM 

DM 1975 DM 2430 


LAN kartice - fax - fotokopirni strop - plotterp - graficne tablice - scannerp 
still video komere - koprocessorf - joysticki - industrijske kartice 


TISKALNIKI 

NED P 20 24 igel - 80 kol. 

NEC P 30 24igei-132ko!. 

DM 610 
DM760 

BARVNI SCANNER PR0F.A4 

2 k -16 irJttBvlBiv t (Kgsi) ME 

DM 1105 

CITIZEN IZODt- 9 igel - 80 kol. 

DM365 

CANON FAX 80 

DM1046 

CITIZEN 224 nov model 24 Igel- soy. 

DM596 

CANON FAX 120 

DM1500 

CITISN Bivni 24 igel - so kol. 

DM632 

PLOTTER ROLAND 

DM 1570 

HP LSSfirjfit IIP Plus (nov model} 

DM1586 

CANON Prenosnl inkjet 

DM750 

HP Laseijet HIP 

DM 2523 


IZBIRAMO PRODAJNE ZASTOPNIKE 


TRST -ulica Raffineria 7/c (pri drevoredu D'Annunzio) tel.9939 40/731493-722270 
fax 722277 Urnik : od 8.30 do 12.30 in od 15. do 19. ure. Ob sobotah zaprto. 

Tehnicni servis : ITM d.o.o. PORTOROZ tel. 066 / 78-859 
Prodajna mesla : RIJEKA - NOVA GORICA - PORTOROZ - PULA - ROVINJ - SPLIT 
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Va vpraSanja v mini-raCu- 
nalnlskem kvizu odgovo- 
rite tako. da izberete ene- 
ga izmed ponujenih od- 
govorov. Resitev vpisite 
V kupon. Resitve posijite 
najpozneje do 15. avgu- 
sta. Med resevalci s pra- 
vilnimi reSitvami bomo iz- 
zreball tri nagrajence. 






Nagradni kviz (odgovori): 

Veliaio samo origlnalnl kuponi! 

ReSItve (vpisIte crke a. b ah c): 
rvpraSanje... & Z.vpra&ai 

4. vpraJanie ... A 5. vprasa 


3 vpfaSarje.A 
S.vpraSarje.A 










SUOVtN'aW-A 









Promocijska Prodaja 


Aldus PaieMuker 4.0 
tiajboIjSI program za namizno zalozniitvo 
(DTP) na PQu. 

Aldus Frtehand 3.0 

• ALDUS complete 

PageMaker 4,0 

Freehand 3.1 

Persuasion 2.0 

10 Adobe Type 1 font families 

129.900.00 

zmogljiv risarski program s .^irokim izborom 
risarskih orodij, poscbnih efckiovin barr, 
namcnjen predvscin oblikovalctm in 
ilustratoijcm. 

Akks Pemasion 2.0 

pri^ram za avlomaliSno izdelavo prezentaclj 

• PageMaker 4.0 

• FreeHand 3.1 

• Persuasion 2.0 

• PhotoSlyler 1.1 

52.900.00 

45.900.00 

37.900.00 

52.900.00 

izdelkov s pomocjo prnsojnic ali slideov. 



fiuHoSiyler 

najbolj zmo^jiv program za grafi^o obdelavo, 
retuSo in montazo skeniranih foiogralij 

MS WINDOWS 3.1 


V PC okolju. 


DTP SISTEM PRO 333 

Deico 384, 33 MHz 
pomi>ilnik4Mb 
TEAC1.2 Mb oli 1.44Mb 
IDEkontroler - 
Quantum 240 Mb, IS mi 
vmesniki 2S/1P 

WYSE 790N zvmMnikom 1280x1024 
lipkovnica 
stdp obUie 

Cena: 5A30 lo£k 


DTP SISTEM PRO 325 

Deico 386, 25 MHi 
pomnllnlk4Mb 
TEAC1.2 Mb oil 1.44Mb 
IDE ksniroler 
Qwnluml20Mb, 17 ms 
vmesniki2S/IP 

borvni VGA 1 4' z vmesnikom 1 024x763 
slim ohiije 

Cena: 2.590 lock 

Vrednoslloeke je 90 SLT. 


DTP SISTEM PRO 433 

Deico 486, 33 MHz 
pomnilnikSMb 
TEAC1.2 Mb oli 1.44Mb 
IDE kontroler 
Quontum 425 Mb, 14 ms 
vmesniki 2S/1P 

EIZO 9500 z vmesnikom 1280x1024 
tipkovnico 
stolp ohik[e 

Cena: 7.570 lock 


Cankarjeva 4, 61000 Ljubljana, Telcfon; 061/221 838 

Zastopnik: Aldus, 8ZKI Recognilo 


s s s I 


IGRE 



FRP ot) romanli5ni glasbi s starega, Skripajoie- 
ga gramolona? Ni4 takaga' Po tobi ja prepoino 
zvoniti In imamo pa£ to. kar ;e Ocean 'v kup 
sklanfj’; po lilmu posil)ano ploStadno igro. 
Rasda na|bol|5o imitaciiO po Mario Broso, toda 
dalei od lislega. v pemer bl lahko popolnoma 
utivall. Ocaar se ie 2 Addamsovo dru2lno dr 






megalomanska proiekte . 
epic, ra drugl pa sa zadovoljuje 2 oguljeni 
izvadbami oOrablienib idej (Hudson Hawk. 
Darkmar In na 2 adnje tudi The Addams Famll 
Sladnii se mu ob vellkih raklamnih kampanj 
sicer mastno obrestuiep, toda na obraiih I 
pcev puidaio gnmase razo£aran)a. Ker pa o0< 
prinasa denar. Oceanovega sestopa s te p 
V bliinji prihodnosli Se ne gra pri£akO'/ali. 
lem je la zalostno, da ljudie Izgubliaio 
za pravo kvaliteto. kako ' 
gati deistvo, > 

GallupovI las 


'uga£e razla- 
poiomiia - wreslelmania na 
naibolje prodaianlh Iger na 


h. kjer Igre merljo po kaki 
id nikoder ni bllol 

It sem ie rekel. Skoda filma, za katereg 
3 Marcel Ste(an£l£ jr. -Zelo Za- (tega m 


oooer V kusiii, a uaua v uuiuu; *.0 aiv/n rv.v.. 
prastare Igre s konzole. Pa Sezgodbe se ne drii, 
ampak jo kopira iz igre Soooby Doo. V zakulis- 
nib pripetijah okoli izdelave igre |e priSlo do 
velikih problemov ravno zaradi nesoglasij mad 
avtorji ra£unalnlSke verziie in lastniki konzoline 
razliCice. Na areCo |e bila posledica tega Ie minl- 
malna £asovna neusklajenost s filmsko prami- 
ero, torei se je na koncu vse dobro Izteklo. 

Oslalo |e pri tavanju po vallkl hiSi in njeni 
bliinji okolici. In to brez oroijal Sprva se boste 
iz nagona po pritisku na sire! brez konkrelnega 
odgoxora po£utill kot Invalid brez rok, na koncu 
pa boste Se kako uzivali ob skakaniu po sovrai- 
nikovm buticah. Zdaj bi lahko navil Se staro 
iajno 0 skrilih sobah In naStel nekaj trikov, pa 

boli zi 


in zabavno bi 


Jimmy White’s Snooker 

• slmulacija biljarda • ST, amiga • Virgin 
«9<1Q 


ALANDOVlC 


sise spominjamo odli£ne igre 3D Pool. To le 
prvi pravi biljard, ki je izkorlstll hitro vektorsko 
graliko in odIICno moinost vrienja mize tar moi- 
nost za dva igraica In trick-shot. k|er ste lahko 
krogle sami razporedili na mizi. Po Ie] IgrI nihCe 
nl pomislil. da bi bilo mogoCe jstvariti boIjSI in 
boll realen biliard. No. prinaiaio novi £asi in 
poiavil se le najboIjSI biliard doslej. Jimmy Whi- 
te's Snooker je nareien v fantastidno hitri in 
realm 3D-vektorski grafiki, z dlgltaliziranim zvo- 
kom in obilico opcij. to pa vam bo omogodilo 
noro zabavo. Namre£ lokral ne gra za navaden 
biliard. pa£ pa za snooker, tj. vrsto biljarda. 
Praviia so takale: Igrata Ova Igralcarradunalnik 
In ko eOen od igralcev vrie rdebo kmglo. izbira 
med ano od 4 krogel za zadevanje. £e vriete ie 
drugo barvo, spat ciljale rdeio kroglo in lako 
naprep dokler niso v luknji vse krogle. Ce vrzeie 
noter napadno kroglo. nasprotnik dobi todke in 
lanko izbIra. all boste vl ponavijali udarec all pa 
bo sam nadaljeval Igranie. 

Ko nalozite Igro. si lahko ogleOate predudovit 
demo all pa med ploskaniem obdinstva vslopale 
V dvorano. Prikazale se bodo opcije, ki so precej 
razumljive. Zagon igre 1 lgralec/2 igralca. trick- 
shot, disk operacije, practice In snemanie kakS- 
ne od partli z diska. Izberite katero od opcii in 
vpiiite svoje ime, partijo zadnele 2 return. Med 
igro so opcije na levi all zgorai (menjaio se 2 W). 
Prva opcija |e lestvica za jakost udarcev. drjga 
|e zgreSen udarec z vrhom palice. sledi nekaj 
podobnega 3D Poolu. udarec po krogil gor/dol. 
levordesno, sama velika bela krogla je irvedba 
udarca. pomoina drta oznaduia. kam se bo kro- 
gla odbila, s pritiskom na desni gumb na miSki 
na isto opcljo vidite. kako se bo odbila od roba 
mize. Naslednja opclia le nameniena za usmer- 
lanje pogleda na belo kroglo. nato so opcije za 
vrtenje mize levordesno. gor/dol. obstaja tudi 
opeiia, s katero vidite vse pregledne dele mize, 
opcija za informacije o todkah in nazadnie opci- 
|a za vrnitev v mem. Udarite tekolei vkljudlle 
pomolno drto, postavite kroglo v ieleni smerl. 
izberete jakost udarca In kliknele na balo kro- 
glo. Medtem ko poteka udarec. lahko gibanje 
spremljate na ved nadinov. S pritiskom na desni 
gumb na miiki spremljate kroglo iz enega kota. 
levi gumb je za drugi kot, mizo lahko vrtile In 
zumirata na vse mogode nadine' Preprosto fan- 
lastidno in zelo realno. Oe kliknete na katerokoli 
kroglo in uporabite 2e omenjene kombinacije 
gumbov, sa pogled usmeri na kroglo. levi gumb 
na miiki je za vrtenje. desni zum. obadva pa 
omogodala hkrati vrtenje in zumiranje. ki pote- 



0 . Poskusite to ie z drugimi 
- ireved, se 


icija- 


potrudil in nekatere od opcij pi 
Vrtenje in zumiranje lahko dosezele tudi s kur- 
zorskimi tipkami, X/Z - zum m/out. P - ogled 
vseh preglednih pogledov, V-dve pomoznidrti. 
U - kurzor ravzgor, H - na levo, J - na desno, 
M - vradanje v prvolni poloZaj. Ce igrale Practic 
all Trick-shot, veljajo tela tipkei D - brisanie 
table, DEL - brisanje krogle. F10<UNDO - pi 


3 . de pritisnete na 




Poleg odiidne gralike m zvoka ima verzija za 
ATARI ST tudi rekaj Saijivih tranutkov; de den- 
mo dolgo razmiiljate. se ne dudite. de zadnejo 
dez zaslon preletavati muiice. krogla lahko zne- 
nada oZivl. zadne meZikati in se oglaiati. Kar 
zadeva lehnidho Izvedbo, je igra naraienaprese- 
netljivo dobro, radunalnik igra Se predobro. z, 




t Mb. 


aj naj Se zapiSem - 



Torej, pred namr je slavni nasledmk 
Flight Simulators. Ir kot sla mnogi opazili 
zaloihik sprememl. ' ’ ■ ' " '' ■■ 


FS3 


je trojko izdal Sublogic. 
Microsoft Zakaj ravno Flight Simula- 
tor 4.0? Preprosto zato. ker ga 12 kopice pov- 
predhih simulacij letehja potiska proti 
pica malerkosli, ki naredijo igro -uzi 
tudi zato. ker je pravzaprav edina resr 

na- slmulacija "■ 

glavni motivi • 


Pa 


li. vohunsivo. 


360 


doblte V lidnl ikatiici. v ka 
K, prirodnik (cca 200 slraml.j 
mi letaliSdi in njihovimi radijskimi (rekven- 
cami . . . 

Za dolimo 650 K imamo res kaj videti. Igra 
podpira vse gralidne kartice, se pravi od HGC do 
VGA. m je Se kar hitra (seveda je odvisno od 
detajlov podrobnosti in hitrosti vaSe maSine). 
Ena od slabosti pa je ta, da ne podpira kartic za 
zvok (BOundblaster. adlib Idr.). Seveda so poskr- 
bell tudi za zadelnike, saj ima program inStruk- 
torja, ki vas naudi tako pravil. kot praktidne 
voinje. Izbereti 


einStruk-V 

rikro 59 


IGRE 



FS4 kaj hitro zamerl. £e se pri vsakem poletj 
zarijete v tia (dobro poznam la obeutek). 

Torej znajdata ss v kablnl enega sedmih latal 
In pred vaml se odpira pogled na eno stoosem- 
naistin (118 7!7!) letaliii. All vam le Slevilka 36 
kaj znana7 Seveda vam je, le zlasli ie ste nav- 
dulen igralec simjiaclj. To je namre£ za£etna 
vzlelna sleza prI vseh FS-jlfi doslej in lako je ludl 
pd nainovejiem. Med Ie1ali§£i v ZOA |e mad 
naivedjimc Chicago Meigs Field Runway 36. Naj- 
bri je prav zalo tudi za£etna pozicija v tej almu- 
lacijo. 

Ko sa navell£aie lelali££ lahko pnstajate tudI 
na letalonosilkah (Nimitz), £e pa je ie to prelah- 
ko za vas. pa si lahko nastavita razll£re details 
obla£nosti, zrafinega prometa. letnih £ssov, 
zra£nih vflincev, zvazd, ho£/dan. 

Komande. kl jih nl malo, so razporeiane po 
vsai tipkovnlci, tukaj pa jlh na Or naileval. sai si 
Jih lahko preberele v ravodllih. Lahko uporab- 
liate tudi rgraino palico in miiko. Ce imate dve 
igralni pallcl. lahko uporabljste eno za mod mo- 
toria, drugo za ravigacijo. 

Verjetno Boste Imell sprva teiave (kot sem jih 
imel ludl sam) s pnstaianjem, saj so nekstere 
steze -prekratke-. Zalo si pred pristankom 
oglejte zna£ilnosll vaiega letala, da ne bosle 
-pristall- 2 km za lelaliidem z kliunom v zem- 
l|i . . . Ce pa vas zgolj voinja letala ne zabava in 
mislite. da letalo ni letalo. £e ne morale z njim 
streljati, le za vas opdia Entertalnmenl, v katerl 
si lahko izbereta viogo asa v prvi svetovni vo|hi. 
Lahko pa tudi ikroplte poija (nisem vedel. da la 
lahko tudi to zabavnoj, letite v eskadrlli. £e pa 


premorete modem alt ste v ra£unalnlikl mreii, 
pokllfite priialeija In se spopadite z njim. 

Po dolgl voinji vam zadne po£asl primanjko- 
vati goriva. zato morate pristati na naibllijem 
letallidu. Vender vam to ne bo uspelo. £e ne 
boste poklicall kontrolnega slolpa (po radiu) In 
prosill za dovolianje za pristanek. Zato potrebu- 
lete klione Irekvence, brez katerih ste -mrzli-. 
Naj jih nekai naitejem: 

Frequencies lor Sattle Area 

Taioosli -t12.2 Faircncld mil - 12Z.S 



Slmulaciia premore ie eno novost. Izdelujate 
lahko namred svoja letala. jim dajete hove, ie 
bolj nore obllke, |lh sestavijate Iz razlidnih ms! 
in jih na konculepoobarvate. Nato pajih testirs- 
te, ter (da sepri poakusnom letu ne -raasuiete*; 
posnamete. 

Program je priznan tudi kot pripomodek zs 
profesionalne pllote, in Ima zato svojo bazc 
podatkov. V katero vpliete vaie Ime, pod kate 
rim nato letite. Tako lahko praletite obvezne ure 
ludl pred zaslonl. 

Ce oboZujete simulacljeie tu naiboijia moinz 
igra za vas. de pa v tern ne vidite zsbave, pojdite 
nazaj k svojim arkadam in pustolovidinam. 

SImulacija mi je blla takoj vied, saj je prijaznt 
do uporabnika. pa tudi animacita. (vsaj na VGA; 
zelo lepa In hllra. Oa ne omenjam razllinlh sen- 
zaclj. od Golden Gatea do Grand Canyona... 

Vsekakor pa Igre ne priporodam iivdnim lju- 
dem, saj je od zaCetka potrebno veliko, velikc 
potrpeiljivostl. 

Ce potrebujete informaciie. me poklifiite ni 
lelefon 340-778 (Jake). 


Might and Magic III: 
Isles of Terra 

• Igranje domliljijaklh viog • amiga, PC 

* New World Computing • 8/8 


SERGEI HVALA 


■ lew World Computing. Vam to ime kaj povet 
a niste zaliubijenl v FRP puslolovidine, potem 
er/etno ne. Je ie tako. da dandanes vrii mladc 
oznajo Ocean. Gremlin. Electronic Arts. Micro 


IzooInjenoglasovnicopoiljiledolS^v mesecu . Doledaj veljaglasovanjazaopismeseca Ce 
bo glasovnica poslana pozneje. jo bomo upoitevall semo za iestvico in irebanje v nasled- 
njem mesecu. Vsak mesec nagradimo z originalniml radunalniSkimi igrami all knjigami po tri 
izzrebane glasovaica in avtoqa opisa meseca. Po ieslih mesecih bomo seileli qiasove za 
posamezne avtorje in nagradili najbol/ie Iri. 


Izbiramo opis meseca Julij-Avgust 

Velja same glasovan/e z glasovnico iz revije (na fotokopirano!). Piiite s tiskanir 
Naiboijii opis y rubriki Igre v le; stevilki Mojega mikra: 

Naslov: Avior- 

Tri Igre. kl jih v zadniam daso najraje igrale ( za leetvico): 1 

2 3 

Kakina vrste radunalhik Imate? 


in naslov:* 


60 Mojmikrn 





(..•if..;! 

Podpia; 




trije 23 povrhki, ki so v zvezi s celotno skjpino. 
Isto le s pokllci - dsvet. Pisanost je sicer v redo, 
vendar pa Igraica kopica podatkov preprosto 
zmede. Pod llkl niao napisans lastnosti, zato je 

■ • — ’ ■" Iz njlh, 


prav zelo rralo, kar se naibolj poka2e pri P 
Ta je lodl najSibkejia todka igre. te ste v:. 
razgibanega dogaiarja v (grab Dungeon Uasler 
In Eye of the Beholder, boste precej razoOaranI, 
saj sa V MSW III vsa zredjcira na besho udrlha- 
nje po ikonah za zabadartja. sakanje all metanje 
barovni] (na srebo jih je dovolj). Ko se dolaknete 
sovrainika. umika nl, zato kar pozabite na taktl- 
ko udarl-in-beZI, ki ste jo s pridom uporabljall 
V EOe. Bo] V Wight and Magic III je ravno tisto. 
kar na bl smel biti - statlben In nezanimlv. Pod 
like le postavljen diamant, ki spremlnja barve. 
ko se manjba Stavllo HP: Isto sa dogaia z banro 
Imen sovra2nikov. NIkjer nl nataninega pokaza- 
telia. kai se sploh dogaja. Paletibno. 

osvobodite luvaje Morphosa Iz magibne kletke, 
bo zato precai tetka. Ceprav na zabetku to nl 
mogobe. lahko lastne Ilka Izdelete v krbml Forty 
Winks, lako da Iz skupine odpustlte funake. kl 
vam jIh je dolobll rabunalnik, In vslavlte svoje. 
Popolnoma nepotreben zaplet enega od teme* 
liBV vsake Igre FRP . 

Might and Magic III ni za zabetnlke, kl also 
igrali praiSniih delov sage, kot Chaos Strikes 


Gratika is budovlta, am- 
macija dobra, glasba odiibna. zvok ustrezen 
okolju, tehnlbna plat je Izpeljana dobro. Odllku- 

digltallziranega govora. Po nekai Igrah pa na- 
slopi obbutek. da Imate prad seOoj trojanskaga 
konja, sai program nima lista globlne, ki jo od 
FRP pustolovSbln pribakujemo. In zato nikakor 
ne more vstoplti v zlatl trikolnik Dungeon Ma- 
ster - Chaos Strikes Back - Eye of the Behol- 
der. Od zadeve na sedmih disketah. kl za povrhu 
pravlino delovanie zahteva dodatnl disketniK 



Lie res. da na] bl bill Windows resna zadeva, 
a kakSna igrica sem ter tja nikakor ne bkodi. 
Polag pssianse in iskanja min, kl sta ie vkljube- 
na V programs, ki jih doblmo z osnovnim pake- 
tom Windows, smo se doslei zaOavali z IgrIcamI 
Iz prvega dela WEP jopls boste naSII v majski 
Stevllkl MM). Uspeh tega paketa je bll obitno 
vellk, MicrosoftovI programsrjl pa. nameslo da 
bl odpravl{all hrobbe v Windows, raja piSejo Igrl- 
ce. sai je to mnogo bolj enostavno In zabavno. 
Tako amo doblll nov koktejl Igric, ki vas bodo 
zabavale vssi do Izida tretjega dela, kl ga napo- 



) igro. 


ir je 


Vas zanima? Kupite si torej Igre In jZIvajte. 
Ostajate hladnl? Pobakajte be malo In si kupile 
tretjl del. V katerem obljubl|a|o simulacijo golfa. 
smubanie In Igro s sestavijaniem bes^ (Kdai 
bodo naredlll Scrabble za PCf Vbasih kar po- 


Bug Bomber 

• arkadno-logibna Igra • CM. amIg a.ST ^ 

• KIngsoft > 7/6 


vedujejo v blltnji prlhodnostl. Drug! pakel z igrl- 
caml za Okna je po mojem zabavnejSI od prve- 
ga. okusi pa so seveda razlibni. Igrice. kl jih 
dobite WEP 2, so; 

Pipe Mania - Igra, kl logotovo poznalevver- 
zljl za DOS. da pa se dobili tudi verzijo PO za 
Windows. Vaia naloga je Iz razUbnlh elementov 
sestavljati cevovod, po katerem tebejo radloak- 
tivne odplake. £e odplakam dovolite. da prehi- 
tro Iztebejo, je Igre konec. V primerjavl z origl- 
nalno verzIjo, kl tebe pod DOS, je Igranje vellko 
enostsvneibe in igra je po mojem mnenjj trenut- 
no nsiboIjSa igra pod windows. 

Free Cell ie izredno preprosta Igra s kartaml. 
Ce ste zelo vesell. kaOar se vam pasjansa Izide. 

trdljo. da se da teoretibno uspeSno konbatl vsa- 


Arm 



ladno-logibne Igra so vedno d 
sai malo telovadbe sivim cellcam ni 
dl. Ceprav Ima Bug Bomber to (ne) 

Izbel skoraj istobasno z Dynabiasteriem, ie zda- 
leb nl rebeno. da prI igralcih ne bo Imel uspaha. 
ZOaj se kreSejo sodde. kdo je boljbl In origlnsi- 
nejbl. Ce mens vprabste. se glasovanja vzdrilm! 
Zakaj? Zato, ker Imala obe ign svoje dt 

“ holjSo gra 

bolj zakomplici- 


te potrebovall kt 
tovlil. all to drZt. 

Tut'sTomb je Seena pasjansa, kl pa sodi mad 
najteije. Iz piramide kart lahko pobiramo pare, 
katerih sebtevek je 13. Kralj gra Iz Igre sam, 

kartaml je tudI z elektronskiml verjelnost uspe- 
ha zelo majnna. igra za tiste, kl jim Free Cell ns 
bo jgajala. 

Jig Sawed je rabunalnlSkl puzzle. Program 
vam izbrano sllko razblje na majhne kobbke. 
Obllko IpravokotnikI, krogl. ellpse. zvezda...) 
dolobite saml. Delbke poskubate uvrstitl ns pra- 
vo mesto v slikl. Ko vam to uspe. program zapl- 
ska, kar je predvsam pri digitallziranlh sllkah 
korlstno, saj dostikrat nimate pojma, kam kaj 
spada. Poleg prllo2enlh silk lahko uporabite za 
seslavljanko vsa podloge, kl jih dobite z Win- 
dows, pa tudi lastne umotvore, shranjane v for- 
matu BMP. 

Hodent'a Revenge je beena poirditev pravlla. 
da le za privlabnost igre odlobilna predvsem 
Ideja. Igra je napisana v Visual Basicu, je Izjem- 
no hltra In enostavna In vas hitro zasvoji. Cllj 
Igre je. da vl (mlbka) uiamete v past mabka, ki 
vas lovijo. Pasti postavijate s prestavljanjem 
kamnitih blokov. Na vibjih stopnjah (skjpaj jih je 
50) se pojavijo nepremibnl bloki, jame, premlka- 
joba se ubijalske krogle . . . Skratka. akcijska ver- 
zija stare Igra Sokoban. 

Slonet - Izpeljanka kltaiske Igre Mahjong Iz 
prvega dela. Na ploibo vellkosti 10 x 10 polj 
morale postavlti 90 kamnov. Vsak na novo Do- 

dotikati drugih kamnov in si^ biti ! 
podoben v vsaj dveh od treh lastnosti (lastnosti 
so npr. barva ozadja, mollv na kamnu in barva. 
s katero ja motiv narlsan). Tebko. 

Rattler Race vas bo popeljsla nazaj v dobra 
stare base prvih prlmlllvnlh Igric za spectrum. 
Znabli sa boste v viogi kabe, ki ire jabolka In se 
po vsakem Zretju podaljba za nekaj blenkov. 
GIbanje se s tern oleil, pazltl pa morale na 
sovra2ne kaba, stene, morllsko kroglo, svo) last- 
ni rep In be kaj. 

Idle Wild - na diskeli je tudi nova verzija 
ohranjevaica zaslona, kl pa je vbasih bolj umbe- 
valec kot ohranjavalec. Teiko si namreb pred- 
stavljam, da bl ilvopisana Mandelbrolova funk- 
clja lahko varbevala z vabim zaslonom. Je pe 
mogobe bolj moOno. be Imate v zaalon za2gano 
matematibno funkcljo kot pa osnovni meni 
Word for Windows. 



tukaj pa Izbirate be med kockaml. minami. stre- 
lami In robotkl iz jajc. Ne bom lagal. be rebem. 
da boste moral! pri Bug Bombarju vab In hilreje 
razmibljatl. Vellko je odvisno od tudi IQ nasprol- 
nlkov. TIsti z manjbim so pobasnejbi in laije 
jnlbljivl. madtem ko so pametni podio spretni m 
viebejo same umazane poteze. Tu veija poudarl- 
tl be vellko prllagodljivost igralcu. ki lahko sam 
dolobi intellgenco In mnoiibnost sovraZnikov. 
Razlika med igro z rabunalnikom all z igralcl je 
ogromna. Najbolj zaminivo je gledati spopaO 
btirih sotrpmov, kl si med seboj pomagajo all 
nagaiajo. Trditav, da ima vsak bloveksvoj karak- 
ter. je lukaj veb kot na mestu. Skratka. pred vami 
je SO slopenj, kl mso nikoli povsem enake. ven- 
dar omejene z dolobanim btavllom blokov. Vra- 
banje h koreninam Pac-Mana be nikoli bilo tako 


0 atranido 


Jaguar XJ220 



In na trg poslali veb kot soliden izdelek. Le ana 
Izmed mnogih slmulaci] avtomobilska voSnja. 
boste rakll. a nl blato tako. Od drugih jo lobita 
fantastlban zvok In mnoiica dodatkov. ki pope- 
strljo dogajanje in dajo vtls vebje realnosti. 

Za lakoj na zabetku vas presaneti odIibna 
glasba, ki vas pozneje v veb razllbicah spremija f 



IGRE 


V vsei ign. Dobro narejen uvodnl mam vam po- 
nuia raslaarja rnoinoslr vpis igralfievega ime- 
na: na£ln konirole aviomobifa (rnlSka all joy- 
stick): aidomatsko preslavl|ar|e mad di^ko {pri- 
poroeam vam. da se za to opcijo odioiita Sale, 
ko se bosle dobro navadili igre. saj zelo otetuie 
voZnjo): nadir pospessvania (s poliskom igralne 
palice nagor. aii paspritiakom ra FlRE):obcui- 
Ijivost odziva ra premikanie joysticka Inizka, 
sradnja all visoKa); iievilo igralcsv (1 all 2 ): 
pnklicanje vspomln katero izmed prog, ki stejin 
sami naredili; editor prog: priklicanje v spomin 
posrete pozicije. zadetek sezone (EXIT). 

Ko se kondno prebiieie skoal vse le opci|S m 
prilisnele EXIT, vas radjnalnlk kar takoi poslavi 

V avto. Ko izberets glasbo. prilisnele na skrajni 

prestavi na zadetek dirke 

Sezono zadnete v Angliji. potem pa se lanko 
odlodite za mnoSico drugin prog, ra vseri kon- 
cih Sveta. VSteti morale Se cero prevoza (ki zna 
biti nesramno visoka. zato ge najbolie. da greste 
preko posameznih drZav kar po vrsti. glede na 
niibovo lego). 



Dirko vsakid zadnete na zadnjem. dvaisetem 
mestu. a seveda se kot izkuSer voznik kai hitro 
prebiiete raprei VoziSde |e obdaro s pestrim 
okoljem (ki se seveda razlikpje glade na drZavo. 
v kateri tekmjjete. In vremenske razmere). Nlko- 
li ne mar|kajo reklamre ploSde. obcastne svetil- 
ke. ograja. kolidki. kl oznadujeio zaprte poti. 
kamerje ra cesti Na kasnejSih progab se 
peljete tudi skozi lame. polne kapnikov ir skal. 
tjnele, mimo slapov. zapiha Se veter. ki vas 
vztraino poriva s cestisda. Vremenske razmere 
variraio glede na progo. te v zadnjl etapi dirke 
po Angliji vas bo oblival ledeno mrzel deZ. v Svi- 
ci in se kje vas daka sneg. ki vam za kakSrin 
petdeset odstotkov oteZi pregled cesliSda. Zopr- 

dasnijo. 

Tekmjjete proti razlidnim vrstam avtomobi- 
lov Nevarni so ferrariji in porscbeji, medtem ko 
z lamborghiniji ir corvettami zlabka opravite. 
V bisivu nasprotnika splori ni teiko prehiteti. 
ved|i prodlem je potem svojo predrost ohraniti. 
Ena redkih pomanikljlvosti te igre |e. da so po- 
samezre dirke veliko predolge (ben: predolgo- 
dasne'). Recimo. povpredna dirka traja Stiri kro- 
ge. VI pa vse nasprotrikeprehitite ze po dvab. de 
re 2e prei Ostaneta vam torsi Sa Ova cela Kroga 
yoznje. vsak traia nakfa okoli dveb mirut. de ste 

Po vsaki etapi se pokaie iestvica prvih deselih 
dirke. skupri seStevek In Iestvica JspeSnosti 
posameznib korstruktorjev. Seveda dobifo nai- 
boliSi visoke denarre ragrade (za prvo masto 
vam namenijo 27.000 dolarjev. za zaOnia 1000). 
priStajeio se tjdi todke (pm jih dobi 25. zadnji 
1) Potem vas radunalmk prestavi v men! za 
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zavan. vsaka steza po tri elape. vsaka etapa po 
Stin kroge. vsak krog po dve miruti: daka vas 
priblizro pet ur diste voZnje, pa vmes Se dolgo- 
(rajno nalaganie. meriji . . .). Program vam omo- 
goda. da (ormalirale prazro Oisketo m nanjo 
posnamete trenutno stanje. 

Sledi zelo pomember del. kupovarie In ob- 
navliarie opreme za vaSega srebrnega lepolca. 
Avtomobll labko vidite s ireb perspekliv: od zgo- 
ra|. od zadai In z bodna sirari. Ob sirani je siika 
pripomodka, za katerega se zanimate (na na- 
slednjega preidete, da kllknete ra iKono puSdi- 
ce). Kjpite labko: rove gome, lev! ir desm 
oklep. predbil (tega |e potreObo stairo menjava- 
ti. sai naibolj Irpi oo nairazlidnaiSib trderiib. ki 
|ln seveda rikoli ne manfka) In zadnii del. novo 
rotrarje vezje (to stare 30.000 dolarjev. zato 
vam ne pnporodam, da ga prevedkral menjate), 

popravila. jtrlpajo rdede in radunalnilf vas ne 
spusti naprei. dokler jib ne zamenjate (da nima- 
te ved denarja. se vaSa kariera voznika iaiosino 
konds). Dell, ki utripajo oranZno. so le deino 
poSkodovarl in vam jih ni treba zameriali. de re 
Zelile all nimate sredstev. a to se bo seveda 
odrazilo na delovanja avta med dirko. Deli, ki 
utripajo zeleno, so v dobrem stanjij. Spodaj 
labko vidite vaS bandm radur. Ne bodite preved 
zapravljivi. zapomnite'si, da labko zmaga ludi 
naibujSa razbitina. de sedi za biemm volanom 
dober voznik. 

Posebbo poglavje je Track Editor, s kalenm 
labko ustvarite popolnoma rove proge. all pa 
spremirjale dlrkaliSda v posameznib drZavab. 
Moznosti so reizdrpre, ustvarjate labko ovinke, 
vzpetine. spusle. slapove. gorate predels. doda- 
le labko drevesa, reklamre table, svetilke. ban- 
jere. navadne in visede mostove.. Jstvarite 
labko celo zeppelin. ki pluje nad pokrajino ir 
izpisuje sporodila po vaSi zelji (na primer: GO. 
GO JURE') Ustvarjene proge labko posnamete 
na bisKeto Na rjib labko vadile in na ta nadib 
jgotavljate njibove pomanjkliivosli. 

Se nekaj rasvelov za uspeSno voibjo: vedno 
pazite na vaSo zaiogo gonva med dirko. saj m 
prijetbo. de vam ga ra sredi kroga rekaj milj od 
najbliije drpalke. renedome zmanjka VaSo voz- 
njo pnlagajajte vremensKim razmeram tore; bo- 
dite V dezju in snegu malo bolj orevidm pa 
deludl ste zato podasnejSi Ko zaidele v poseb- 
no osier ovinek in ugotovite. da ga ne bosie 
mogli zvozili. re da Oi se znaSii izver cestiSda 
se raje z vso silo zaletite v obcsstno tablo ki vas 
Do takoj vrnila na progo. z minimairo izgubo 

Sicer sledi gromozarska upodasniiev in s tern 
pnloZrosI rasprolnikbm. da vas zlanka preniti- 
jo. Svoj razpored dirk vedro racnujie. ds bodo 
stroSki transporta elm marjsi 

JAGUAR XJ2200 zavzema dve diskeli ir za 
igranje potrebujete razSiritev ra 1 Mb. igro odil- 
kjjajo odliden zvok, dokaj dobra arimacija in 
pesirosi prog. Cejo primerjamz LOTUS TURBO 
ESPRIT, jgotovim. da la (vsaj zame) Se vedro 
ostaja na preslolu avtomobiiskib simulacij. 
apravim Ijubiteljem le vrste igervseenopriporo- 
damo igranje JAGUARJA. Srednpi 
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JAKATERPINC 


ITei. pa saj to ne more biti res! Ze spet so jo 
jgrabili. in to ravno mam,, je zaslokal naS Kid in 
vdan svoji Ijubeznl kranil v reSevaIro akcijo. 
Prva ugotovitev. ko naloiimo igro je: Nid dudne- 
ga. dasi jo je poZelel kak budobni kralj, oziroma 
so JO izbraii za darovanje bogovom. ko pa se 



(uvodna slika). Drugs ugotovitev: f 
ti malce prestar za tako igradkanjt 
tovilev (po prvem -You failed m 

e renazadrja Se kt 


irisem vide- 
' Trelja ugo- 
quesl-l 




l^etna ugotovitev (ko se vam de 
sredini «. rivojaj: -Jest mam dot 
Pela (zsdnja) ugotovitev. Se er 
arkadna simulacija (simulacija neizmernega ju- 
raStva) prinaSa nekaj ur re preved poglobljene- 
ga tekanja po ploSdadIh. pobiranja oroZij de- 
narja. draguljev in vseb vrst pospeSevalnikov. 
zsSdit, obnovitev energije ltd Razen noZa. seki- 
re all meda labko v boju proti Skodoieljbezem 
uporabite ognjane krogle ter male zlobne dlaka- 
ve morstrume. Te pobiramo in so v omejenib 
kolidinab, Med enimi ir drugimi se odiodamo 
^pbtiskorr ra pjwled^bico, na dalo pa jib poSlje- 


globinab, brezhibro delujejo in la. .._ 

Jackpota all lelalske arkade zapravile kakega od 
pobranib zlatmkov Qrafike in animacije ne Di 
ravno poalavijal za vzor. posKodna glasbena 
spremljava pa prijetno pozivi dogaianje Poglej- 


Gateway to the Savage 
Frontier 


MLADEN ANKON 


li/ruZba SSI (Simulation Strategic Inc.) je sredi 
lanskega leta zacela FRP-sago z naslovom For- 
gotten Realms (IzguDIjena kraljeslva). Gateway 
je prvi del te sags ir konverzipijo za amigo smo 
doblli isle zdaj. Moram priznali. da me je prese- 
— -nan izSio Ze detrto nadaljeva- 


z naslovom Pools of Darkne 


pa igra si , _ 
i Dragons In je dislo zares dobro narejena. 

Zgodbo labko na kratko oznadimo takoie. vi 
in vaSa skuplna ste pnsli v mesto Yartar. potem 
ko vas je spremljal tezak konvoj. Ker Ze dolgo 
riste uzivali v mestrib norijab. ste se prepusllli 
uzilkom. Zdi se. ds ste se preved razmabmii. 
kajti rasledrje jutro ste po bujerju doziveli Sok. 
saj so vam ukredli vse razen vrede kovancev. k 


z magi 
zaklad. 


jiiami. Tako sle se odpravili u 


knjige 


jvoda. po kretkem nalaganju 
lakoj pridele v prvi meni. kjer Izbirale med igro 
(Play), pogledom v demo (Demo) m vrmtvijo 
v DOS (Quit). Ce izberele opoljo Play potem 
izbirate med nalaganjem stare igre ali zagenja- 
njem rove. Ce prvid zadenjate to igro, Do treba 
izbratl ali obllkovati like Naiprei boste izbrali, 
pravzaprav dolodill, iz katerega plemena bodo 
liki. Na Izbiro imate Sest piemen. 

DWARFS - zvito, modro in delavno pleme. Lan- 
ko so THIEVES (lopovi). FIGHTERS (borci) ali 
oboje. 

ELVES - so visoki in dolgo Zivijo: lahko delajo 


HALF-ELVES - to so hibridi z meianimi znaiil- 
rostml ELV in bloveikega rodu (HUMAN). TudI 
pri njlh so moine vse kombinaclje. 

QNOMES - so krajSi in bol| sluzasli od 5vo]lh 
roiakov Dwarfov. Lahko so Fighters. Thieves In 
FighlersTThieves. 

HALFLINQS - podobnl so Ijudem. Lahko so 
Fighters, Thieves in Fighters/Thieves. 

HUMAN - lahko so Fighters, Magic-users. Cle- 
rics, Thieves. Hangers. Paladins, Dual Class 

Potem ko ste izbrall pleme. vaSemu liku dolo- 
6ile spol - MALE <moikl| all FEMALE (2enski|. 

Nato svojemu liku izberete viogo (lopov, vojak 
lln.j. Nazadnje iiku doloilte znaPaj, In sicer: 
LAWFUL GOOD - nekoliko dober, LAWFUL NE- 
UTRAL - nekoliko nevtralen. LAWFUL EVIL 
- nekoliko zloben, NEUTRAL GOOD - nevtralno 



dober, TRUE NEUTRAL - resniCno nevtralen, 
NEUTRAL EVIL - nevtrslho zloben, CHAOTIC 
GOOD - pretirano dober. CHAOTIC NEUTRAL 
- pretirano nevtralen, CHAOTIC EVIL - pretira- 
no zloben. 

Potem ko ste vse to doloPlli, bo raPunalmk 
zaiel izraOunavati njlhove tobke, to pa so: 

SIR - STRENGTH (mo6|, INT - INTELLIGEN- 
CE (inteligenca), DEX - DEXTERITY (spretnost). 
CON - CONSTITUTION (konstltucijal, CHA- 
CHARISMA (nadarienost). 

Oe niste preveb navdu&eni nad komblnaci| 0 , 
ki vam to je pripravil radunalnik, mu preprosto 
recite, naj vrti naprej, dokler ne boste zadovolj- 
hi. Ko vas raiunalnik nazadnje osreci, dajte ime 
svojemu heroju (najvec 15 crk). V nekaterih si- 
stemih bo raCunelnlk avtomaticno zadel snema- 
tl like na disk, v nekaterih pa sele potem Izbira 
ikone Combat. 

Ta ikona |e namenjena tamu. da doloiite ve- 
denje lika v boju. Dolodite mu tudi njegovo 
najljubie oroZje, oklep in barvo. 

Take morate sestaviti B likov. ki se skupno 
imsnjjejo PCs. Lahko sestavite tudi dva iika 
NPCs. Oboje bom poiasnil malo pozneis. Pazite. 
da ne sestavijate likov kar take ampak se potru- 
dlte In jih nekoliko uravnotezite. Ce nisle zado- 
voljni s kakSnim likom. ga izlocite z opeijo Drop 
Character. S Hallum greste lahko tudi trenirat in 
£e je bll trening jspeSen ozirome 6e ste zbrali 
zadosti toik za IzkuSnio (XP). lahko napreduje 
za eno slopnjo. Ce sa zgodk da ima go Ireningu 
XP veC todk kot za eno slopnjo. bo r.apredoval 
samo za eno stopnjo in izgubil toCke za iz- 

Human Change Class omogoOa dioveku. da 
postans lik Dual Class oziroma ima dvojno nara- 
VO. vendar bo izgubil lastnostl prvega lika. 

NON-PLA2ERS CHARACTERS (NPCs) - med 
igro se boste sredali z liki NPCs. ki lahko komu- 

ponudite. da se pridruiljo vaSI dru2ini. Obstaja- 
ta dve vrsli NPCs-ov: laki. Ki sa vam bodo pro- 
slovoijno pridruiili. in laki. ki bodo dajali le 
podalke in se bojevali. Tisti, ki se vam pridruZi. 
Steje za vaS lik, vendar nastaja doloCena razlika 
giede na druge vaSe like. Med bitko radunainik 
prevzama nadzor nad njimi In Ce se stvarl slabd 
razvliaio za vas. jlh bo brez zadrZkov izbnsal. 


Posamezne predmete lahko daste NPCs-u, on 
pa vam |in sploh ne more dati. Le Ce umre, lahko 
dobite vse niegove predmete (ukaz Trade v me- 
nlju Items). Ne pozabite. da v igri lahko hkrati 
sodelujeta le dva NPCs-a. pa Se tadva imata 
pravico do deleZa zlata. 

Ko smo ie pri denarju, naj pojasnim njegov 

1 Platinum Piece (PP) = 5 Gold Pieces (GP) = 10 
Electrum Pieces (EP) = 100 Silver Pieces (SP) 
- 1000 Cooper Pieces (CP). 

CHARACTER STATUS vam daje status vaSega 

OKAY STATUS pomeni, da je vse O. K. 
UNCONSCIOUS STATUS - Ilk ima toCno Stevllo 
toCkzazdravje (HP) in se ne more niti premakni- 
tl niti Oorlti. vendar (Ce vas to tolaii) ni nevarno- 
sti za niegovo Zlvlienie. 

DEAD STATUS- Ilk ie mrtev. vender ima lik non- 
ell moihost, da se vrne v Zlvltenje ob pomoCI 
maglje, to paje odvisnood njegove konstltucije 
FLED STATUS - Ilk je Izginll med bitko. ko pa se 
bo polegla zmeda. se bo vrnll. 

STONE STATUS- lik je okamnel in lahko posla- 
ne normalen z magijo Stone to Flash Spell, kl jo 
lahko najdete v vsakem dvorcu. 

GONE STATUS - lik je mrtev in njegovo telo 
Izgubljeno. NIkakor se ne more vrnlti v Zivljehje. 

Kar je preveC opeij. bom na kralkc opisal le. 
kako uporabite magijO in kako se bojujete: 
MAGIC MENU - magijo lahko uporabi aktlven 
lik, kl mora bih sposoben, da magijo vrZe. Mag 
lahko dobi spisek spomlnskih magij oziroma 
takih.kl se jIh je nauCII. Lahko pa dobite seznam 
njegovrh magij na skrolu Iz opcije Scribe iz 
menija Magic. Magije so detinirane po tern, kdo 
jih lahko izkorisli (Clenc all Magic-user), kda] jlh 
je mogoCe uporabiti, njihov domel, trajanje. de- 
lovanje na podroCju (Area) in seveda aktivni 
uCinek 

COMBAT - med bitko raCunalnik sam doloCi 
aktlven lik, m sicer tako. da najprej vzame naj- 
bolj spreten lik. nato pa po vrsti vse do najmanj 
spretnega. Ko se vrame spopad. je aktlven Jik 


COMBAT MENU: 


MOVE: liku omogoCa. da se premika all napade 
med premikanjem. Ce se hoiete umakniti so- 
vraZnlku, se bo ta odIoCII za prost napad v nrbet. 
AIM: omogoCa, da za svojs oroZje all magijo 
najdete tarCo. Ce ste se spravill nad sovraZnika. 
pa nimate dovolj korakov. da bi prilli do rjega. 
ga lahko rapadete z meCem SQA. s kijem itn. 
Ce se pri tern ne boste znasli najbolje all Ce bi 

nalnik bo stvar prevzel v svoje roke, pravzaprav 
Cipe. 

Ce ste uspeCno konCali bitko. boste videii. 
pa boste vzeli zaklad*. Ce ga je nasprotnik Imel. 

jejo V osredrjem delu). po veliki puSCavi (poini 
poCasti). razliCnem kamnitem svetu. lahko pa se 
odpravlts ludi na otoke. ki pa so dostopm le 
z ladjo. 

Obiskovall boste lahko mesta (12). kjer si bo- 
ste odpocili, dvorce, poglavitno pa je, da imata 
dostop V trgoviro, kjer lahko svo|im likom pn- 
skrbite novo opremo. oroZje all magijO Mesta 
so poveCini ob rekah. zato vam priporoCam, da 
zaradi hitrejiega poiovania uporabljate ladje 

Upam. da si jo boste privoCCili in v njej tudi 
Na koncu pa predlagam ie dve kombinapiji za 

**i'^ELf''mAG°C-USER, 1 HUMAN PALADIN. 
1 DWARF FIGHTERR-HIEF, 1 HALF-ELF RAN- 
GER, 2 HUMAN CLERICS, 
all 

2 HALF-ELF CLERIC/MAGIC-USERS, 2 ELF 
FIGHTER/MAGIC-USERS, 1 DWARF FIGHTER/ 
THIEF, 1 HUMAN PALADIN, 
info: 041/41-55-41. SCS. 





• liiserski ilskalniki 

• Inkjet (iskalnikl 

• peresni in inkjet 
risulniki 


EPSON’ 

matricni, inkjet 
in laserski tiskulniki 


KEC 

ilskalniki. monltorjl. 


PACIFIC 


• font kasele 

• razSiritve spomina 


EURUS 

font kasele s sumniki za laserske 
in inkjet liskalnikc 


Za vse izdelke iz prodejnega ^ 

programa nudimo 1-3 letno garaneijo, ^ 
servis in potroCnl material. ^ 


Moj mikru 63 



IGRE 



Creatiires 2; Clyde 
Radcliffe in Torture 


Trouble 



Prav, zdaj pa na delo! CaKaio vas trije otoki in 
kup novih mudilnih zaslonov. Tehnika reSevanja 
je ostala bolj all man; anaka. dodanlh pa je tudi 
neka; novosli, ki pa naj raje oslanejo skrivnosti. 
sicer ne bodo vad novosli. L)iibiteliem prvega 
dela >spak- bo nadaljevanje po vse{ verjetnosli 
§e bolj vded. Drjgl Igralcl. kl is niso okusill 
sladkobne izvirnostl originala. pa na; vseeno 
poskjsijo zgrabiti Igralne palice in preverijo all 
Jim ledi lip humorja, ki ga v svojih igrah zganjata 
brata John 'Tequila King' in Sieve 'Kid Lucky' 
Rowlands 
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KENAN eUROVAC 


P rav redka ie tako dobra simulacra bokaa, kot 
je ta. Softvaraka hiSa Storm, pravzaprav njeni 
programarji. so sapotrudili in naredili boks. ki le 
vreden vaia pozornosli. Graiika le odiidna, llki 
vallkl In super animirani, zvok le neverjeten in 
vam pridara razpolodenie v dvorani. Zvodni 
udinki vas bodo zagotovo osupniii: sodnikovi 
Break, Fight, Out odilevanie, vzklikl obdinstva 
Get him, oh. Yeah In podobni delaio lo simulaci- 
jo zelo privladno, V uvodnem meniju lahko izbi- 
rate tele opolje: igra proti radunalniku ali spo- 
pad dveh igralcev ter vrsta tekmovanja -Knock- 
out ali liga Storm. Opcija Spectator vam omogo- 
da. da samI pogledala kakden boj. Na koncu pa 
se odiodate za boksarja, ki ga boste vodlli, Izbi- 
rate lahko mad desetimi; ker so vsi odlidni, vam 
na bom priporodil nikogar. 

Zdai se zadne spopad. 6e ste zadetnik, vam 
priporodamsislem Knockout, ker lake spoznala 
vse nasprotnike in vadite udarce Po vaji sa 
pridfudite ligi Storm, kjer se v 9 kolih (obldaino 
za 10 boksarjevl spopadete z vsakim lekmoval- 
cem. Todkovanje je takSno: zmaga glede na 
todke navrZe 10 todk. zmaga s knockoutom po- 
leg 10 de eno todko, neodloden rezultal pnnese 
vsakemu tekmovalcu po 5 todk. Zdaj se zadne 
tekma, na vrhu zaslona sla imenr boksarjev in 
das do konca runde. na dnu pa sta dve lestvici. 
kl ponazarjata energijo tekmovalcev. Ko se 
energlja spusti disto navzdol. boksar pade na 
hrbet (knockout) all omahne na koleno (knock- 
down). Da koga dokondno knockoutirate. ga 
morale vedkrat podreti. to pa |e odvisno od modi 
vsakega od tekmujodih. 
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Kainilka blati mmc dlesni. 
Zujbelj ulrjuje dlesni 
Meun ineiitol pospeSuje prekryiiev , 
^ 'ademectmi nuturel zdruzuif iw uCinkoyi 

Zdrnve dlesni - zdravi zobje' 



LASERSKA KAKOVOST TISKA 

TUDI V BARVAH 
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NAJBOLJSE JE ZDAJ TUDI 
NAJHITREJSE. 


PARADOX 4.0 

Kot vodilno relacijsko skladiSie podatkov za PC je bil 
Paradox u konfne uporabnikc zmeraj preprost a 
uporabo. medcem ko jc s svojimi boipiiini 


progrtinov. Med reSiive, ki so jih druge programske hi!e 
QBK IQuery By Example). Paradox 4.0 je rujnovejia 

uptavljtnju podatkov in odpravlja edino •hibo« 
predhodnih razliiic; skladiSde podatkov drugega 
proizvajilca je bilo hittejie. 

Odlodenost Borlanda, da je najboljli na vseh podroCjih. 
lodi V hitrosti, je temelj nove tchnologije WARP Speed 
(Wildly Accelarated Relational Performance). Pri 
Borlandu so vet kor 70 odstoikov izvomega besediia 
Paradox 4.0 napisali na novo in uscvaiili najhitrejSi 
pro^m na tern podroJJu. Na svetu. 

Kdo se bolje zaveda kot Borland, da hicrost delovanja ni vse? Zato ima Paradox 4.0 poleg WARP hitrosti mnogo drugih 
izboljSav in novosci v uporaboiSkem, programskem in omrelnem okolju; 




NmAImi otaim a gnlikitwla (rafnmae wnna Nsn iNaUiaal Sanwiri Tuiug 
Lalaniirtisl i na|«m imtlli i B7 ttmml iittnlli PaaUi t.B m mi aitfti id 
irlmniil ttHnn Iwnitll It Ittaftl, piM itHinittHin FiiPnUK Ongl irtizkilMl 
liMIkl u till; OitaEaa, 4l*u It, SuHdiui 4 li nitaH. 


' Novi znakovni uporabniSki vmesnik je zgrajen s 
TurboVision orodji (mi.lka. navpifni meaiji, okna, ...). 

' Programski jezik PAI. ima ved koi 100 novosti. 
IrboIjSan urejevalnik in orodje Debugger. Velika novosi 
je mornost programiranja na podlagi dogodkov. 

Med nove vrsle podatkov spadajo binami veliki 
predmeii BLOb (Binary Large Object) in poija memo, s 
kaienmi lahko v poijih sbranjujemo biname podaike 
islika. zvok) in poljubno dolga besediia. 

Paradox 4,0 deluje ^ bolje kol prej v veO- 
upotabnlikem okolju omreija. kar se pozna zlasli pri 

Z orodjem Application Workshop lahko koniini 
uporabniki cazvijajo omte^oe aplikaeije brez 
programiranja. 

SQL Link 4.0 poveie Paradox 4.0 s SQL slreznikom 
in omogoia preprosio upravijonjc SQL podatkov i 
navednimi Paradox nkazi in poizvedovanjem QBE. Med 
lakine >tre2nike spadajo Oracle. Microsoft SQL, IBM 
EE, DEC Rdb, IBM DB2, Novell SQL in InlerBase. 


Paradox 4.0 je velik korak naprej ns podroiju upravljanji podatkov in predmetno usmerjene tebnologije. Borlandu je uspelo natediti 
vrfuporabniSko skladiSCe podatkov, ki je hkraii najhitrejse in najlnije za uporabo. Bralci revije Byte so Paradox izbrali za najboljSe 
skladiSie podatkov v letih 1990, 1991, 1992! Podatki, ki jih boste zbrali s Paradox 4.0 so seveda zdrii21jivi z novima programomt Quattro for 
Windows in Paradox for Windows. Ali si lahko privoKiie, da bi oklevali? 

Za vse DodrobnejiB Intomiacile se abmi(e na najbliyega pooblaibenega prodajalca ali poklibite: 1061] 182-401 1 
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Odlidna programsta oprma 




